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Szanowni Paristwo,

Niniejszym mamy zaszczyt przedstawic osiggniecia oraz wyniki finansowe Spotki Jujubee w okresie od 1 lipca do
30 wrzesnia 2017 r. wraz z zestawieniem porownawczym za tozsamy okres w roku 2016.

Trzeci kwartat 2017r. przejawiat sie licznymi osiggnieciami produkcyjnymi, rozwojowymi oraz finansowymi.
Idgc w slad za sukcesem gry ,Realpolitiks” na urzqdzenia PC, Spdtka przygotowata mobilng konwersje tejze gry.
Premiera ,,Realpolitiks” (Realpilitiks Mobile) miata miejsce w lipcu tego roku, zas koszty jej produkcji na platformy iOS
i Android, jak wynika z raportow sprzedazy otrzymanych od firmy Apple Inc., zwrdcity sie w ciqgu 4 pierwszych dni sprzedazy
na samej platformie i0S. W zwigzku ze wzmozZonymi pracami Emitent miat przyjemnosé¢ poinformowac réwniez o dacie
premiery kolejnej produkcji — ,, Take Off The Flight Simulator” w wersji na platformy PC i Mac (10 pazdziernika 2017r.), ktorej
wydawcgq jest niemiecka spotka Astragon Entertainment GmbH, w ktorej to produkcji Emitent posiada istotny, nie odbiegajgcy
od standarddw rynkowych udziat w przychodach ze sprzedazy.

Dbajgc o rozwdj finansowy Emitent dnia 28 lipca 2017r. pojgt uchwate w sprawie podwyzszenia kapitatu
zaktadowego Spétki w ramach kapitatu docelowego. W wyniku wymienionej uchwaty podwyzszeniu ulegt kapitat zaktadowy
Spotki o kwote 5.000,00 zt w drodze emisji 50.000 nowych akgji serii E. Wyzej wymienionq uchwatq Zarzqd Spotki za zgodg
Rady Nadzorczej wytgczyt w catosci prawo poboru akcji serii E przystugujgce dotychczasowym akcjonariuszom. Dziatania
te miaty na celu zapewnienie Spétce mozliwosci jak najszybszego oraz mozliwie najmniej skomplikowanego pozyskania nowego
kapitatu od inwestoréw cieszqcych sie dobrg renomq. Tak pozyskane srodki finansowe niewgtpliwie umozliwiajq rozpoczecie
prac oraz finansowanie nowych projektow, ktorych to realizacja powinna miec istotny pozytywny wptyw na zwiekszenie
konkurencyjnosci oraz rentownosci Spétki. Myslgc o finansowaniu kolejnych projektéw, Emitent 6 lipca 2017r. poinformowat
o ztoZeniu dwdch wnioskow o dofinansowanie z programu sektorowego GamelNN, co w dalszym etapie skutkowato
przyznaniem dofinansowania wartosci 1.341.171,00 PLN - na projekt ,Opracowanie framework'u do budowy systeméw
zachowari sztucznej inteligencji w wieloaktorowych grach czasu rzeczywistego typu ‘Grand Strategy' - GS-AIM (Grand Strategy
Artificial Inteligence Mechanism)”.

W omawianym kwartale Spotka niezmiennie prowadzifa aktywne dziatania marketingowe. Przedstawiciele Jujubee
juz po raz czwarty wzieli udziat w najwiekszej konferencji branzowej Gamescom w Kolonii. Studio spotkato sie z ogromnym
zainteresowaniem zaréwno ze strony partneréw biznesowych, prasy jak i samych zwiedzajgcych. Oprocz pokazow gry KURSK,
ktore odbyty sie za zamknietymi drzwiami dla wybranych partnerdw, dzieki uprzejmosci naszych wystawcow: Astragon
Entertainment GmbH oraz 1C Publishing, gracze z catego swiata mieli réwniez okazje pogra¢ w mobilng wersje Take Off - The
Flight Simulator, a takze uzyskac¢ informacje na temat niedawno wydanej strategii Realpolitiks.

Zarzqd Spotki dziekuje akcjonariuszom za zaufanie, pragngc zapewnic, iz w dalszym ciqgu z petng determinacjq,
bedzie dqzyt do osiggniecia jak najlepszych wynikéw.

Z wyrazami szacunku,

Zarzqd Jujubee S.A.

Igor Zieliriski Michat Stepieri

Wiceprezes Zarzqdu Prezes Zarzqdu
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DANE EMITENTA

Nazwa (firma): Jujubee Spdtka Akcyjna
Siedziba: Katowice adres : ul. Ceglana 4, 40-514 Katowice
Telefon i faks: 32 219 10 85

adres poczty elektronicznej: contact@jujubee.pl

adres gtownej strony internetowej: http://jujubee.pl

REGON: 242840860
NIP: 954-273-58-66
KRS: 0000410818

Autoryzowany Doradca: Navigator Capital S.A., Warszawa ul. Twarda 18, 00-105 Warszawa

OSOBY ZARZADZAJACE | NADZORUJACE

W sktad Zarzadu Jujubee S.A. na dzien publikacji raportu wchodza:

1. Michat Stepien — Prezes Zarzadu,

2. lgor Zielinski — Wiceprezes Zarzadu.

W sktad Rady Nadzorczej Jujubee S.A. na dzien publikacji raportu wchodza:

= Maciej Stepien — Przewodniczgcy Rady Nadzorczej,
= Arkadiusz Duch — Cztonek Rady Nadzorczej,

= Maciej Duch — Cztonek Rady Nadzorczej,

= Maciej Kulinski — Cztonek Rady Nadzorczej,

= Szymon Kulinski — Cztonek Rady Nadzorcze;.
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PRZEDMIOT DZIALALNOSCI SPOLKI

Studio deweloperskie Jujubee dziata na rynku rozrywki elektronicznej i tworzy wysokiej jakosci
produkty cieszgce sie uznaniem odbiorcdw. Spétka produkuje gry wideo réznych gatunkdw,

skierowane na mobilne i stacjonarne platformy sprzetowe.

Model biznesowy firmy opiera sie na dywersyfikacji produkcji do czterech segmentow
rynkowych: premium, paymium, free2play oraz produkcji gier na zamdwienie podmiotow
zewnetrznych. Jujubee skupia sie obecnie na wysokobudzetowych projektach wtasnych

i produkcji gier dla wydawcdéw - na zlecenie.

Znana dotychczas z mniejszych, gtownie mobilnych tytutéw Spdtka, pracuje nad
ugruntowaniem swojej pozycji, zwiekszeniem rozpoznawalnosci marki i skali biznesu. Drogg
do osiggniecia celu sg opracowywane przez Studio witasne projekty gier, z wydawaniem do
dwdch tytutdw o budzecie 1-2 min zt rocznie przy jednoczesnym rozwijaniu mniejszych
projektow oraz stata wspodtpraca z zewnetrznymi wydawcami zapewniajgca ciggtosc
funkcjonowania organizacji. Wraz z takimi projektami jak KURSK czy Realpolitiks, Spotka powoli

odchodzi od produkowania gier przeznaczonych gtdwnie na platformy mobilne.

Misjg firmy jest tworzenie pasjonujgcych i atrakcyjnych wizualnie gier skierowanych do osdb

poszukujacych nietuzinkowych i wartych zapamietania przezy¢.

PODSTAWOWE PRODUKTY EMITENTA

Spotka produkuje gry wieloplatformowe, czyli przeznaczone na urzadzenia rdinych
producentdw i pracujgce pod kontrolg rdézinych systemdw operacyjnych. Jujubee S.A.
od poczatku dziatalnosci upatrywata szansy na dynamiczny rozwéj w obstudze najwazniejszych
platform sprzetowych - koncentrujac sie przede wszystkim na produkcji gier mobilnych (iOS,
Android, Windows Phone), wydawanych nastepnie na platformach stacjonarnych (PC, Mac,
konsole).  Aby  osiggna¢ ten strategiczny  cel  Spodtka podjeta decyzje
o zakupie silnika Unity 3D firmy Unity Technologies, ktéry pozwala na szybkie i efektywne
tworzenie gier na wiele platform jednoczesnie. W chwili obecnej Spétka koncentruje sie przede

wszystkim na produkgcji gier srednio-budzetowych, ale wraz z rozwojem planuje takze tworzy¢
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wieksze projekty, takie jak KURSK, skierowane w pierwszej kolejnosci na platformy stacjonarne.
Majac jednak na uwadze cele strategiczne oraz che¢ maksymalizacji przychodow i zyskéw,

Spotka chce wcigz wspierac jak najszerszy zakres urzagdzen obecnych na rynku.

Produkcje wlasne Emitenta:

SUSPECT THE RUN - (iOS i Android), gra dostepna w wersjach Free
=3 to Play i Premium. W grze zadaniem gracza jest ucieczka przed wymiarem
: sprawiedliwosci i uczestnictwo w pasjonujgcych i wciggajgcych poscigach,
 odbywajacych sie na wielopasmowej autostradzie. W tej arcade’owej

produkcji, gracz musi uwaza¢ na ruch uliczny, omija¢ policyjne barykady,

“#% starac sie zgubic Scigajace go radiowozy i osiggnac jak najwigksza odlegtosc

ucieczki, rywalizujgc przy okazji ze znajomymi (poprzez system wyzwan).

B SPELLCRAFTER - (iOS, Android, Mac, PC) Spellcrafter, to
taktyczny tytut RPG z turowym systemem walki
i unikatowym sposobem rzucania czaréw. Gracz rysuje

magiczne znaki za pomocg kursora na ekranie wywotujgc

w ten sposob potezne zaklecia, ktore razg przeciwnikow.

Podczas swoich przygdd gracz wciela sie w trzy postaci: cztowieka, nekromante i elfa.

FLASHOUT 3D - bardzo pozytywnie przyjety przez rynek tytut inspirowany takimi klasykami jak
F-Zero czy seria WipEout. Jest to gra wyscigowa
e o zniewalajgcej grafice, Swietnych efektach wizualnych,
z doskonatg muzykg elektroniczng i przepetnionymi

akcjg wyscigami.

Al @\
STUNNING EAFECTS,

- & 2D GiRRAPHIECS?
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SUSPECT IN SIGHT - (iOS, Android, Leap Motion, Mac)
Tytut zawiera 30 urozmaiconych misji, 3 amerykanskie
miasta (Miami, Nowy Jork i Los Angeles), dodatkowg

zawarto$¢ do odblokowania oraz komiksy autorstwa

popularnego rysownika Michata “Sledzia” Sledzifskiego.
W grze wcielamy sie w postac sierzanta Roba, ktory przemieszcza sie policyjnym helikopterem

i zatrzymuje przestepcow na ulicach amerykanskich metropolii.

FLASHOUT 2 - (iOS, Android, Windows Phone, Mac,
PC, OUYA)

Kontynuacja bardzo dobrze przyjetej futurystycznej gry
wyscigowe]. Gracz zasiada za sterami ultraszybkich

EV.L % 5 poduszkowcow i korzystajac z pokaznego arsenatu

CONSOLE OUAUTYGRAPHICS.."
Amazing effects and high-end visuals!

broni, ulepszen i bonusoéw, walczy o zwyciestwo na 10
szczegétowo zaprojektowanych torach ulokowanych w miastach catego swiata (w tym
w Warszawie). Tytut zostat znacznie bardziej rozbudowany w stosunku do swojego
pierwowzoru — oprécz elementéow fabuty i licencjonowanych utworédw muzycznych
wprowadzono takze darmowy tryb multiplayer, umozliwiajacy graczom rywalizowanie

ze sobg przez internet (na kazdej z platform).

REALPOLITIKS (http://realpolitiks.net) - (PC, Mac, iOS, Android)

Sredniej wielkosci tytut, gra strategiczna z rozgrywka w czasie rzeczywistym, stawiajaca duzy
nacisk na aspekty ekonomiczne i polityczne oraz na wymiar moralny podejmowanych przez

graczy decyzji. Premiera gry w wersji na komputery PC, Mac oraz Linux miafa miejsce
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16 lutego 2017 r. — premiera mobilnej wersji gry na platformie iOS nastgpita w dniu 20 lipca

2017 r. a na platformie Android odpowiednio w dniu 27 lipca 2017 r.

Rozgrywka zostata zaprezentowana po raz pierwszy na majowej konferencji Digital Dragons
2016 w Krakowie, ktérej jednym ze sponsordw byto Jujubee S.A. i od tego czasu gra jest silnie
promowana zarowno na imprezach branzowych jak i w mediach. Tytut spotkat sie z zywym
zainteresowaniem polskiej prasy i doczekat sie m.in. obszernej zapowiedzi w najwiekszym

polskim serwisie o grach wideo (http://www.gry-online.pl/S022.asp?ID=11284). Pierwsze

recenzje réwniez potwierdzajg, ze Realpolitiks spetnia zaktadane zatozenia i jest grg mogaca
przypasé¢ do gustu graczom. Najwiekszy miesiecznik o grach wideo w Polsce, CD-Action,
napisat: ,,Realpolitiks to naprawde dobra rzecz nie tylko dla fandow strategicznego political
fiction i znakomity wstep do swiata grand strategy. Polecam.” Autorzy licznych pozytywnych
recenzji, ktore juz pojawity sie mediach (m.in. ocena 4.5/5 od serwisu Dobre Programy czy 8/10
od amerykanskiego portalu Voletic.com) czesto podkreslajg, ze brakowato produkcji
koncentrujgcej sie na wydarzeniach wspotczesnych i ze uproszczona rozgrywka moze
odpowiadac wiekszej liczbie graczy, ktérych produkcje typu grand-strategy czesto odrzucaja
wysokim poziomem skomplikowania. Zdajg sie to potwierdza¢ reakcje graczy — demo
Realpolitiks przez dtugi czas znajdowato sie w zestawieniu TOP 10 najpopularniejszych dem na
Steam (na ponad 1000 pozycji), ponadto produkcja przez dtugi czas okupowata wysokie
miejsca (rdwniez TOP 10) w zestawieniach sprzedazy popularnych sklepédw cyfrowych. Warto
nadmienié, ze koszt produkcji tytutu zwrdcit sie w zaledwie kilka dni od rozpoczecia sprzedazy,
a gra pojawia sie wcigz w kolejnych kanatach dystrybucji — m.in. na platformie cyfrowej Mac
App Store, w wersji pudetkowej (na wybranych rynkach europejskich - od 05.05.2017 r.), na
platformie cyfrowej GOG.COM.

Dobre wyniki sprzedazy potwierdzajg istotny potencjat tej niszy rynkowej i Spdtka widzi

zasadnos$¢ w rozwijaniu kolejnej produkcji w tym segmencie.

Od premiery gry Spétka dokonata kilku jej istotnych aktualizacji, co spotkato sie z bardzo
dobrym odbiorem graczy. Sredni taczny czas rozgrywki przez statystycznego gracza wynosi
kilkanascie godzin, co jest wynikiem bardzo dobrym i potwierdzajagcym, ze gra zapewnia

wciggajacq i angazujaca rozgrywke. Tytut otrzymat takze kilka wyrdznien.
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Spétka oczekuje, ze sprzedaz gry bedzie miata istotny wptyw na jej wynik finansowy
w nadchodzacych kwartatach — jej sprzedaz bedzie animowana promocjami oraz pojawieniem

sie na rynku mobilnym (iOS i Android).

TAKE OFF — THE FLIGHT SIMULATOR (http://www.takeoff-mobile.com) — (iOS, Android)

TAI{E UI"

= WORK IN PROGRESS i - i ons R & mEFulersmu:.
7 .J;ﬂkﬁm:: . < X

Wysokobudzetowy symulator lotniczy stworzony z myslg o platformach mobilnych, ktérego

premiera miata miejsce w Il kwartale 2016 r. Od czasu premiery gra byfa aktualizowana o nowa
zawartos¢ — w tym nowe misje i samoloty. Spétka zrealizowata ten projekt na zlecenie firmy
Astragon Entertainment GmbH, znanego wydawcy gier, ktéry specjalizuje sie w produkcji
symulatoréw. Najbardziej rozpoznawalne to ,Transocean”, serie ,Farming Simulator” i ,Bus
Simulator” czy niezmiernie popularny na urzadzeniach mobilnych ,Construction Simulator”,

ktory po dzi$ dzien osigga bardzo dobre wyniki sprzedazy.

»,Take Off - The Flight Simulator” to tytut, ktdéry oferuje graczom mozliwos¢ latania
najpopularniejszymi i odwzorowanymi w najmniejszym detalu maszynami — od matych
awionetek po najwieksze na Swiecie samoloty pasazerskie. Do dyspozycji gracza oddany zostat
archipelag hawajski, w obrebie ktérego moze wykonywac swobodne i dowolne loty, ponadto
odbiorca ma dostep do najwazniejszych lotnisk na $wiecie — takich jak Nowy Jork, Paryz,

Frankfurt, Moskwa, Sydney czy Dubaj. Tytut jest najbardziej rozbudowang tego typu produkcja
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mobilng na rynku i umozliwia graczom takze rozegranie kilkudziesieciu zréznicowanych misji,

budowe wtasnej linii lotniczej czy zarzadzanie potezng flotg samolotdow.

Premiera gry miata miejsce 9 czerwca 2016 r. na platformach iOS i Android. Zgodnie
z umowag, oprécz wynagrodzenia otrzymanego z tytutu realizacji projektu, spétka otrzymuje
tantiemy od przychodow ze sprzedazy juz od chwili pojawienia sie gry na rynku (rozliczane

kwartalnie).

Wysoka jakos¢ tytutu zwiekszyta rozpoznawalnos¢ Spotki na rynku gier mobilnych i aktualnie
Take Off — The Flight Simulator to jedna z najpopularniejszych gier tego typu w App Store.
Rowniez opinie graczy potwierdzajg, ze tytut spetnia oczekiwania rynku — s$rednia ocen
najnowszej wersji na wielu istotnych rynkach, takich jak USA, przewyisza 4/5 i plasuje

produkcje w czotéwce symulatorow.

Sukces gry sprawit, ze Spdtka zrealizowata réwniez (na zlecenie partnera niemieckiego
Astragon Entertainment GmbH) wersje na komputery PC. Premiera tej edycji odbyta sie w dniu

10 pazdziernika 2017r. Jujubee otrzymuje istotny procent od sprzedazy tego tytutu.
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Gry w produkcji i planowane

KURSK (http: //kurskthegame com) - (PC Mac, Lmux, PS4, Xbox One)

L

Przygodowa gra dokumentalna z widokiem z pierwszej osoby, rozbudowang i dojrzatg fabutg
skierowana do 0sdb chcacych przezyé filmowe doswiadczenie. Gra oferowaé ma nietuzinkowa
rozgrywke w bardzo wysokiej jakosci, wykraczajgcg poza jeden gatunek gier. Tym samym
w KURSKU odnajdziemy elementy znane z gier przygodowych, szpiegowskich, thrilleréw
i tytutow RPG (w tym wielowatkowe dialogi). Produkcja odpowiada¢ bedzie potrzebom graczy
szukajgcych nieszablonowe] rozgrywki, poszukujgcym filmowych emocji, umozliwi przezycie
sfabularyzowanej inietuzinkowej przygody wymagajgcej od gracza zrdznicowanych

umiejetnosci i tgczenia faktow.

Bardzo istotnym elementem gry ma by¢é budowanie nastroju atmosferg grozy i poprzez
wywotywanie odpowiednich emocji - obecne majg by¢ poczucie zagrozenia, strach, odczucia
klaustrofobiczne, itp., szczegdlny zas nacisk bedzie postawiony na oprawe dzwiekowa (dZwieki
cisnienia oddziatujgcego na kadtub okretu, stuki, diwieki silnikéw, sonar, itp.).
Do stworzenia muzyki na potrzeby gry zatrudniony zostat stynny kompozytor Mikotaj Stroinski,
odpowiedzialny m.in. za S$ciezke diwiekowg do takich gier jak ,WiedZzmin 3”
czy ,,The Vanishing of Ethan Carter”, zas za sfere audio odpowiedzialny jest Adam Skorupa —

takze znany z ,,WiedZmina” jak i wielu innych topowych produkgji.

Obecnie trwajg zaawansowane prace nad projektem. Zespoét Jujubee pracuje nad uzyskaniem
jak najwyzszej jakosci, tak by gra mogta konkurowac z najlepszymi produkcjami na rynku.
Grywalne demo gry zostato zaprezentowane na targach Gamescom w Kolonii (sierpien 2016 r.)
na stoisku firmowym Spadtki, gdzie udostepniono 10 stanowisk z grg wyposazonych w high-

endowe komputery marki Alienware. Wedtug wyliczen Spétki w demo na Gamescom zagrato
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nawet 3.000 graczy i spotkato sie ono z bardzo pozytywnym odbiorem zaréwno uzytkownikow
jak i branzowych mediéw. Podobny sukces spotkat gre w Polsce. Jak szacuje Spodtka, ok. 4.000
0soOb zagrato fgcznie w demo w trakcie targow Warsaw Games Week, Poznann Game Arena
i przy okazji innych imprez. Swietny odbidr gry potwierdzity wyrdznienia — gra znalazta sie m.in.
w zestawieniu TOP 3 targow PGA wg serwisu 1ndieworld, ponadto czytelnicy polskiej odstony
serwisu IGN az dwukrotnie wybrali KURSK jedng z TOP 3 gier targéw — zaréwno w przypadku
Poznan Game Arena jak i Warsaw Games Week. Wszystko to potwierdza, ze w tej nietuzinkowej
produkcji tkwi duzy potencjat i warto tu nadmienic, ze owe wyrdznienia dotyczyty wersji demo,
ktdra ustepuje jakoscig wersji finalnej gry.

Gra KURSK zostata zaakceptowana przez ID@Xbox (Microsoft Corp.) do wydania na platformie

Xbox One jak i uzyskata zgode na obstuge ustugi Xbox Live na platformie Windows 10 Store
(raport ESPI nr 14/2017).

NOWY SYMULATOR (iOS, Android)

Bardzo udana wspétpraca pomiedzy Jujubee S.A. a Astragon Entertainment GmbH przy okazji
realizowania projektu , Take Off — The Flight Simulator”, zaowocowata rozpoczeciem prac nad
nastepnym wspdlnym projektem. Nowy tytut zlecony przez niemieckiego wydawce jest
réwniez grg nalezgcg do segmentu symulatorow. Rozni¢ sie on bedzie jednak zaréwno
tematycznie jak i zakresem prac. Nowy symulator bedzie bardziej rozbudowany i oferowac
bedzie bardziej zaawansowane funkcje. Cho¢ charakter wspodfpracy pomiedzy Jujubee
i wydawcg pozostat bez zmian, to nadmienic trzeba korzystniejsze warunki nowego kontraktu,
ktory gwarantuje Spotce nie tylko wieksze wynagrodzenie z tytutu realizacji projektu, ale takze
wyzsze tantiemy od sprzedazy. Aktualnie tytut znajduje sie w fazie petnej produkcji. Czas
realizacji powinien by¢ niewiele dtuzszy (z racji na wiekszy zakres projektu) od czasu produkcji

gry Take Off — The Flight Simulator.

KONKLAWE

Projekt w fazie pre-produkcji, nastepca KURSKA. Gracz wciela sie w posta¢ Micheletto Corelli,
pomocnika Cesare Borgii, syna papieza Aleksandra VI (Rodrigo Borgia). Tytut pozwoli zajrzec¢ za
tajemnicze wrota Sredniowiecznego Watykanu. Tytut bedzie ukazywat akcje z perspektywy
pierwszej osoby i podobnie jak KURSK ma na celu opowiedzenie prawdziwej i wciggajacej

historii.
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11



('. . .
‘(‘jUjUbee

KWARTALNE SKROCONE SPRAWOZDANIE FINANSOWE (dane w PLN):

Raport Jujubee S.A. za Il kwartat 2017 r.

Bilans (PLN):
BILANS 30.09.2017 30.09.2016

AKTYWA 2202 720,17 1507 882,52
Aktywa trwate 136 039,62 38619,21
Wartosci niematerialne i prawne 897,89 11 672,89
Inne wartosci niematerialne i prawne 897,89 11 672,89
Wartosci niematerialne i prawne w trakcie wdrazania - -
Rzeczowe aktywa trwate 47 495,73 19 639,32
Srodki trwate 47 495,73 19 639,32
urzadzenia techniczne i maszyny 47 495,73 19 639,32
Inwestycje dtugoterminowe - -
Wartosci niematerialne i prawne - -
Aktywa z tytutu odroczonego podatku dochodowego 87 646,00 7 307,00
Inne rozliczenia miedzyokresowe - -
Aktywa obrotowe 2 066 680,55 1469 263,31
Zapasy 1505 535,33 926 016,32
Pétprodukty i produkty w toku 1505 535,33 926 016,32
Naleznosci krétkoterminowe 307 054,77 103 778,54
Naleznosci od pozostatych jednostek 307 054,77 103 778,54
z tytutu dostaw i ustug, o okresie sptaty: 256 038,52 14 081,44
do 12 miesiecy 256 038,52 14 081,44
z tytutu podatkdw, dotacji, cet, ubezpieczen spotecznych

i zdrowotnych oraz innych tytutéw publicznoprawnych 10087.71 30847,00
inne 40 928,54 58 850,10
Inwestycje krotkoterminowe 241 138,45 432 875,13

JUJUBEE S.A. | ul. Ceglana 4; 40-514 Katowice; Poland | e-mail :

contact@jujubee.pl | jujubee.pl

12




(' . .
‘(‘jUjUbee

Raport Jujubee S.A. za Il kwartat 2017 r.

srodki pieniezne i inne aktywa pieniezne 241 138,45 432 875,13
srodki pieniezne w kasie i na rachunkach 241 138,45 402 875,13
inne $rodki pieniezne - 30 000,00
Krétkoterminowe rozliczenia miedzyokresowe 12 952,00 6 593,32
PASYWA 2202 720,17 1507 882,52
Kapitat (fundusz) wtasny 2 044 143,33 1383 544,11
Kapitat (fundusz) podstawowy 333 000,00 333 000,00
Kapitat (fundusz) zapasowy, w tym 1589 019,48 1589 019,48
Pozostate kapitaty (fundusze) rezerwowe 550 000,00

Zysk /Strata z lat ubiegtych - 470 200,97 118 114,35
Zysk/Strata netto 42 324,82 420 361,02
Odpisy z zysku netto w ciggu roku obrotowego (wielkos¢ ujemna) - -
Zobowigzania i rezerwy na Zobowigzania 158 576,84 124 338,41
Rezerwy na zobowigzania 523,00 358,00
Rezerwa z tytutu odroczonego podatku dochodowego 523,00 358,00
Zobowigzania krétkoterminowe 158 053,84 123 980,41
Wobec pozostatych jednostek 158 053,84 123 980,41
kredyty i pozyczki 0,05 15 925,34
z tytutu dostaw i ustug, o okresie wymagalnosci: 17 794,27 5 646,82
do 12 miesiecy 17 794,27 5 646,82
z tytutu podatkoéw, dotaciji, cet, ubezpieczen spotecznych i

zdrowotnych oraz innych tytutéw publicznoprawnych 2801047 2139234
z tytutu wynagrodzen 111 343,05 61 485,81
inne 906,00 19 530,10

Rozliczenia miedzyokresowe

JUJUBEE S.A. | ul. Ceglana 4; 40-514 Katowice; Poland | e-mail : contact@jujubee.pl | jujubee.pl
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Rachunek Zyskow i Strat - wariant poréwnawczy (PLN):

Raport Jujubee S.A. za Il kwartat 2017 r.

RACHUNEK ZYSKOW | STRAT

01.01 -30.09.2017

01.01 -30.09.2016

01.07 -30.09.2017

01.07 -30.09.2016

PRZYCHODY ZE SPRZEDAZY 1182 426,27 369 669,17 344 218,47 142 296,24
Przychody netto ze sprzedazy produktow 1182 426,27 369 669,17 344 218,47 142 296,24
KOSZTY DZIAtALNOSCI OPERACYINE) 1130988,72 797 114,04 395 288,77 345 185,16
Amortyzacja 39082,73 56 099,43 11 501,49 18 394,85
Zuzycie materiatéw i energii 35 879,47 49 874,23 14 678,57 18 848,22
Ustugi obce 256 049,55 251 191,07 136 323,16 107 669,95
Podatki i optaty 3198,44 204,00 2778,31 47,00
Wynagrodzenia 475 312,03 313 709,13 181 061,84 110 541,61
Ubezpieczenia spoteczne i inne
ewiadezenia 17 650,42 39 441,07 7 220,71 28 826,02
Pozostate koszty rodzajowe 36 884,55 86 595,11 12 263,03 60 857,51
Wartos$¢ sprzedanych towaréw
i materiatéw 266 931,53 - 29 461,66 -
ZYSK (STRATA) ZE SPRZEDAZY 51 437,55 - 427 444,87 - 51 070,30 - 202 888,92
POZOSTALE PRZYCHODY OPERACYJNE 3128,90 1927,90 0,02 426,04
inne przychody operacyjne 3128,90 1927,90 0,02 426,04
POZOSTALE KOSZTY OPERACYJNE 4,67 215,86 2,13 207,48
inne koszty operacyjne 4,67 215,86 2,13 207,48
ZYSK (STRATA) Z DZIALALNOSCI

54 561,78 - 425 732,83 - 51072,41 - 202 670,36
OPERACYINEJ
PRZYCHODY FINANSOWE 89,80 10 877,42 - 1925,42
Odsetki 89,80 10 877,42 - 1925,42
inne - - - -
KOSZTY FINANSOWE 12 326,76 5505,61 5242,66 4992,20
Odsetki 3230,92 1577,37 1583,01 773,48
inne 9 095,84 3928,24 3 659,65 4218,72
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ZYSK (STRATA) BRUTTO 42 324,82 - 420 361,02 - 56 315,07 - 205 737,14
Podatek dochodowy - - - -
ZYSK (STRATA) NETTO 42 324,82 - 420 361,02 - 56 315,07 - 205 737,14

Zestawienie zmian w kapitale wtasnym (PLN):

ZESTAWIENIE ZMIAN KAPITALOW 01.01-30.09.2017 01.01-30.09.2016 01.07-30.09.2017 01.07-30.09.2016

Kapitat (fundusz) wtasny na poczatek

1545 823,07 1803 905,13 1545 823,07 1724 220,92
okresu (BO)

- korekty bteddéw lat poprzednich

Kapitat (fundusz) wtasny na poczatek
1545 823,07 1803 905,13 1545 823,07 1589 281,25
okresu (BO), po korektach

Kapitat (fundusz) podstawowy na
333 000,00 333 000,00 333 000,00 333 000,00
poczatek okresu

Zmiany kapitatu podstawowego

Kapitat (fundusz) podstawowy na
333 000,00 333 000,00 333 000,00 333 000,00
koniec okresu

Kapitat (fundusz) zapasowy na
1589 019,48 1589 019,48 1589 019,48 1589 019,48
poczatek okresu

Zmiany kapitatu (funduszu)

zapasowego

Kapitat (fundusz) zapasowy na koniec
‘ 1589019,48 1589 019,48 1589019,48 1589019,48
okresu

Pozostate kapitaty (fundusze)

rezerwowe na poczatek okresu

Zmiany pozostatych kapitatéw

(funduszy) rezerwowych

zwigkszenie - EMISJA AKCII 550 000,00 550 000,00

Pozostate kapitaty (fundusze)
550 000,00 - 550 000,00 -
rezerwowe na koniec okresu

Zysk (strata) z lat ubiegtych na

poczatek okresu

JUJUBEE S.A. | ul. Ceglana 4; 40-514 Katowice; Poland | e-mail : contact@jujubee.pl | jujubee.pl
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Raport Jujubee S.A. za Il kwartat 2017 r.

Zysk z lat ubiegtych na poczatek okresu

Zysk z lat ubiegtych na poczatek

okresu, po korektach

Zysk z lat ubiegtych na koniec okresu

Strata z lat ubiegtych na poczatek

470 200,97 236 546,62 470 200,97 118 114,35
okresu
Strata z lat ubiegtych na poczatek
okresu, po korektach
Strata z lat ubiegtych na koniec okresu 470 200,97 118 114,35 470 200,97 118 114,35
Zysk (strata) z lat ubiegtych na koniec
y g 118 114,35
okresu
Wynik netto 42 324,82 420 361,02 42 324,82 420 361,02
zysk netto 42 324,82 42 324,82
strata netto 420 361,02 420 361,02
Kapitat (fundusz) wtasny na koniec
2 044 143,33 1383 544,11 2 044 143,33 1383 544,11
okresu (BZ)
Kapitat (fundusz) wtasny po
uwzglednieniu proponowanego 2044 143,33 1383 544,11 2044 143,33 1383 544,11

podziatu zysku
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Rachunek przeptywoéw pienieznych - metoda posrednia (PLN):

Rachunek przeptywoéw
... 01.01 -30.09.2017 01.01 -30.09.2016 01.07 -30.09.2017 01.07 -30.09.2016
pienieznych
Przeptywy $rodkéw pienieznych
- 360 770,35 - 924 255,08 - 340 292,35 - 422 401,55
z dziatalnosci operacyjnej
Zysk (strata) netto 42 324,82 - 420 361,02 - 56 315,07 - 205 737,14
Korekty razem - 403 095,17 - 503 894,06 - 283 977,28 - 216 664,41
Amortyzacja 39082,73 56 099,43 11 501,49 18 394,85
Odsetki i udziaty w zyskach
- - 9 300,05 - - 1151,94
(dywidendy)
Zmiana stanu zapasow - 317 017,01 - 543 183,85 - 130919,54 - 229 176,72
Zmiana stanu naleznosci - 127 519,31 - 34 959,36 - 36 151,14 - 5996,58
Zmiana stanu zobowigzan
krotkoterminowych, z wyjagtkiem 11 276,21 26 983,88 - 116 854,72 6 835,66
pozyczek i kredytéw
Zmiana stanu rozliczen
- 8917,79 465,89 - 11 553,37 - 5 569,68
miedzyokresowych
Przeptywy pieniezne netto
- 360 770,35 - 924 255,08 - 340 292,35 - 422 401,55
z dziatalnosci operacyjnej
Przeptywy srodkéw pienieznych
PV pleniezny - 49 305,70 - 24 965,56
z dziatalnosci inwestycyjnej
Wptywy - 10 877,42 - 1925,42
Z aktywoéw finansowych, w tym: - 10 877,42 - 1925,42
odsetki - 10 877,42 - 1925,42
Wydatki 49 398,74 60 183,12 18 913,93 26 890,98
Nabycie wartosci niematerialnych
i prawnych oraz rzeczowych 49 398,74 60 183,12 18 913,93 26 890,98
aktywow trwatych
Inwestycje w nieruchomosci oraz
wartosci niematerialne i prawne
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Przeptywy pieniezne netto
- 49 398,74 - 49 305,70 - 18 913,93 - 24 965,56
z dziatalnosci inwestycyjnej
Przeptywy srodkéw pienieznych
14 347,97 15 103,59
z dziatalnosci finansowe;j
Wptywy 550 000,00 15925,34 550 000,00 15 877,07
Whptywy netto z wydania udziatéw
(emisji akcji) i innych
550 000,00 - 550 000,00 -
instrumentow kapitatowych oraz
doptat do kapitatu
Kredyty i pozyczki - 15 925,34 - 15 877,07
Wydatki 34 542,64 1577,37 34 542,64 773,48
Sptaty kredytow i pozyczek 34 542,64 - 34 542,64 -
Odsetki - 1577,37 - 773,48
Inne wydatki finansowe - -
Przeptywy pieniezne netto
515 457,36 14 347,97 515 457,36 15 103,59
z dziatalnosci finansowe;j
Bilansowa zmiana stanu srodkéw
105 288,27 - 959 212,81 156 251,08 - 432 263,52
pienieznych, w tym
Srodki pieniezne na poczatek
135 850,18 1392 087,94 84 887,37 865 138,65
okresu
Srodki pieniezne na koniec okresu 241 138,45 432 875,13 241 138,45 432 875,13
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ZASADY PRZYJETE PRZY SPORZADZANIU RAPORTU

Raport okresowy spotki JUJIUBEE S.A. za Ill kwartat 2017 r. zostat sporzgdzony zgodnie
z postanowieniami Zatacznika nr 3 do Regulaminu Alternatywnego Systemu Obrotu
»Informacje biezgce i okresowe przekazywane w alternatywnym systemie obrotu na rynku
New Connect”. Spotka prowadzi ksiegi rachunkowe zgodnie z wymogami Ustawy z dnia
29 wrzesnia 1994 r. (z pdzni. zmian.) o rachunkowosci obowigzujgcymi jednostki kontynuujgce
dziatalnos¢. Spodtka sporzgdza rachunek zyskow i strat w uktadzie porownawczym. Rachunek
przeptywow pienieznych jest sporzagdzany metodg posredniag. Walutg sprawozdawczg jest ztoty
polski (PLN). W sprawozdaniu finansowym Spotka wykazuje zdarzenia gospodarcze zgodnie
z ich trescig ekonomiczng. Wynik finansowy Spétki za dany rok obrotowy obejmuje wszystkie
osiagniete i przypadajace na jej rzecz przychody oraz zwigzane z tymi przychodami koszty
zgodnie z zasadami memoriatu, wspotmiernosci przychodéw i kosztdw oraz ostroznej wyceny.
W biezgcym okresie sprawozdawczym spodtka nie dokonywata zmiany zasad (polityki)
rachunkowosci. Raport okresowy za Ill kwartat 2017 r. nie podlegat badaniu ani przegladowi

przez podmiot uprawiony do badan sprawozdan finansowych.

ISTOTNE DOKONANIA LUB NIEPOWODZENIA EMITENTA W IIl KWARTALE 2017 R. WRAZ

Z OPISEM NAJWAZNIEJSZYCH CZYNNIKOW | ZDARZEN

Jednym z najistotniejszych zdarzen Ill kwartatu 2017 r. byta kontynuacja sukcesu gry
,Realpolitiks” poprzez wydanie tejze gry na urzadzenia mobilne. Premiera gry (Realpolitiks
Mobile) nastgpita: 20 lipca 2017r. w przypadku systemu iOS, zas 27 lipca 2017r. na system
Android. Z raportéw otrzymanych od firmy Apple Inc., koszt przeniesienia gry Realpolitiks
(Realpolitiks Mobile), na platformy iOS i Android zwrdcit sie w ciggu 4 pierwszych dni sprzedazy
na samej platformie i0S. Emitent poinformowat rowniez o dacie premiery kolejnej
produkcji — ,, Take Off The Flight Simulator” w wersji na platformy PC i Mac - 10 pazZdziernika
2017r. Wydawcq gry jest niemiecka spdotka Astragon Entertainment GmbH, zas Emitent posiada
w niej istotny, nie odbiegajgcy od standardow rynkowych udziat w przychodach ze sprzedazy.

Spodtka pozyskata rowniez srodki finansowe na kolejne produkcje. Jednym z dziatan
prowadzacych do tego celu byto wspomniane wczesniej przeprowadzenie emisji akcji serii E,
z catkowitym wytgczeniem prawa poboru przystugujacego dotychczasowym akcjonariuszom.

Pozyskane w ten sposdb s$rodki finansowe umozliwig rozpoczecie kolejnych zyskownych
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produkcji. W omawianym okresie, Emitent wystgpit réwniez o dofinansowanie projektow
pochodzgce z programu sektorowego GamelNN, dzieki czemu otrzyma kwote wysokosci
1.341.171,00 PLN (koszt catkowity projektu to 1.946.295,00 PLN) - na projekt ,Opracowanie
framework'u do budowy systemdw zachowan sztucznej inteligencji w wieloaktorowych grach
czasu rzeczywistego typu ‘Grand Strategy' - GS-AIM (Grand Strategy Artificial Inteligence
Mechanism)”. Na drugi z wnioskowanych projektow ,Opracowanie i implementacja
kompleksowego i efektywnego systemu zarzgdzania sztuczng inteligencjg wirtualnych postaci
i ich realistycznymi i interaktywnymi zachowaniami w srodowisku typu sandbox - systemu SG-
Al (Sandbox Games - Artificial Intelligence)” Emitent nie otrzymat dofinansowania, jednakze
po zapoznaniu sie z oficjalnym zawiadomieniem w tejze sprawie zdecydowat o ztozeniu
odwotania, co nastgpito pod koniec pazdziernika 2017r. Spdtka, zgodnie z raportem biezgcym
ESPI nr 28/2017 z dnia 04.10.2017r., osobnym raportem biezgcym poinformuje
o uwzglednieniu lub odrzuceniu tegoz odwotania.

Emitent podjat rowniez istotne dziatania marketingowe podczas najwiekszych targéw
branzowych majgcych miejsce w Kolonii, gdzie za zamknietymi drzwiami odbyty sie pokazy gry
KURSK dla najwazniejszych potencjalnych partneréw biznesowych oraz prasy. Korzystajgc
Z uprzejmosci partnerow Astragon Entertainment GmbH oraz 1C Publishing, gracze mogli
zapoznac¢ sie z mobilng wersjg Take Off - The Flight Simulator, a takze zagtebic tajniki gry
strategicznej Realpolitiks.

W zwigzku z rozwojem biezacych projektdw, jak réwniez rozpoczeciem prac nad
nowymi projektami Spdtka sukcesywnie powieksza zasoby kadrowe zatrudniajgc specjalistow
posiadajgcych niezbedng wiedze oraz umiejetnosci. Znajduje to odzwierciedlenie w kosztach
spotki, ktore w 3 kwartale 2017 roku wzrosty nieznacznie w stosunku do okreséw poprzednich

Jednym z istotniejszych wydarzen majgcych miejsce w trakcie zakonczonego kwartatu
byto przeprowadzenie przez Emitenta na przetomie lipca i sierpnia, emisji 50.000 nowych akgcji
Spotki (serii E), ktore zostaty objete przy cenie emisyjnej wynoszacej 11 zt za akcje tj. za tgczna
kwote 550.000 zt. Z tego wptywu gotdwki, kwota 5.000 zf zasilita kapitat zaktadowy Emitenta,
natomiast pozostata kwota jest przeznaczona na kapitat zapasowy. Podwyzszenie kapitatu
w drodze emisji akcji serii E zostato zarejestrowane przez wtasciwy Sad Rejestrowy w dniu

8 listopada 2017 roku.
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STANOWISKO ODNOSNIE MOZLIWOSCI ZREALIZOWANIA PUBLIKOWANYCH PROGNOZ WYNIKOW NA

ROK 2017

Spotka nie publikowata zadnych prognoz wynikdw, w szczegdlnosci na rok obrotowy 2017.

OPIS STANU REALIZACII | INWESTYCJI EMITENTA ORAZ HARMONOGRAMU ICH REALIZACII
— W PRZYPADKU GDY DOKUMENT INFORMACYJNY EMITENTA ZAWIERAL INFORMACIE, O KTORYCH
MOWA W § 10 pkt 13a ZAtACZNIKA NR 1 DO REGULAMINU ASO.

Nie dotyczy - Spodtka nie jest emitentem, ktéry nie osigga regularnych przychodow

z prowadzonej dziatalnosci operacyjne;j.

INFORMACJE NA TEMAT PROWADZONEJ DZIAtALNOSCI INICJATYWY NASTAWIONE) NA
WPROWADZENIE ROZWIAZAN INNOWACYJNYCH W PRZEDSIEBIORSTWIE

W Il kwartale 2017 r. Spotka nie podejmowata w obszarze rozwoju prowadzonej dziatalnosci

inicjatyw nastawionych na wprowadzenie rozwigzan innowacyjnych w przedsiebiorstwie

OPIS ORGANIZAC)I GRUPY KAPITAtOWEJ ZE WSKAZANIEM JEDNOSTEK PODLEGAJACYCH
KONSOLIDACII

Nie dotyczy - Spdtka nie tworzy grupy kapitatowej.

W PRZYPADKU GDY EMITENT TWORZY GRUPE KAPITALOWA | NIE SPORZADZA SKONSOLIDOWANYCH
SPRAWOZDAN FINANSOWYCH — WSKAZANIE PRZYCZYN NIESPORZADZANIA TAKICH SPRAWOZDAN

Nie dotyczy - Spotka nie tworzy grupy kapitatowe;j.
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INFORMACIE O STRUKTURZE AKCJONARIATU EMITENTA, ZE WSKAZANIEM AKCJONARIUSZY
POSIADAJACYCH CO NAJMNIEJ 5 % GtOSOW NA WALNYM ZGROMADZENIU

Struktura akcjonariatu Emitenta na dzien publikacji raportu - 13 listopada 2017 r.

Akcjonariusz Liczba akcji i gloséw na Udziat w kapitale zaktadowym i
Walnym Zgromadzeniu gtosach na Walnym Zgromadzeniu
Michat Stepien 508.000 15,03%
Arkadiusz Duch 502.000 14,85%
Igor Zielinski 508.000 15,03%
Maciej Konrad Duch 215.000 6,36%
Maciej Kulihski 195.000 5.77%
Szymon Kulinski 195.000 577%
Pozostali 1.257.000 37,19%
Razem 3.338.000 100,00%

Panowie Michat Stepien, Igor Zielinski, Arkadiusz Duch (Akcjonariusze) zawarli w dniu 31
stycznia 2017 r. ze spotka Trigon Dom Maklerski S.A. z siedzibg w Krakowie umowy
0 ograniczeniu rozporzadzania akcjami Spotki (Umowy lock-up) — raport ESPI
nr 7/2017. Na poczatku sierpnia 2017 r. doszto do podpisania anekséw do Umdw lock-up.

Na dzien publikacji raportu:

a) Prezes Zarzgdu Pan Michat Stepien zobowigzat sie objg¢ 498.000 z posiadanych przez
siebie akcji Spotki,

b) Wiceprezes Zarzadu Pan Igor Zielinski zobowigzat sie objg¢ 498.000 z posiadanych przez
siebie akcji Spofki,

c) Cztonek Rady Nadzorczej Pan Arkadiusz Duch zobowigzat sie objgé 492.500
z posiadanych przez siebie akcji Spétki

- ograniczeniami w zbywalnosci do dnia 31 grudnia 2017 r. (wtgcznie) — (Blokada).

Umowy lock-up okreslajg takze typowe przypadki, w ktoérych Blokada nie obowiazuje.
W szczegdlnosci Blokada nie obowigzuje przy zbyciu przez kazdego z Akcjonariuszy do 10% ww.
pakietu akcji w przypadku zaoferowania akcji nowej emisji Emitenta (podwyzszenie kapitatu
zaktadowego Emitenta) w ramach oferty prywatnej lub publicznej kierowanej
do potencjalnych inwestoréw rynku kapitatowego.

Umowy o ograniczeniu rozporzadzania akcjami Spoétki przez Akcjonariuszy obowigzywaty
réwniez w okresie od 19.05.2015 r. do 31.01.2017 r.
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g J UJ U b e e Raport Jujubee S.A. za Ill kwartat 2017 r.

INFORMACJE DOTYCZACE LICZBY OSOB ZATRUDNIONYCH PRZEZ EMITENTA W PRZELICZENIU NA
PELNE ETATY

Liczba zatrudnionych przez Emitenta, w przeliczeniu na petne etaty w dniu 30 wrzesnia
2017 r. wynosita 32 osoby (dla Spétki pracowaty trzy osoby zatrudnione na podstawie umowy

0 prace, z resztg oséb zawarto umowy zlecenie i o dzieto).

JUJUBEE S.A. W INTERNECIE:

= Strona internetowa: http://jujubee.pl

= Facebook: https://www.facebook.com/profile.php?id=267210603352542

= Twitter: https://twitter.com/JujubeeGames

= Google Plus: http://google.com/+JujubeeGames

= YouTube: http://youtube.com/c/JujubeeGames

= \imeo: https://vimeo.com/jujubee

= Kanat RSS: http://jujubee.pl/rss.php

JUJUBEE S.A. | ul. Ceglana 4; 40-514 Katowice; Poland | e-mail : contact@jujubee.pl | jujubee.pl
23


http://jujubee.pl/
https://www.facebook.com/profile.php?id=267210603352542
https://twitter.com/JujubeeGames
http://google.com/+JujubeeGames
http://youtube.com/c/JujubeeGames
https://vimeo.com/jujubee
http://jujubee.pl/rss.php

