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RAPORT ZA IV KWARTAL 2023 r.

tj. za okres od 1 pazdziernika 2023 r. do 31 grudnia 2023 r.
sporzadzony dnia 14 lutego 2024 roku

Raport za IV kwartat 2023 roku zostat sporzadzony zgodnie z przepisami Ustawy z dnia 29 wrzesnia 1994 roku
o rachunkowos$ci oraz w oparciu o Zatgcznik Nr 3 do Regulaminu Alternatywnego Systemu Obrotu ,Informacje biezgce
i okresowe przekazywane w alternatywnym systemie obrotu na rynku NewConnect”.
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KOMENTARZ ZARZADU NA TEMAT OKOLICZNOSCI | ZDARZEN ISTOTNIE
WPLYWAJACYCH NA DZIALALNOSC SPOLKI, JEJ SYTUACIE FINANSOWA | WYNIKI
OSIAGNIETE W KWARTALE SPRAWOZDAWCZYM

Po rekordowym w catej historii dziatalnosci Spoétki - pod wzgledem przychodéw - trzecim
kwartale 2023 r., czwarty kwartat byt okresem, w ktérym odnotowany zostat kolejny rekord.
Tym razem zostat on osiggniety na polu dziennej sprzedazy gry autorstwa i wyprodukowanej
przez Spoétke, a konkretnie gry ,Bartender VR Simulator”, ktéra w dniu 25 grudnia 2023 r.
sprzedata sie w ciggu jednego dnia w naktadzie 1440 sztuk. Sprzedaz ta odbywata sie w
ramach zorganizowanej przez Meta Swigtecznej promocji na niektore, wybrane produkcje.
Tym bardziej w kategoriach wyrdznienia nalezy traktowac zaproszenie Spétki z grg ,,Bartender
VR Simulator” do udziatu w tej promocji, co w naszym przekonaniu Swiadczy o wysokiej jakosci
tej gry oraz jej potencjale sprzedazowym.

W minionym kwartale podjeta zostata réwniez decyzja o zmianie nazwy naszej gry dotychczas
dystrybuowanej pod tytutem ,Horror Bar VR” oraz nadanie jej nowej nazwy ,Zombie Bar
Simulator”. Zmiana ta ma na celu zwiekszenie potencjatu sprzedazowego tej produkcji oraz
lepsze dopasowanie nazwy gry do grupy docelowej klientéw i tego o czym ta gra jest.

Podobnie jak poprzedni, lll kwartat 2023 r., miniony kwartat byt intensywnym, ale bardzo
dobrym okresem dla Spétki, zaréwno pod katem operacyjnym, ale przede wszystkim w zakresie
sprzedazy gier. W kwartale sprawozdawczym wypracowane przychody osiggnety wartos¢
781 219,65 zt, co stanowi wzrost przychodéw o 53% wzgledem analogicznego okresu roku
ubiegtego.
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Wykres 1: Wartosc¢ przychodow w poszczegélnych kwartatach 2022 i 2023 r.

Zrédto: Spétka

Bardzo dobry wynik w zakresie przychoddow osiggniety w IV kwartale 2023 r., a takze jeszcze
wyisze przychody wypracowane przez Spotke w kwartatach poprzednich (w szczegdlnosci
drugim kwartale z przychodami na poziomie 847 183,67 zt oraz trzecim kwartale, w ktérym
przychody wyniosty rekordowe 946 655,58 zt), w catym 2023 roku pozwolity wypracowac
Spotce przychody w wysokosci 3 081 105,45 zi, tj. az o 65% wyisze, anizeli przychody
osiggniete w 2022 r. (ktorych wartosé wyniosta 1 870 746,66 zt).
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Wykres 2: Poréwnanie wielkosci przychodéw w latach 2021 - 2023
Zrédto: Spétka

Wzrost przychoddw w catym 2023 roku zwigzany jest m.in. z premierami w gtdwnym sklepie
Meta Quest gier ,Zombie Bar Simulator” (poprzednia nazwa gry to ,Horror Bar VR”) i
,Bartender VR Simulator", ktére miaty miejsce odpowiednio 25 maja 2023 r. i 8 czerwca 2023
r. Wartym podkreslenia jest bardzo dobry odbidr gry ,,Bartender VR Simulator” przez graczy,
co spowodowato, ze przez wiele tygodni gra ta utrzymywata sie na liscie ,,Meta Quest Top
Selling Games”, co zaowocowato podjeciem szerszej wspoétpracy z Meta, ktéra gre uwzglednia
w swoich strategicznych promocjach dla graczy w gtdwnym sklepie Meta Quest, w tym wiasnie
m.in. w grudniowej promocji przedswigtecznej. Gra ta uzyskuje bardzo dobre recenzje graczy
- oceny na pie¢ gwiazdek (w skali pieciogwiazdkowej) stanowig 56% wszystkich ocen, a na
cztery gwiazdki 20% wszystkich ocen (w sumie oceny piecio i czterogwiazdkowe stanowia
76% wszystkich ocen tej gry). Bardzo dobry odbioér ,Bartender VR Simulator” z pewnoscia
przyczynit sie do tego, ze po 3 tygodniach od premiery, przychody ze sprzedazy tej gry w
gtéwnym sklepie Meta Quest, pokryty koszty jej produkcji w wersji dedykowanej na urzagdzenia
Oculus Quest, dystrybuowanej w gtdwnym sklepie Meta Quest. Dostrzegajgc dobre przyjecie
gry ,,Bartender VR Simulator”, Spétka nie tylko mocno pracuje nad rozwojem objetosci tej gry,
dodajac co trzy tygodnie kolejne update’y, ale rowniez nad stworzeniem silnej, rozpoznawalnej
marki wsrdéd graczy i sSrodowiska deweloperskiego.

Pozytywne przyjecie zaréwno ,Zombie Bar Simulator”, a przede wszystkim ,Bartender VR
Simulator” przez spotecznosc skupiong wokaét platformy Meta Quest, a takze przeprowadzone
wewnetrzne analizy w zakresie weryfikacji tych gier pod katem potencjatu sprzedazowego oraz
technicznych mozliwosci, spowodowaty podjecie decyzji o ich dostosowaniu do nowej
generacji okularéw PSVR2, wspotpracujgcych z konsolg PlayStation 5. Premiera ,Bartender VR
Simulator” na tej platformie sprzetowej miata miejsce w dniu 8 lutego 2024 r. w regionie SIEE
(Sony Interactive Entertainment of Europe) oraz w regionie SIEA (Sony Interactive
Entertainment of America).

Mito nam ogtosic, ze ,,Zombie Bar Simulator” uzyskat certyfikacje na PSVR2, a Spétka pracuje
nad ustaleniem daty premiery tej gry.

W analizowanym okresie Spétka wykazata strate z dziatalnosci operacyjnej w wysokosci
-296 122,40 zt oraz strate netto w wysokosci -320 630,52 zt. W analogicznym okresie roku
ubiegtego, wyniki te wynosity odpowiednio -564 410,28 zt na poziomie wyniku z dziatalnosci
operacyjnej oraz -607 568,37 zt na poziomie wyniku netto. Tak jak w poprzednich okresach
sprawozdawczych, wysokos$¢ straty wynika przede wszystkim z ponoszonego przez Spotke
kosztu amortyzacyjnego, bedgcego konsekwencjg zrealizowanego procesu potgczenia, tj.
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wyceny majatku przejetej spétki VR Factory Games sp. z 0.0. W okresie sprawozdawczym koszt
ten wynidst 533 095,89 zt. Po wylaczeniu tego kosztu, ktéry jest kosztem niemajgcym zwigzku
z biezgca dziatalnoscig operacyjng, Spotka osiggneta zysk z dziatalnosci operacyjnej w kwocie
236 973,49 zt oraz zysk netto 212 465,37 zt. Z kolei w ujeciu narastajagcym Spétka
wygenerowata w 2023 roku strate z dziatalnosci operacyjnej w kwocie -1 003 455,32 zt oraz
strate netto -1 049 005,19 zt, wzgledem wynikéw w 2022 roku odpowiednio: -2 085 883,48 zt
na dziatalnosci operacyjnej oraz -2 094 516,23 zt straty netto. Podobnie jak przy wyniku za sam
IV kwartat 2023 r., wytagczenie kosztu amortyzacji wartosci firmy, datoby zyski za caty 2023 rok
odpowiednio w kwocie 1 128 928,24 zt na poziomie dziatalnosSci operacyjnej oraz zysk netto
1083 378,37 zt.

W IV kwartale 2023 r. koszty zwigzane z podstawowg dziatalnoscig operacyjng w stosunku do
kosztow poniesionych w Il kwartale 2023 r. utrzymaty sie na podobnym poziomie i wyniosty
1 073 190,96 zt, wzgledem 1 088 260,34 zt w IIl kwartale 2023 r., 985 138,80 zt w Il kwartale
2023 r., 902 057,24 zt w | kwartale 2023 r., 1 071 256,17 zt w IV kwartale 2022 r., 1 058 276,45
zt w Il kwartale 2022 r., 949 535,54 zt w Il kwartale 2022 r. oraz 861 638,67 zt w | kwartale
2022 r. Pomimo rozwoju dziatalnosci i wzrostu sprzedazy w 2023 roku, koszty te poprzez
odpowiednie racjonalizujgce dziatania Zarzadu, w okresie sprawozdawczym zostaty utrzymane
na poziomie zblizonym do kosztéw z podstawowej dziatalnosci operacyjnej za IV kwartat 2022
r. Struktura kosztow operacyjnych Spotki jest typowa dla podmiotéw prowadzacych
dziatalno$¢ w zakresie produkcji gier. Koszty dziatalnosci operacyjnej, zwtaszcza w odniesieniu
do wynagrodzen, generowane bylty w zwigzku z intensywnym rozwojem Spotki.

Przypomnie¢ w tym miejscu nalezy, ze od stycznia 2023 r., w celu lepszej prezentacji
wspotmiernosci osigganych przychodéw do ponoszonych kosztéw, Spétka wprowadzita zmiany
w obszarze polityki rachunkowosci. Od stycznia 2023 r. Spétka agreguje wydatki zwigzane z
realizowanymi przez siebie produkcjami jako naktady ponoszone na prace rozwojowe, zgodnie
z opisem w punkcie VIl niniejszego raportu (polityka rachunkowosci), poprzez rozszerzenie
struktury bilansu o kategorie wartosci niematerialnych i prawnych w budowie wzglednie
"Koszty prac rozwojowych w toku realizacji". Dopiero w momencie zakonczenia prac, ktére
dadzg w przysztosci zamierzony efekt gospodarczy, zostajg przekwalifikowane do pozycji
wartosci niematerialnych i prawnych (Koszty zakonczonych prac rozwojowych) i
amortyzowane. Powyisza zmiana sprawia, ze nakfady na realizowane produkcje, nie
wprowadzone jeszcze do sprzedazy, nie obcigzajg biezgcego wyniku finansowego Spotki, a tym
samym nie sg bezposrednio poréwnywalne do zaewidencjonowanych kosztéw w rachunku
zyskoéw i strat za okresy 2022 r.

Suma bilansowa Spétki na dzien 31 grudnia 2023 r. pozostaje na zblizonym poziomie jak w
poprzednich okresach i wyniosta 32 229 167,85 zt, przy czym po stronie majgtku Spotki
zasadniczg pozycje stanowita zarachowana warto$¢ majatku spétki przejetej w procesie
potaczenia, tj. VR Factory Games sp. z 0.0., w kwocie 29 081 895,40 zt. Ponadto, Spdtka
posiadata $rodki pieniezne na koniec okresu sprawozdawczego w kwocie 630 674,16 zt.
Krétkoterminowe naleznosci Spotki na koniec okresu sprawozdawczego wyniosty 511 480,37
zt, a zobowigzania 201 165,88 zt.

Kolejnym projektem, nad ktérym od ponad roku Spoétka intensywnie pracuje jest ,,Workshop
Simulator VR”. Spétka zakonczyta juz prace nad wersjg tej gry przeznaczong do Beta testow.
Same testy rozpoczety sie w sierpniu 2023 roku. Ponadto, uruchomiona zostata strona tej gry
w wersji przeznaczonej na platformy VR pod adresem: www.workshopsimulatorvr.com, a
takze prowadzone sg rozmowy z wydawcami oraz bezposrednio z platformami takimi jak Meta,
Pico i Vive, na temat wydania ,,Workshop Simulator VR” na tych platformach. Wspétpraca z
agencja reklamowg specjalizujgcg sie w promocji gier VR zaowocowata rowniez utworzeniem
nowe;j strategii na promocje i rozwdj gry ,Workshop Simulator VR”, w tym przesuniecie jej
premiery prawdopodobnie na drugi kwartat 2024 r.
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Oproécz dziatan zwigzanych z rozwojem i wspieraniem sprzedazy swoich gier ,Bartender VR
Simulator”, ,Horror Bar VR” i ,Workshop Simulator VR”, Spétka aktywnie poszukuje kolejnych
tytutdw gier do przeniesienie z ekranow ptaskich do VR.

Sposrdd dziatan w zakresie korporacyjnym, w IV kwartale 2023 r. prowadzone byty analizy i
opracowywane koncepcje zwigzane z restrukturyzacje kapitatow wtasnych Spétki, a takze
usunieciem dysproporcji pomiedzy wartoscig nominalng akcji, a ich wartoscig rynkowa
okreslang poprzez kurs notowan w alternatywnym systemie obrotu na rynku NewConnect.
Konsekwencjg tych dziatan byto zaproponowanie przez Zarzad Spétki jej Akcjonariuszom, a
nastepnie podjecie przez Nadzwyczajne Walne Zgromadzenie w dniu 12 lutego 2024 r. decyzji
o obnizeniu wartosci kapitatu zaktadowego o kwote 29 562 629,40 zt, tj. z kwoty 32 847 366,00
zt do kwoty 3 284 736,60 zt poprzez obnizenie wartosci nominalnej kazdej akcji o kwote 0,90
zt, tj. z kwoty 1,00 zt do kwoty 0,10 zt. Obnizenie kapitatu zaktadowego odbedzie sie przy
zachowaniu niezmienionej liczby wszystkich akcji i ma na celu utatwi¢ Spotce w przysztosci
pozyskanie finansowania udziatowego na jej rozwdj.

W okresie sprawozdawczym prowadzone byly rowniez dziatania zwigzane z upublicznieniem
akcji serii K. Akcje te zostaty wprowadzone do obrotu w alternatywnym systemie na podstawie
uchwaty nr 1443/2023 Zarzad Gietdy Papieréw Wartosciowych w Warszawie S.A. z dnia 21
grudnia 2023 r., a ich pierwsze notowanie na rynku NewConnect miato miejsce 12 stycznia
2024 r.

W dniu 10 pazdziernika 2023 r. odbyta sie premiera nowej wersji okularow Quest,
modelu Quest 3, ktére zostaty bardzo dobrze przyjete przez rynek. Branza otrzymata dwa razy
mocniejszy zestaw VR z niesamowitg optyka i nowg technologia Mixed Reality
(rzeczywistosci mieszanej), co zapewnia zupetnie nowe mozliwosci polegajgce na mieszaniu
kontentu VR z realnym otoczeniem. Spdtka obecnie prowadzi testy tych okularéw, celem
ustalenia potencjatu wdrozenia tej technologii w dotychczas wydanych autorskich grach.

Bardzo waznym wydarzeniem rynkowym, majgcym miejsce juz po okresie sprawozdawczym,
byta dtugo wyczekiwana premiera Apple Vision Pro - okularéw rzeczywistosci mieszanej.
Zdaniem recenzentdéw, urzadzenie to jest waznym krokiem w rozwoju catej kategorii i moze
nie tylko zrewolucjonizowac sposéb, w jakim technologia ta jest obecnie wykorzystywana, ale
przede wszystkim przyczyni¢ sie do masowej adopcji tej technologii. Oficjalny debiut w tej
kategorii urzagdzen, tak poteznej technologicznie i opiniotwdrczej marki jakg jest marka Apple,
jest wielkim impulsem nie tylko od strony technologicznej, ale réwniez biznesowej,
potwierdzajgcej olbrzymi potencjat technologii VR.
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Il.  SKROCONE SPRAWOZDANIE FINANSOWE
Na dzien Na dzien
BILANS - AKTYWA 31.12.2023r. 31.12.2022r.
(w zt) (w zt)
A. Aktywa trwate 31 086 875,32 31 699 248,56
l. Wartosci niematerialne i prawne 31 079 361,05 31691620,41
1. Koszty zakoriczonych prac rozwojowych 1524 139,00 0,00
2. Wartos$¢ firmy 463 857,41 480 455,33
3. Inne wartosci niematerialne i prawne 29 081 895,40 31211 165,08
4. Zaliczki na wartosci niematerialne i prawne 0,00 0,00
5. Koszty prac rozwojowych w trakcie realizacji 9 469,24 0,00
Il. Rzeczowe aktywa trwate 3 892,27 7 006,15
1. Srodki trwate 3892,27 7 006,15
2. Srodki trwate w budowie 0,00 0,00
3. Zaliczki na $rodki trwate w budowie 0,00 0,00
lll. Naleznosci dtugoterminowe 3 000,00 0,00
1. Od jednostek powigzanych 0,00 0,00
2. Od pozostatych jednostek, w ktérych jednostka posiada
zaangazowanie w kapitale 0,00 0,00
3. Od pozostatych jednostek 3 000,00 0,00
IV. Inwestycje dtugoterminowe 0,00 0,00
1. Nieruchomosci 0,00 0,00
2. Wartosci niematerialne i prawne 0,00 0,00
3. Dtugoterminowe aktywa finansowe 0,00 0,00
4. Inne inwestycje dtugoterminowe 0,00 0,00
V. Dlugoterminowe rozliczenia miedzyokresowe 622,00 622,00
1. Aktywa z tytutu odroczonego podatku dochodowego 622,00 622,00
2. Inne rozliczenia miedzyokresowe 0,00 0,00
B. Aktywa obrotowe 1142 292,53 1475 616,24
I. Zapasy 0,00 0,00
1. Materiaty 0,00 0,00
2. Pétprodukty i produkty w toku 0,00 0,00
3. Produkty gotowe 0,00 0,00
4. Towary 0,00 0,00
5. Zaliczki na dostawy i ustugi 0,00 0,00
Il. Naleznosci krétkoterminowe 511 480,37 620 248,45
1. Naleznosci od jednostek powigzanych 0,00 0,00
2. Naleznosci od pozostatych jednostek, w ktérych jednostka posiada
zaangazowanie w kapitale 0,00 0,00
3. Naleznosci od pozostatych jednostek 511 480,37 620 248,45
lll. Inwestycje krotkoterminowe 630 674,16 855 229,79
1. Krétkoterminowe aktywa finansowe 630 674,16 855 229,79
2. Inne inwestycje krétkoterminowe 0,00 0,00
IV. Krétkoterminowe rozliczenia miedzyokresowe 138,00 138,00
C. Nalezne wptaty na kapitat (fundusz) podstawowy 0,00 0,00
D. Udziaty (akcje) wtasne 0,00 0,00
AKTYWA RAZEM 32 229 167,85 33 174 864,80
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Na dzien Na dzien
BILANS - PASYWA 31.12.2023r. 31.12.2022r.
(w zt) (w zt)
A. Kapitat (fundusz) wiasny 32028 001,97 33 079 457,21
I. Kapitat (fundusz) podstawowy 32 847 366,00 32 847 366,00
II. Kapitat (fundusz) zapasowy 7527 627,80 7527 627,80
IIl. Kapitat (fundusz) z aktualizacji wyceny 0,00 0,00
IV. Pozostate kapitaty (fundusze) rezerwowe 0,00 0,00
V. Zysk (strata) z lat ubiegtych -7 297 986,64 -5201 020,36
VI. Zysk (strata) netto -1 049 005,19 -2 094 516,23
VII. Odpisy z zysku netto w ciggu roku obrotowego (wielko$¢ ujemna) 0,00 0,00
B. Zobowiazania i rezerwy na zobowigzania 201 165,88 95 407,59
I. Rezerwy na zobowigzania 0,00 0,00
1. Rezerwa z tytutu odroczonego podatku dochodowego 0,00 0,00
2. Rezerwa na $wiadczenia emerytalne i podobne 0,00 0,00
3. Pozostate rezerwy 0,00 0,00
Il. Zobowigzania dtugoterminowe 0,00 0,00
1. Wobec jednostek powigzanych 0,00 0,00
2. Wobec pozostatych jednostek, w ktérych jednostka posiada
zaangazowanie w kapitale 0,00 0,00
3. Wobec pozostatych jednostek 0,00 0,00
lll. Zobowigzania krétkoterminowe 201 165,88 95 407,59
1. Zobowigzania wobec jednostek powigzanych 0,00 0,00
2. Zobowigzania wobec pozostatych jednostek, w ktdrych jednostka posiada
zaangazowanie w kapitale 0,00 0,00
3. Zobowigzania wobec pozostatych jednostek 201 165,88 95 407,59
4. Fundusze specjalne 0,00 0,00
IV. Rozliczenia miedzyokresowe 0,00 0,00
1. Ujemna wartos¢ firmy 0,00 0,00
2. Inne rozliczenia miedzyokresowe 0,00 0,00
PASYWA RAZEM 32229 167,85 33 174 864,80
Za okres Za okres Za okres Za okres
Rachunek zyskow i strat od 01.01.2023 r. od 01.01.2022r. od 01.10.2023r. | od 01.10.2022r.
(wariant poréwnawczy) do 31.12.2023 r. do 31.12.2022 . do 31.12.2023r. | do 31.12.2022r.
(w zt) (w zt) (w zt) (w zt)

A. Przychody netto ze sprzedazy i zréwnane z 3 081 105,45 1870 746,66 781 219,65 510 526,17
nimi, w tym:

I. Przychody ze sprzedazy produktéw 3081 105,45 1870 746,66 781 219,65 510 526,17

Il. Zmiana stanu produktéw (zwiekszenie —
wartos¢ dodatnia, zmniejszenie — warto$¢ 0,00 0,00 0,00 0,00
ujemna)

M. Kosz.t wytworzenla produktéw na wiasne 0,00 0,00 0,00 0,00
potrzeby jednostki

IV. F.’rZ\,/chody netto ze sprzedazy towardéw i 0,00 0,00 0,00 0,00
materiatéw
B. Koszty dziatalnosci operacyjnej 4 064 130,36 3940 706,83 1073 190,96 1071 256,17

I. Amortyzacja 2236692,42 2 132 383,56 590 465,43 533 095,89

Il. Zuzycie materiatéw i energii 69 965,75 13 857,97 23 523,11 643,17

1. Ustugi obce 1456 300,88 1236 241,27 401 089,19 317 556,22

IV. Podatki i optaty 24 273,47 134,00 1 500,00 117,00
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V. Wynagrodzenia 183 759,34 541 309,37 37 686,79 214 730,49
VI Ubezpieczenia spofeczne iinne 16 589,89 1 659,84 7 168,66 643,34
Swiadczenia
VII. Pozostate koszty rodzajowe 76 548,61 15 120,82 11 757,78 4 470,06
VIII.. W,artosc sprzedanych towarow i 0,00 0,00 0,00 0,00
materiatéw
C. Zysk (strata) ze sprzedazy (A-B) -983 024,91 -2 069 960,17 -291 971,31 -560 730,00
D. Pozostate przychody operacyjne 4,23 863,39 0,75 469,85
I Zy,sk z tytutu rozchodu niefinansowych 0,00 0,00 0,00 0,00
aktywow trwatych
Il. Dotacje 0,00 0,00 0,00 0,00
. II!. Aktualizacja wartosci aktywow 0,00 0,00 0,00 0,00
niefinansowych
IV. Inne przychody operacyjne 4,23 863,39 0,75 469,85
E. Pozostate koszty operacyjne 20434,64 16 786,70 4151,84 4 150,13
. Strata ze zbycia niefinansowych aktywoéw 0,00 0,00 0,00 0,00
trwatych
. II.. Aktualizacja wartosci aktywow 0,00 0,00 0,00 0,00
niefinansowych
Il. Inne koszty operacyjne 20 434,64 16 786,70 4151,84 4 150,13
o) rote)z deatainosc] operacyine -1003455,32| -208588348|  -296122,40|  -564410,28
G. Przychody finansowe 126,85 21 262,09 0,00 -13 700,39
I. Dywidendy i udziaty w zyskach 0,00 0,00 0,00 0,00
Il. Odsetki 0,00 0,00 0,00 0,00
. Il. Zysk z tytutu rozchodu aktywow 0,00 0,00 0,00 0,00
finansowych
. IV. Aktualizacja wartosci aktywow 0,00 0,00 0,00 0,00
finansowych
V. Inne 126,85 21 262,09 0,00 -13 700,39
H. Koszty finansowe 45 676,72 437,14 51 313,00 0,00
I. Odsetki 0,00 437,14 0,00 0,00
. II. Strata ze tytutu rozchodu aktywow 0,00 0,00 0,00 0,00
finansowych
. IIl. Aktualizacja wartosci aktywow 0,00 0,00 0,00 0,00
finansowych
IV. Inne 45 676,72 0,00 51 313,00 0,00
I. Zysk (strata) brutto (F+G-H) -1049 005,19 -2 065 058,53 -320 630,52 -578 110,67
J. Podatek dochodowy 0,00 29 457,70 0,00 29 457,70
K. Pozosta.lle obm_quzkowe zmniejszenia 0,00 0,00 0,00 0,00
zysku (zwiekszenia straty)
L. Zysk (strata) netto (I-J-K) -1049 005,19 -2094 516,23 -320 630,52 -607 568,37
Za okres Za okres Za okres Za okres
Rachunek przeptywéw pienieznych od 01.01.2023 r. od 01.01.2022 r. od 01.10.2023 r. od 01.10.2022 r.
(wariant posredni) do 31.12.2023r. do 31.12.2022r. do 31.12.2023r. do 31.12.2022rr.
(w zt) (w zt) (w zt) (w zt)
A. Przeptywy srodkéw pienieznych z dziatalnosci operacyjnej
. Zysk (strata) netto -1049 005,19 -2094 516,23 -320 630,52 -607 568,37
Il. Korekty razem 2 462 366,66 1982 873,09 592 290,08 291 129,16
1. Amortyzacja 2253 290,34 2148 981,48 594 614,91 537 245,37
2. Zyski (straty) z tytutu rdznic kursowych 0,00 0,00 0,00 0,00
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3. Odsetki i udziaty w zyskach (dywidendy) 0,00 314,39 0,00 0,00
4. Zysk (strata) z dziatalnosci inwestycyjnej 0,00 0,00 0,00 0,00
5. Zmiana stanu rezerw 0,00 0,00 0,00 0,00
6. Zmiana stanu zapasow 0,00 0,00 0,00 0,00
7. Zmiana stanu naleznosci 103 588,02 -216 228,42 2542424 -243 863,53
8. Zmiana stanu zobowigzan

krétkoterminowych, z wyjatkiem pozyczek

i kredytow 105 488,30 38 425,64 -27 749,07 -4 155,62
9. Zmiana stanu rozliczen

miedzyokresowych 0,00 11 380,00 0,00 1902,94
10. Inne korekty 0,00 0,00 0,00 0,00
lll. Przeptywy pieniezne netto

z dziatalnosci operacyjnej (1l1) 1413 361,47 -111 643,14 271 659,56 -316 439,21

B. Przeptywy srodkéw pienieznych z dziatalnosci inwestycyjnej
I. Wptywy 0,00 0,00 0,00 0,00
1. Zbycie wartosci niematerialnych

i prawnych oraz rzeczowych aktywow

trwatych 0,00 0,00 0,00 0,00
2. Zbycie inwestycji w nieruchomosci

oraz wartosci niematerialne i prawne 0,00 0,00 0,00 0,00
3. Z aktywow finansowych 0,00 0,00 0,00 0,00
4. Inne wptywy inwestycyjne 0,00 0,00 0,00 0,00
Il. Wydatki 1637 917,10 0,00 447 444,53 0,00
1. Nabycie wartosci niematerialnych

i prawnych oraz rzeczowych aktywow

trwatych 1637917,10 0,00 447 444,53 0,00
2. Inwestycje w nieruchomosci

oraz wartosci niematerialne i prawne 0,00 0,00 0,00 0,00
3. Na aktywa finansowe, w tym: 0,00 0,00 0,00 0,00
4. Inne wydatki inwestycyjne 0,00 0,00 0,00 0,00
lll. Przeptywy pieniezne netto

z dziatalnosci inwestycyjnej (1-11) -1637 917,10 0,00 -447 444,53 0,00

C. Przeptywy srodkow pienieznych z dziatalnosci finansowej
I. Wptywy 0,00 0,00 0,00 0,00
1. Wptywy netto z wydania udziatéw (emisji

akgji) i innych instrumentéw kapitatowych

oraz doptat do kapitatu 0,00 0,00 0,00 0,00
2. Kredyty i pozyczki 0,00 0,00 0,00
3. Emisja dtuznych papieréw wartosciowych 0,00 0,00 0,00 0,00
4. Inne wptywy finansowe 0,00 0,00 0,00 0,00
Il. Wydatki 0,00 25 376,03 0,00 0,00
1. Nabycie udziatéw (akcji) wtasnych 0,00 0,00 0,00 0,00
2. Dywidendy i inne wypfaty

na rzecz wtascicieli 0,00 0,00 0,00 0,00
3. Inne, niz wyptaty na rzecz wtascicieli,

wydatki z tytutu podziatu zysku 0,00 0,00 0,00 0,00
4. Sptaty kredyt6w i pozyczek 0,00 25 000,00 0,00 0,00
5. Wykup dtuznych papieréw

wartosciowych 0,00 0,00 0,00 0,00
6. Z tytutu innych zobowiazan finansowych 0,00 0,00 0,00 0,00
7. Pfatnosci zobowigzan z tytutu umoéw

leasingu finansowego 0,00 0,00 0,00 0,00
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8. Odsetki 0,00 376,03 0,00 0,00
9. Inne wydatki finansowe 0,00 0,00 0,00 0,00
lll. Przeptywy pieniezne netto
z dziatalnosci finansowej (I-11) 0,00 -25 376,03 0,00 0,00
D. Przeptywy pieniezne netto razem
(A.INB.11EC.11) -224 555,63 -137 019,17 -175 784,97 -316 439,21
E. Bilansowa zmiana stanu srodkow
pienieznych -224 555,63 -137 019,17 -175 784,97 -316 439,21
F. Srodki pienigzne na poczatek okresu 855 229,79 992 248,96 806 459,13 1171 669,00
G. Srodki pienigzne na koniec okresu (FD) 630 674,16 855 229,79 630 674,16 855 229,79
Za okres Za okres Za okres Za okres
e R AT e R T od 01.01.2023 r. od 01.01.2022r. | od 01.10.2023r. | od 01.10.2022r.
do 31.12.2023 r. do 31.12.2022r. | do31.12.2023r. | do31.12.2022r.
(w zt) (w zt) (w zt) (w zt)
I. Kapitat (fundusz) wtasny na poczatek
okresu (BO) 33 077 007,16 35173 973,44 32 348 632,49 33 687 025,58
l.a. Kapitat (fundusz) wtasny na poczatek
okresu (BO), po korektach 33077 007,16 35173 973,44 32348 632,49 33 687 025,58
1. Kapitat (fundusz) podstawowy
na poczatek okresu 32 847 366,00 32 847 366,00 32 847 366,00 32 847 366,00
1.1. Zmiany kapitatu (funduszu)
podstawowego 0,00 0,00 0,00 0,00
1.2. Kapitat (fundusz) podstawowy
na koniec okresu 32 847 366,00 32 847 366,00 32 847 366,00 32 847 366,00
2. Kapitat (fundusz) zapasowy na poczatek
okresu 7 527 627,80 7 527 627,80 7 527 627,80 7 527 627,80
2.1. Zmiany kapitatu (funduszu)
zapasowego 0,00 0,00 0,00 0,00
2.2. Stan kapitatu (funduszu) zapasowego
na koniec okresu 7527 627,80 7527 627,80 7527 627,80 7 527 627,80
3. Kapitat (fundusz) z aktualizacji wyceny
na poczatek okresu - zmiany przyjetych zasad
(polityki) rachunkowosci 0,00 0,00 0,00 0,00
3.1. Zmiany kapitatu (funduszu)
z aktualizacji wyceny 0,00 0,00 0,00 0,00
3.2. Kapitat (fundusz) z aktualizacji wyceny
na koniec okresu 0,00 0,00 0,00 0,00
4. Pozostate kapitaty (fundusze)
rezerwowe na poczagtek okresu 0,00 0,00 0,00 0,00
4.1. Zmiany pozostatych kapitatow
(funduszy) rezerwowych 0,00 0,00 0,00 0,00
4.2. Pozostate kapitaty (fundusze)
rezerwowe na koniec okresu 0,00 0,00 0,00 0,00
5. Zysk (strata) z lat ubiegtych na poczatek
okresu -7 297 986,64 -5 201 020,36 -8 026 361,31 -6 687 968,22
5.1. Zysk z lat ubiegtych na poczatek okresu 0,00 0,00 0,00 0,00
5.2. Zysk z lat ubiegtych na poczatek
okresu, po korektach 0,00 0,00 0,00 0,00
5.3. Zysk z lat ubiegtych na koniec okresu 0,00 0,00 0,00 0,00
5.4. Strata z lat ubiegtych na poczatek
okresu 7 297 986,64 5201 020,36 8026 361,31 6 687 968,22
5.5. Strata z lat ubiegtych na poczatek
okresu, po korektach 7 297 986,64 5201 020,36 8026 361,31 6 687 968,22
5.6. Strata z lat ubiegtych na koniec okresu 7 297 986,64 5201 020,36 8026 361,31 6 687 968,22
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5.7. Zysk (strata) z lat ubiegtych na koniec
okresu -7 297 986,64 -5201 020,36 -8 026 361,31 -6 687 968,22
6. Wynik netto -1049 005,19 -2094 516,23 -320 630,52 -607 568,37
Il. Kapitat (fundusz) wtasny na koniec okresu
(BZ) 32 028 001,97 33 079 457,21 32 028 001,97 33079 457,21
lll. Kapitat (fundusz) wtasny, po
uwzglednieniu proponowanego podziatu
zysku (pokrycia straty) 32 028 001,97 33079 457,21 32 028 001,97 33079 457,21
FACTORY GAMES SA

NIP: 8951592263

REGON: 931153964

KRS: 0000023205

kapitat zaktadowy
(wptacony):
32 847 366,00 zt

tel.: +48 502 63 73 63

e-mail: hello@vrfactory.pro

ul. Rakowiecka 34/5
02-525 Warszawa



o

= FACTORY www.vrfactory.pro v 2023 12

1. POZOSTALE INFORMACIE O EMITENCIE
Dane podstawowe

VR FACTORY GAMES Spétka Akcyjna
adres siedziby = ul. Rakowiecka 34/5, 02-532 Warszawa
numer telefonu = +48 502 63 73 63
numer faksu = =----m===mmommmeemeee-
adres poczty elektronicznej = hello@vrfactory.pro
adres strony internetowej = www.vrfactory.pro
sad rejestrowy = Sad Rejonowy dla m.st. Warszawy w Warszawie, Xlll
Wydziat Gospodarczy Krajowego Rejestru Saqdowego
data rejestracji = 13 sierpnia 2001 r.
numer krs = 0000023205
regon 931153964
nip 8951592263
zarzad Stawomir Matul — Prezes Zarzadu

Organy statutowe

Zarzad:
W okresie sprawozdawczym oraz do dnia sporzadzenia niniejszego raportu nie wystgpity
zmiany w sktadzie Zarzgdu Spotki.

Wobec powyzszego, na dzien 31 grudnia 2023 roku oraz na dzien sporzadzenia raportu, sktad
Zarzadu Spotki przedstawiat sie nastepujgco:

— Stawomir Matul — Prezes Zarzadu
Rada Nadzorcza:

W okresie sprawozdawczym oraz do dnia sporzadzenia niniejszego raportu nie wystgpity
zmiany w sktadzie Rady Nadzorczej Spotki.

Wobec powyzszego, na dzien 31 grudnia 2023 roku oraz na dzien sporzadzenia raportu, sktad
Rady Nadzorczej Spétki przedstawiat sie nastepujaco:

— Dariusz Korecki - Przewodniczacy Rady Nadzorczej
— Robert Skolimowski - Sekretarz Rady Nadzorczej
— tukasz Bfazejczyk - Cztonek Rady Nadzorczej

— Tomasz Rutkowski - Cztonek Rady Nadzorczej

— Jakub tukomski - Cztonek Rady Nadzorczej

Akcjonariat

Na dzien 31 grudnia 2023 roku kapitat zaktadowy Spotki wynosit 32.847.366,00 zt i dzielit sie
na:

=

1.099.400 akcji zwyktych na okaziciela serii A, o wartosci nominalnej 1 ztotych kazda akcja,
11.400 akcji zwyktych na okaziciela serii B, o wartosci nominalnej 1 ztoty kazda akcja,
11.400 akcji zwyktych na okaziciela serii C, o wartosSci nominalnej 1 ztoty kazda akcja,
1.433.966 akcji zwyktych na okaziciela serii D, o wartosci nominalnej 1 ztoty kazda akcja,

a
b
c
d

= = =
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e) 80.000 akcji zwyktych na okaziciela serii E, o wartosci nominalnej 1 ztoty kazda akcja,

f) 250.000 akcji zwyktych na okaziciela serii F, o wartosci nominalnej 1 ztoty kazda akcja,
g) 475.000 akcji zwyktych na okaziciela serii G, o wartosci nominalnej 1 ztoty kazda akcja,
h) 200.000 akcji zwyktych na okaziciela serii I, 0 wartosci nominalnej 1 ztotych kazda akcja,
i) 566.200 akcji zwyktych na okaziciela serii J, o wartosci nominalnej 1 ztotych kazda akcja,
j) 800.000 akcji zwyktych na okaziciela serii K, o wartosci nominalnej 1 ztotych kazda akcja,
k) 27.920.000 akcji zwyktych na okaziciela serii L, o wartosci nominalnej 1 ztotych kazda

akcja.

W okresie sprawozdawczym oraz do dnia sporzgdzenia niniejszego raportu, do Spétki nie
wptynety zawiadomienia w trybie art. 69 Ustawy o ofercie.

Na dzien sporzadzenia raportu skfad akcjonariatu powyzej 5% przedstawiat sie nastepujgco:
Udziat w Liczba etoséw Udziat w
kapitale (%) 3 gtosach (%)

Stawomir Matul 20373044 62,02% 20373044 62,02%

Akcjonariusze Liczba akcji

Pozostali (rozproszeni) 17 396 438 37,98% 17 396 438 37,98%

Razem 32 847 366 100,00% 32 847 366 100,00%

Zatrudnienie

W okresie od 1 pazdziernika 2023 roku do 31 grudnia 2023 roku Spdtka nie zatrudniata oséb
woparciu o umowy o prace. Wspdtpraca realizowana byta na zasadach typowych
dla branzy gameingowej, tj. na zasadach umow zlecen, umow o dzieto oraz statych wspédtprac
B2B. W okresie sprawozdawczym Spoétka wspoétpracowata tacznie z 17 osobami na zasadach
umow cywilno-prawnych.

Informacje o prowadzonej dziatalnosci

W wyniku potaczenia, obecnie prowadzona przez VR Factory Games S.A. dziatalnosé skupia sie
na projektowaniu, produkcji, wydawaniu i wsparciu sprzedazy gier i aplikacji na najbardziej
popularne platformy VR. Spétka posiada umowy z wiodgcymi globalnymi platformami
dystrybucyjnymi takimi jak Sony Corporation (wtasciciel PlayStaton VR), Meta Platforms
Technologies, Inc. (wczesniej Facebook, Inc. - wtasciciel Meta Quest i App Lab), Valve
Corporation (wtasciciela Steam), Vive Port (wtasciciel HTC) czy Pico VR (spotka nabyta przez
wtasciciela platformy Tik-Tok). Spotka podpisata rGwniez umowe wyrazajgcg cheé¢ wspodtpracy
z producentem zestawdw VR Pimax, ktéry tworzy swdj wtasny sklep z grami na wzér sklepow
Vive Port czy Oculus Store.

W dniu 2 grudnia 2022 r. Spétka podpisata z Meta Platforms Technologies, LLC, umowy
wydawnicze, na dystrybucje autorskich gier stworzonych przez Spoétke, tj. "Zombie Bar
Simulator" i "Bartender VR Simulator". Wersje gier na Meta Quest réznig sie od wersji
dotychczas wydanych na takie platformy jak PlayStation VR, Steam czy Oculus Rift. W
konsekwencji ustalen realizowanych do celéw podpisania tych umoéw, Spoétka wraz z
menadzerami z Meta Platforms Technologies, LLC, wypracowata katalog prac ukierunkowany
na znaczacy rozwoj tych gier. W ramach umoéw wydawniczych, Spétka uzyskata od Meta
Platforms Technologies, LLC, m.in. finansowanie bezzwrotne na prace rozwojowe gier,
rozbudowany program QA oraz dziatania marketingowe wspierajgce sprzedaz tych gier.
Dystrybucja "Zombie Bar Simulator" i "Bartender VR Simulator" w gtéwnym sklepie Meta
Quest, ktory jest zarazem najpopularniejszg platformg dystrybucyjng gier VR na sSwiecie,
zapewnia Spdtce znacznie szerszy zasieg dystrybucyjny tych gier wérdd potencjalnych graczy.
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W portfolio Spotki na dzien sporzadzenia niniejszego raportu znajdujg sie gry juz wydane, jak i
te, ktdre sg w fazie rozwoju, testowania gameplay czy fazie prototypowania. Do tej pory Spdtka
wydata na zasadach self publishingu nastepujace gry:

,Bartender VR Simulator” - na takie platformy jak: Steam, Vive Port, Oculus Store Rift,
PlayStation VR, Playstation PSVR2, Pico VR; gra uzyskata wiele miedzynarodowych nagrod,
w tym na GDC czy przyznawang przez VRARA; gra ta w drugim kwartale 2022 roku miata
rowniez premiere na urzadzenia Oculus Quest, za posrednictwem platformy
sprzedazowej App Lab nalezgcej do Meta Platforms, Inc. Z kolei w dn. 8 czerwca 2023 r.
"Bartender VR Simulator" miata premiere na urzadzenia Oculus Quest w gtdwnym sklepie
Meta Quest, a 8 i 9 lutego 2024 r. miata premiery na nowg generacje okularéw PSVR2,
wspotpracujgcych z konsolg nowej generacji PlayStation 5;

»~Zombie Bar Simulator” — pierwotnie wyprodukowana i dystrybuowana pod nazwa
»,Horror Bar VR”; gra nominowana do tytutu "VR Game of the Year"; gra zostata wydana
na takie platformy jak: Steam, Vive Port, Pico VR, Oculus Rift; w drugim kwartale 2022 r.
gra uzyskata certyfikacje na platforme PlayStation VR; gra jest gotowa do wydania na
platforme Meta App Lab. Z kolei w dniu 25 maja 2023 r. "Zombie Bar Simulator" miata
premiere na urzadzenia Oculus Quest w gtéwnym sklepie Meta Quest; gra ta uzyskata
rowniez certyfikacje na PSVR2, a Spdtka pracuje nad ustaleniem daty jej premiery;

»,Guns and Notes” - gra wydana na Oculus Rift i Vive Port. Gra jest w koricowej fazie
catkowitego przeprojektowania rozgrywki, ktdry inspirowany jest grg odnoszacg bardzo
duze sukcesy, tj. Fruit Ninja. ,,Guns and Notes” zostata zaakceptowana przez Sony
Corporation do wydania na platformie PlayStation VR; zmiana zasad rozgrywki
spowodowata, ze gra zostata réwniez zoptymalizowana pod kgtem mozliwosci wydania
jej na platformie Meta Quest.

Spétka poza wydanymi wskazanymi powyzej trzema tytutami, ktdre na biezgco stara sie
rozwija¢ oraz portowaé na najbardziej popularne platformy sprzedazowe VR i wspieraé
marketingowo, jest rowniez autorem aplikacji do organizowania esportowych turniejow
barmanskich ,Bartender VR League” i aplikacji eventowej ,,VR Bar”. Sprzedaz tych produktow
zostata wstrzymana pandemig COVID-19, a wznowienie miato miejsce we wrzesniu 2022 r.

W dniu 19 sierpnia 2022 r. Spo6tka zawarta z Intermarum SA z siedzibg w Opolu umowe, na
mocy ktdrej VR Factory Games otrzymata od Intermarum SA wytgczne upowaznienie do
korzystania z gry Workshop Simulator, w tym do korzystania z koddw i plikéw zZrédtowych, w
celu wykonania portingu tej gry na urzadzenia wirtualnej rzeczywistosci oraz jej wydania na
platformach softwareowo-sprzetowych prowadzgcych dystrybucje gier w wersji VR.

PROGNOZY FINANSOWE
Spédtka nie publikowata prognoz finansowych.
PRZYNALEZNOSC DO GRUPY KAPITALtOWE)

Na dzien 31 grudnia 2023 roku VR Factory Games SA nie byta jednostkg zalezng wobec innego
podmiotu. Spdétka nie posiadata réwniez jednostek zaleznych od siebie.
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INFORMACJE NA TEMAT AKTYWNOSCI W OBSZARZE ROZWIAZAN INNOWACYJNYCH
WPROWADZANYCH W PRZEDSIEBIORSTWIE

W okresie objetym niniejszym raportem, Spodtka nie podejmowata dziatan w obszarze
rozwigzan innowacyjnych, poza realizacjg czynnosci w zakresie podstawowej dziatalnosci
operacyjne;j.

INFORMACIE O ZASADACH PRZYJETYCH PRZY SPORZADZANIU RAPORTU

Od stycznia 2023 r. Spotka wybrata prezentacje kosztéw ponoszonych na prace rozwojowe
poprzez rozszerzenie struktury bilansu o kategorie wartosci niematerialnych i prawnych w
budowie wzglednie "Koszty prac rozwojowych w toku realizacji". Ustawa o rachunkowosci w
art. 50 ust. 1 zezwala jednostce na rozszerzenie struktury sprawozdania finansowego. Dopiero
w momencie zakonczenia prac, ktére dadzg w przysztosci zamierzony efekt gospodarczy bedzie
mozna je przekwalifikowaé do pozycji wartosci niematerialnych i prawnych — koszty
zakonczonych prac rozwojowych i amortyzowacé. Od stycznia 2023 r. Spo6tka aktywuje naktady
na prace rozwojowe m.in. koszty wynagrodzen wraz z narzutami jako aktywa trwate, wartosci
niematerialne i prawne -, Koszty prac rozwojowych w trakcie realizacji”.

Srodki pieniezne
Krajowe $rodki pieniezne w kasie i na rachunkach bankowych wycenia sie wedtug wartosci
nominalnej:
e wplyw walut na dewizowy rachunek bankowy wycenia sie wg kurséw kupna walut,
stosowanych na ten dzien przez bank prowadzacy rachunek dewizowy,
e rozchdd walut wycenia sie wedtug kursu sprzedazy banku stosowanego na dzien ich
rozchodu,
e w przypadku pozostatych operacji po kursie srednim ogtoszonym dla danej waluty przez
Narodowy Bank Polski z dnia poprzedzajgcego ten dzien,
e nadzien bilansowy srodki pieniezne wycenia sie wedtug Sredniego kursu ustalonego przez
NBP na ten dzien,
e ustalone na koniec dnia rdznice kursowe wptywajg na wynik finansowy, a mianowicie:
— dodatnie — jako przychody finansowe z operacji finansowych,
— ujemne — jako koszty finansowe z operacji finansowych.

Do wyceny rozchodu waluty z rachunku walutowego stosuje sie kurs historyczny (jako kurs
faktycznie zastosowany). Kurs historyczny jest to kurs, po ktérym dokonano wyceny waluty w
dniu jej wptywu na rachunek walutowy. Dokonujgc wyceny rozchodu walut z rachunku
walutowego wedtug kursu historycznego Spotka stosuje metode FIFO, tzn. ,pierwsze przyszto,
pierwsze wyszto”.

Inwentaryzacja sSrodkéw pienieznych w kasie jest przeprowadzana w formie spisu z natury.

Inwentaryzacja srodkéw pienieznych na rachunkach bankowych jest przeprowadzana poprzez
potwierdzenie sald z bankiem.

Inwentaryzacja innych srodkdw pienieznych oraz innych aktywdw pienieznych jest
przeprowadzana poprzez poréwnywanie danych ewidencyjnych z dokumentami.

Naleznosci i zobowigzania

Naleznosci i zobowigzania (w tym z tytutu kredytow i pozyczek) w walucie polskiej wykazywane
sg wedtug wartosci podlegajgcej zaptacie.
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W momencie poczgtkowego ujecia, kredyty bankowe i pozyczki s3 ujmowane wedtug kosztu,
stanowigcego wartos¢ otrzymanych srodkéw pienieznych i obejmujgcego koszty uzyskania
kredytu/pozyczki (koszty transakcyjne). Nastepnie, wszystkie kredyty bankowe i pozyczki, z
wyjatkiem zobowigzan przeznaczonych do obrotu, sg wyceniane wedtug skorygowanej ceny
nabycia (zamortyzowanego kosztu), przy zastosowaniu efektywnej stopy procentowe;.
Zobowigzania finansowe, wycenia sie nie pdzniej niz na koniec okresu sprawozdawczego w
wysokosci skorygowanej ceny nabycia. Jednak ze wzgledu na okreslong w art. 4 ust. 4 ustawy
o rachunkowosci zasadg istotnosci, Spdtka stosuje uproszczenie, zgodnie z ktérym
zobowigzania finansowe wyceniane sg wedtug wartosci wymaganej zaptaty. Uproszczenie to,
nie wywiera ujemnego wptywu na rzetelnos¢ i jasnosc¢ sytuacji majgtkowej i finansowej oraz
wynik finansowy Spotki.

Naleznosci i zobowigzania w walutach obcych w momencie powstania ujmowane sg wedtug
Sredniego kursu ustalonego przez NBP dla danej waluty obce;.

Dodatnie lub ujemne rdznice kursowe powstajgce w dniu ptatnosci, wynikajgce z réznicy
pomiedzy kursem waluty na ten dzien, a kursem waluty w dniu powstania naleznosci lub
zobowigzania odnoszone sg odpowiednio na przychody lub koszty operacji finansowych.

Nierozliczone na dzien bilansowy naleznosci i zobowigzania w walucie obcej wycenia sie po
obowigzujgcym na dany dzien srednim kursie ustalonym dla obcej waluty przez NBP.

Wartos$¢ naleznosci aktualizuje sie uwzgledniajgc stopien prawdopodobienstwa ich zaptaty
poprzez dokonanie odpisu aktualizujgcego.

Odpisy aktualizujgce naleznosci spétka tworzy na:

e naleznosci od dtuznikdw postawionych w stan likwidacji lub upadtosci do wysokosci
naleznosci nie objetych gwarancjg lub innym zabezpieczeniem naleznosci zgtoszonej
likwidatorowi lub sedziemu komisarzowi w postepowaniu upadtosciowym,

e naleznosci od dtuznikéw w przypadku oddalenia wniosku o ogtoszenie upadtosci, jezeli
majatek dtuznika nie wystarcza na zaspokojenie kosztéw postepowania upadtosciowego
w wysokosci 100% naleznosci,

e naleznosci kwestionowane przez dtuznikédw (sporne) oraz naleznosci skierowane do
postepowania sgdowego w wysokosci 100% naleznosci,

e naleznosci, z ktdrych zaptatg dtuznik zwleka, a zaptata nie jest prawdopodobna w
wysokosci 100% naleznosci.

Inwentaryzacja naleznosci i zobowigzan nastepuje w drodze pisemnego potwierdzenia sald z
kontrahentami.

Instrumenty finansowe
Klasyfikacja instrumentéw finansowych

Instrumenty finansowe klasyfikowane sg do nastepujacych kategorii:
e aktywa finansowe przeznaczone do obrotu;

e aktywa finansowe utrzymywane do terminu zapadalnosci;

e pozyczkiinaleznosci;

e aktywa finansowe dostepne do sprzedazy.

Klasyfikacja opiera sie na analizie charakterystyki oraz celu nabycia inwestycji. Klasyfikacji
dokonuje sie na moment poczgtkowego ujecia aktywow i zobowigzan finansowych.
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Aktywa finansowe przeznaczone do obrotu

Do tej kategorii instrumentéw finansowych zalicza sie sktadnik aktywdéw finansowych, ktéry

spetnia jeden z ponizszych warunkow:

e  zostat nabyty lub powstat gtdwnie w celu odsprzedazy w krétkim terminie (jezeli oczekuje
sie jego realizacji w ciggu 12 miesiecy);

e stanowi cze$¢ portfela okreslonych instrumentéw finansowych, ktdore sg zarzadzane
tacznie, i dla ktdrych istnieje potwierdzenie uzyskiwania krétkoterminowych zyskéw w
przysztosci; lub

e jest instrumentem pochodnym, o ile nie zostaty spetnione wymagania dotyczace
zastosowania rachunkowosci zabezpieczen.

Sprzedaz papieréw wartosciowych nastepuje wg zasady FIFO, tzn. , pierwsze przyszto, pierwsze

wyszto”. Wynik na sprzedazy jest sumg sprzedazy pomniejszong o koszt wiasny sprzedazy wg

opisanej zasady.

Aktywa finansowe utrzymywane do terminu zapadalnosci

Do tej kategorii instrumentdw finansowych zalicza sie sktadnik aktywow finansowych:

e nie bedacy instrumentem pochodnym;

e o statych lub mozliwych do okreslenia ptatnosciach;

e 0o ustalonym terminie zapadalnosci;

e  ktéry jednostka zamierza i ma mozliwos$¢ utrzymaé w posiadaniu do uptywu terminu
zapadalnosci; gdzie:
= brak zamiaru wystepuje wtedy gdy jednostka:

=  zamierza utrzymac sktadnik aktywéw finansowych przez czas nieokreslony;
= jest gotowa dokonaé¢ sprzedazy (zmiana warunkéow rynkowych, potrzeby
ptynnosciowe, alternatywne inwestycje itd.);
= emitent posiada prawo do rozliczenia w kwocie znacznie nizszej od jego
zamortyzowanego kosztu;
= brak mozliwosci wystepuje wtedy gdy jednostka:
= nie posiada dostepnych srodkéw finansowych, ktére pozwalatyby na
finansowanie inwestycji do uptywu terminu zapadalnosci;
= podlega ograniczeniom wynikajgcym z przepiséw prawa lub innego typu, ktore
mogg udaremnic¢ jej zamiar utrzymania sktadnika aktywéw finansowych do
terminu zapadalnosci;
e inny niz:
= skfadnik zakwalifikowany jako aktywa finansowe przeznaczone do obrotu;
= skfadnik zakwalifikowany jako aktywa finansowe dostepne do sprzedazy;
= skitadnik spetniajgcy definicje pozyczek i naleznosci.

Pozyczki i naleznosci

Do tej kategorii instrumentéw finansowych zalicza sie sktadnik aktywow finansowych:

e nie bedacy instrumentem pochodnym;

e 0 okreslonych lub mozliwych do okreslenia ptatnosciach;

e nienotowany na aktywnym rynku;

e inne niz:
= skfadnik zakwalifikowany jako aktywa finansowe przeznaczone do obrotu;

= sktadnik zakwalifikowany jako aktywa finansowe dostepne do sprzedazy;
= sktadnik zakwalifikowany jako aktywa finansowe dostepne do sprzedazy;
=  aktywa finansowe, ktdrych posiadacz moze nie odzyskac zasadniczo petnej kwoty
inwestycji poczatkowej z innego powodu niz pogorszenie obstugi kredytu, ktére
kwalifikuje sie jako dostepne do sprzedazy.
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Do pozyczek udzielonych i naleznosci wtasnych nie zalicza sie nabytych pozyczek ani
naleznosci, a takze wptat dokonanych przez jednostke celem nabycia instrumentéw
kapitatowych nowych emisji, réwniez wtedy gdy nabycie nastepuje w pierwszej ofercie
publicznej lub w obrocie pierwotnym, a w przypadku praw do akcji —takze w obrocie wtornym.

Do tej kategorii rachunkowosci nie zalicza sie naleznosci z tytutu dostaw towardéw i ustug,
poniewaz nie powstaty na skutek przekazania drugiej stronie umowy Srodkéw pienieznych.

Aktywa finansowe dostepne do sprzedazy

Do tej kategorii instrumentéw finansowych zalicza sie aktywa finansowe, ktére nie sg
instrumentami pochodnymi oraz:

e  zostatly jako takie zakwalifikowane (zazwyczaj na moment poczgtkowego ujecia); lub

e nie kwalifikujg sie do pozostatych kategorii.

Przy wycenie rozchodu instrumentow finansowych dostepnych do sprzedazy stosuje sie
metode FIFO, tzn. ,pierwsze przyszto, pierwsze wyszto”. Wynik na sprzedazy jest sumg
sprzedazy pomniejszong o koszt wtasny sprzedazy wg opisanej zasady.

Wartosci niematerialne i prawne

Wartosci niematerialne i prawne wycenia sie wedtug cen nabycia lub kosztow wytworzenia
pomniejszonych o dotychczasowe odpisy umorzeniowe. Odpisy amortyzacyjne s3
dokonywane przy zastosowaniu metody liniowe;.

0Od 01.2023 r. Spétka wybrata prezentacje kosztdw ponoszonych na prace rozwojowe poprzez
rozszerzenie struktury bilansu o kategorie wartosci niematerialnych i prawnych w budowie
wzglednie "Koszty prac rozwojowych w toku realizacji". Ustawa o rachunkowosci w art. 50 ust.
1 zezwala jednostce na rozszerzenie struktury sprawozdania finansowego. Dopiero w
momencie zakonczenia prac, ktore dadzg w przysztosci zamierzony efekt gospodarczy bedzie
mozna je przekwalifikowaé do pozycji wartosci niematerialnych i prawnych — koszty
zakonczonych prac rozwojowych i amortyzowaé. Od 01.2023 r. Spétka aktywuje naktady na
prace rozwojowe m.in. koszty wynagrodzen wraz z narzutami jako aktywa trwate, wartosci
niematerialne i prawne -, Koszty prac rozwojowych w trakcie realizacji”.

Do wartosci niematerialnych i prawnych zalicza sie koszty zakorczonych prac rozwojowych
prowadzonych przez Spotke na wtasne potrzeby, poniesione przed podjeciem produkcji lub
zastosowaniem technologii, jezeli: produkt lub technologia wytwarzania sg $cisle ustalone, a
dotyczace ich koszty prac rozwojowych wiarygodnie okreslone; techniczna przydatnosc
produktu lub technologii zostata stwierdzona i odpowiednio udokumentowana i na tej
podstawie jednostka podjeta decyzje o wytwarzaniu tych produktéw lub stosowaniu
technologii; koszty prac rozwojowych zostang pokryte, wedtug przewidywan, przychodami ze
sprzedazy tych produktéw lub zastosowania technologii.

Koszty i wydatki w ramach prowadzonych prac rozwojowych do momentu ich zakonczenia
ujmowane sg w bilansie, w pozycji ,, Koszty prac rozwojowych w trakcie realizacji”

Majac na uwadze zasade istotnosci wynikajgcg z art. 4 ust. 4 Ustawy potwierdzong
postanowieniem ustawy o podatku dochodowym od oséb prawnych art. 16d, wartosci
niematerialne i prawne o wartosci do 10 000 zt, traktowane jako niskocenne sktadniki majgtku,
zalicza sie do materiatéw i ksieguje bezposrednio w zuzycie materiatdw z pominieciem
ewidencji bilansowej.
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Inwentaryzacja wartoSci niematerialnych i prawnych jest przeprowadzana w formie
porownania danych ewidencyjnych z dokumentacja.

Rzeczowe aktywa trwate

Srodki trwate oraz érodki trwate w budowie wycenia sie wedtug cen nabycia lub kosztéw
wytworzenia pomniejszonych o dotychczasowe odpisy umorzeniowe. Spoétka prowadzi
ewidencje srodkow trwatych, do ktorych zalicza sie sktadniki mienia, przy czym srodki trwate o
wartosci do 10 000 zt, traktowane jako niskocenne sktadniki majatku, zalicza sie do materiatéw
i ksieguje bezposrednio w zuzycie materiatéw z pominieciem ewidencji bilansowej, zgodnie z
art. 32 ust. 6 Ustawy. Zasady amortyzacji srodkéw trwatych sg zgodne z ustawg o podatku
dochodowym od oséb prawnych.

Odpisy amortyzacyjne sg dokonywane przy zastosowaniu metody liniowej.
Odpisy amortyzacji dokonywane sg zgodnie ze sporzagdzonym planem amortyzacji.

Odsetki, prowizje oraz rdznice kursowe dotyczgce Srodkéw trwatych w budowie zwiekszajg
wartos$¢ nabycia tych sktadnikéw majgtku.

Inwentaryzacja rzeczowych aktywow trwatych jest przeprowadzana w formie spisu z natury.

Rozliczenia miedzyokresowe

Rozliczenia miedzyokresowe czynne ustala sie w wysokosci kosztow przypadajgcych na
nastepne okresy sprawozdawcze. Jezeli wartos¢ otrzymanych finansowych sktadnikow
majatku jest nizsza niz zobowigzania na nie, w tym réwniez z tytutu uzyskanych kredytow i
pozyczek, to rdznica stanowi czynne rozliczenia miedzyokresowe kosztéw. Odpisuje sie je w
koszty operacji finansowych w rédwnych ratach w ciggu okresu, na jaki zaciggnieto
zobowigzanie. Do kosztow rozliczanych w czasie zalicza sie przede wszystkim: zaptacone
odsetki od kredytéw, optacone z gdry prenumeraty, sktadki na ubezpieczenia majgtkowe,
czynsze.

Majac na uwadze zasade istotnosci wynikajgcg z art. 4 ust. 4 Ustawy koszty dotyczgce
przysztych okreséw sg rozliczane w miesiecznych odpisach, jesli stanowig istotng kwote. W
przeciwnym razie nie dokonuje sie ich comiesiecznego rozliczania. Za prog istotnosci Spétka
przyjmuje nizszg z dwdéch wartosci: 1-2% sumy bilansowej lub 0,5-1% przychodow ze
sprzedazy.

Rozliczenia miedzyokresowe bierne ustala sie w wysokosci przypadajgcej na biezgcy okres
sprawozdaweczy:

e Scisle oznaczonych sSwiadczen wykonywanych na rzecz spotki, lecz jeszcze nie
stanowigcych zobowigzania,

e  prawdopodobnych kosztéw, ktérych kwota badz data powstania zobowigzania z ich tytutu
nie jest jeszcze znana.

Przewidywane, lecz nie poniesione, wydatki objete biernymi rozliczeniami miedzyokresowymi
zmniejszajg biezgco koszty, nie pdzniej niz do korca roku obrachunkowego nastepnego po roku
ich ustalenia.

Spétka dokonuje biernych rozliczen miedzyokresowych kosztow w  wysokosci

prawdopodobnych zobowigzan przypadajacych na biezgcy okres sprawozdawczy wynikajgcych
ze Swiadczen wykonanych na rzecz Spotki przez kontrahentdw oraz z obowigzku wykonania
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zwigzanych z biezgcg dziatalnoscig przysztych Swiadczen wobec nieznanych osoéb, ktorych
kwote mozna oszacowad, cho¢ data powstania zobowigzania z ich tytutu nie jest jeszcze znana.

Na sktadniki aktywéw, co do ktérych istnieje podejrzenie, ze w dajacej sie przewidziec¢
przysztosci nie bedg przynosi¢ korzysci ekonomicznych, Spétka bedzie dokonywata odpisu z
tytutu trwatej utraty ich wartosci.

W zwigzku z przejsciowymi réznicami miedzy wykazywang w ksiegach rachunkowych wartoscig
aktywow i pasywow a ich wartoscig podatkowg oraz stratg podatkowa mozliwg do odliczenia
w przysztosci, jednostka ustala aktywa z tytutu odroczonego podatku dochodowego.

Aktywa z tytutu odroczonego podatku dochodowego ustala sie w wysokosci kwoty
przewidzianej w przysztosci do odliczenia od podatku dochodowego w zwigzku z ujemnymi
réznicami przejsciowymi, ktdre spowodujg w przysztosci zmniejszenie podstawy obliczenia
podatku dochodowego oraz straty podatkowej mozliwej do odliczenia.

Wysokos¢ aktywow z tytutu odroczonego podatku dochodowego ustala sie przy uwzglednieniu
stawek podatku dochodowego obowigzujgcych w roku powstania obowigzku podatkowego.

Inwentaryzacja rozliczen miedzyokresowych jest przeprowadzana w formie pordwnania
danych ewidencyjnych z dokumentacja.

Kapitaty wtasne

Kapitat zaktadowy wykazuje sie w wysokosci okreslonej w umowie lub statucie i wpisanej w
rejestrze sagdowym. Zadeklarowane, lecz nie wniesione wkfady kapitatowe ujmuje sie jako
nalezne wptaty na poczet kapitatu, jako pozycja aktywow.

Kapitat zapasowy tworzony jest z odpisow z czystego zysku rocznego Spétki. Ponadto do
kapitatu zapasowego zalicza sie rowniez nadwyzke powstatg w wyniku sprzedazy akcji powyzej
ich wartosci nominalnej po potraceniu kosztow emisji.

Inwentaryzacja kapitatdw wtasnych jest przeprowadzana w formie pordwnania danych
ewidencyjnych z dokumentacja.

Rezerwy

Rezerwy ujmowane sg wowczas, gdy na Spotce cigzy istniejgcy obowigzek (prawny lub
zwyczajowy) wynikajgcy ze zdarzen przesztych i gdy jest pewne lub wysoce prawdopodobne,
7ze wypetnienie tego obowigzku spowoduje konieczno$¢ wyptywu Srodkéw uosabiajgcych
korzysci ekonomiczne, oraz gdy mozna dokonac¢ wiarygodnego oszacowania kwoty tego
zobowigzania. ekonomiczne, oraz gdy mozna dokonac¢ wiarygodnego oszacowania kwoty tego
zobowigzania.

W zwigzku z przejsciowymi réznicami miedzy wykazywang w ksiegach rachunkowych wartoscig
aktywow i pasywow a ich wartoscig podatkowg oraz stratg podatkowa mozliwg do odliczenia
w przysztosci, jednostka tworzy rezerwe z tytutu odroczonego podatku dochodowego.

Rezerwe z tytutu odroczonego podatku dochodowego tworzy sie w wysokosci kwoty podatku
dochodowego wymagajgcej w przysztosci zaptaty w zwigzku z wystepowaniem dodatnich
roéznic przejsciowych, tj. roznic, ktore spowodujg zwiekszenie podstawy obliczenia podatku
dochodowego w przysztosci.
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Wysokos¢ rezerwy z tytutu odroczonego podatku dochodowego ustala sie przy uwzglednieniu
stawek podatku dochodowego obowigzujgcych w roku powstania obowigzku podatkowego.

Inwentaryzacja rezerw jest przeprowadzana w formie poréwnania danych ewidencyjnych z
dokumentacja.

Przychody ze sprzedaizy
Przychodem z tytutu swiadczenia ustug i sprzedazy towardw jest kwota nalezna z tego tytutu
od odbiorcy, pomniejszona o podatek od towardw i ustug (VAT) oraz rabaty.

Pozostate przychody i koszty operacyjne
Pozostate przychody i koszty operacyjne sg to przychody i koszty niezwigzane bezposrednio z
podstawowg dziatalnoscig Spotki.

Przychody i koszty finansowe
Przychody finansowe sg to naleine przychody z operacji finansowych, natomiast koszty
finansowe sg to poniesione koszty operacji finansowych.

Ujemne rdznice kursowe oraz odsetki od zobowigzan i kredytow inwestycyjnych po oddaniu
inwestycji do uzytkowania obcigzajg koszty operacji finansowych.

Podatek dochodowy

Podatek dochodowy wykazany w rachunku zyskow i strat sktada sie z:

e  biezgcego podatku dochodowego. Zobowigzania z tytutu biezgcego podatku
dochodowego naliczane sg zgodnie z przepisami ustawy o podatku dochodowym od oséb
prawnych.

Podatek dochodowy od osdb prawnych jest obliczany w oparciu o zysk brutto ustalony na
podstawie przepisdow o rachunkowosci, skorygowany o przychody nie stanowigce przychodow
podlegajgcych opodatkowaniu oraz koszty niestanowigce kosztow uzyskania przychodow.

e (Odroczonego podatku dochodowego bedacego rdznicg pomiedzy wartosciami aktywow i
rezerw z tytutu odroczonego podatku dochodowego na koniec i poczatek okresu za ktéry
sporzgdzane jest sprawozdanie finansowe.

Aktywa i rezerwy z tytutu podatku odroczonego tworzy sie w zwigzku z przejSciowymi
réznicami pomiedzy wartosciami bilansowymi i podatkowymi pozycji aktywow i pasywow.

Zysk (strata) netto

Na wynik finansowy sktadajg sie: wynik na dziatalnosci podstawowej, wynik na pozostatej
dziatalnosci operacyjnej, wynik na dziatalnosci finansowej, podatek dochodowy, inne
obowigzkowe zmniejszenia zysku (zwiekszenia straty).
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