Zgromadzenie Spotki postanawia:

Zatacznik do raportu biezgcego nr 8/2022

Uchwaty Zwyczajnego Walnego Zgromadzenia
GAMING FACTORY S.A. podjete w dniu 30 czerwca 2022 roku

Uchwatanr 1
Zwyczajnego Walnego Zgromadzenia
GAMING FACTORY S.A. z siedzibg w Warszawie (Spétka)
z dnia 30 czerwca 2022 roku
w sprawie wyboru Przewodniczgcego Zwyczajnego Walnego Zgromadzenia

Dziatajac na podstawie art. 409 § 1 Kodeksu spétek handlowych, Zwyczajne Walne

&1

Dokona¢ wyboru na Przewodniczagcego Zwyczajnego Walnego Zgromadzenia Spofki,

odbywajgcego sie w dniu 30 czerwca 2022 r., Pana Marcina Kostrzewe.

Uchwata wchodzi w zycie z chwilg podjecia.

do tresci art. 420 § 2 Kodeksu spotek handlowych, przy czym:
1.

§2

Uchwata zostata powzieta w gtosowaniu tajnym, przeprowadzonym stosownie

liczba akcji, z ktérych oddano gtosy wynosi 3.189.661 (trzy miliony sto osiemdziesigt
dziewiec tysiecy szes$éset szescdziesiat jeden) akcji, co stanowi 56,68 % (piecdziesiagt
szesc¢ catych i szescdziesigt osiem setnych procenta) kapitatu zaktadowego Spétki,-----
tacznie oddano 3.189.661 (trzy miliony sto osiemdziesigt dziewieé tysiecy szeséset
szescdziesiat jeden) waznych gtosow, w tym:
»Za uchwatg”: 3.189.661 (trzy miliony sto osiemdziesigt dziewiec tysiecy szesc¢set
szescdziesiat jeden) gtosow,
- gltoséw ,przeciw”: 0,
- gtoséw ,wstrzymat sie”: 0.
wobec powyzszego uchwata nr 1 w brzmieniu wyzej wskazanym zostata podjeta.------

Uchwata nr 2
Zwyczajnego Walnego Zgromadzenia
GAMING FACTORY S.A. z siedzibg w Warszawie (Spotka)
z dnia 30 czerwca 2022 roku
w sprawie przyjecia porzgdku obrad Zwyczajnego Walnego Zgromadzenia

Zwyczajne Walne Zgromadzenie Spoétki uchwala, co nastepuje:

81

Przyjmuje sie nastepujacy porzadek obrad Zwyczajnego Walnego Zgromadzenia:-----------

1.

Podjecie uchwaty w sprawie wyboru Przewodniczgcego Zwyczajnego Walnego
Zgromadzenia.
Sporzadzenie i sprawdzenie listy obecnosci.
Stwierdzenie prawidtowosci zwotania Zwyczajnego Walnego Zgromadzenia oraz jego
zdolnosci do powziecia uchwat.
Przyjecie porzadku obrad Zwyczajnego Walnego Zgromadzenia.
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5. Podjecie uchwaty w sprawie uchylenia tajnosci gtosowania przy wyborze Komisji
Skrutacyjne;.
6. Podjecie uchwaty w sprawie wyboru Komisji Skrutacyjnej/rezygnacji z wyboru Komisji
Skrutacyjne;.
7. Przedstawienie przez Zarzad sprawozdania z dziatalnosci Spotki  oraz
Grupy Kapitatowej Gaming Factory S.A. za rok obrotowy zakonczony dnia 31 grudnia
2021r.
8. Przedstawienie przez Zarzad sprawozdania finansowego Gaming Factory S.A. za rok
obrotowy zakonczony dnia 31 grudnia 2021 r.
9. Przedstawienie przez Zarzad skonsolidowanego sprawozdania finansowego
Grupy Kapitatowej Gaming Factory S.A. za rok obrotowy zakonczony dnia 31 grudnia
2021r.
10. Przedstawienie sprawozdania Rady Nadzorczej z dziatalnosci w 2021 r. -----------------
11. Przedstawienie sprawozdania o wynagrodzeniach cztonkéw Zarzadu i Rady
Nadzorczej w Gaming Factory S.A. za rok 2021.
12. Rozpatrzenie przedstawionych sprawozdan.
13. Podjecie przez Zwyczajne Walne Zgromadzenie uchwat w sprawach:
a. zatwierdzenia sprawozdania z dziatalnosci Gaming Factory S.A. oraz
Grupy Kapitatowej Gaming Factory S.A. rok obrotowy zakoriczony dnia
31 grudnia 2021 r,;
b. zatwierdzenia sprawozdania finansowego Gaming Factory S.A. za rok obrotowy
zakonczony dnia 31 grudnia 2021 r.;
c. zatwierdzenia skonsolidowanego sprawozdania finansowego Grupy Kapitatowej
Gaming Factory S.A. za rok obrotowy zakoniczony dnia 31 grudnia 2021 r.; -------
d. zatwierdzenia sprawozdania Rady Nadzorczej z dziatalno$ci w 2021 roku; ---------
pokrycia straty netto za rok obrotowy 2021;
f. udzielenia absolutorium poszczegélnym Cztonkom Zarzadu Spotki za rok
obrotowy zakonczony 31 grudnia 2021 r,;
g. udzielenia absolutorium poszczegdélnym Cztonkom Rady Nadzorczej Spoétki za rok
obrotowy zakonczony 31 grudnia 2021 r,;
h. wydania opinii dotyczacej sprawozdania o wynagrodzeniach cztonkéw Zarzadu
i Rady Nadzorczej Gaming Factory S.A. za 2021 rok.
14. Wolne wnioski.
15. Zamkniecie Zwyczajnego Walnego Zgromadzenia.
§2

Uchwata wchodzi w zycie z chwilg podjecia.

Uchwata zostata powzieta w gtosowaniu jawnym, przeprowadzonym
stosownie do tresci art. 420 § 1 Kodeksu spétek handlowych, przy czym:
1. liczba akcji, z ktérych oddano gtosy wynosi 3.189.661 (trzy miliony sto osiemdziesigt

dziewiec tysiecy szes$éset szescdziesiat jeden) akcji, co stanowi 56,68 % (piecdziesiagt
szesc¢ catych i szescdziesigt osiem setnych procenta) kapitatu zaktadowego Spétki,-----

2. tacznie oddano 3.189.661 (trzy miliony sto osiemdziesigt dziewieé tysiecy szeséset

szescdziesiat jeden) waznych gtosow, w tym:

»Za uchwatg”: 3.189.661 (trzy miliony sto osiemdziesigt dziewiec tysiecy szesc¢set

szescdziesiat jeden) gtoséw,

- gltoséw ,przeciw”: 0,
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- gtoséw ,wstrzymat sie”: 0.
3. wobec powyzszego uchwata nr 2 w brzmieniu wyzej wskazanym zostata podjeta.------
Uchwata nr 3
Zwyczajnego Walnego Zgromadzenia
GAMING FACTORY S.A. z siedzibg w Warszawie (Spoétka)
z dnia 30 czerwca 2022 roku
w sprawie uchylenia tajnosci gtosowania przy wyborze Komisji Skrutacyjnej

Dziatajac na podstawie art. 420 § 3 Kodeksu spétek handlowych, Zwyczajne Walne

Zgromadzenie Spotki uchwala, co nastepuje:
§1

Uchyla sie tajnos¢ gtosowania przy wyborze Komisji Skrutacyjnej.
§2

Uchwata wchodzi w zycie z chwilg podjecia.

Uchwata zostata powzieta w gtosowaniu jawnym, przeprowadzonym
stosownie do tresci art. 420 § 1 Kodeksu spétek handlowych, przy czym:
1. liczba akcji, z ktérych oddano gtosy wynosi 3.189.661 (trzy miliony sto osiemdziesigt

dziewiec tysiecy szes$éset szescdziesiat jeden) akcji, co stanowi 56,68 % (piec¢dziesiagt
szesc¢ catych i szescdziesigt osiem setnych procenta) kapitatu zaktadowego Spétki,-----

2. tacznie oddano 3.189.661 (trzy miliony sto osiemdziesigt dziewie¢ tysiecy szeséset

szescdziesiat jeden) waznych gtosow, w tym:

- ,za uchwatg”: 3.189.661 (trzy miliony sto osiemdziesiagt dziewie¢ tysiecy szescset

szescdziesiat jeden) gtoséw,

- gloséw ,przeciw”: 0,

- gtoséw ,wstrzymat sie”: 0.

3. wobec powyzszego uchwata nr 3 w brzmieniu wyzej wskazanym zostata podjeta.------

Uchwata nr 4
Zwyczajnego Walnego Zgromadzenia
GAMING FACTORY S.A. z siedzibg w Warszawie (Spoétka)
z dnia 30 czerwca 2022 roku
W sprawie rezygnacji z wyboru Komisji Skrutacyjnej

Zwyczajne Walne Zgromadzenie Spotki, dziatajgc stosownie do § 10 ust. 1
Regulaminu Walnego Zgromadzenia Spétki, postanawia:

§1
Odstagpi¢ od wyboru Komisji Skrutacyjnej na Zwyczajnym Walnym Zgromadzeniu Spotki
odbywajgcym sie w dniu 30 czerwca 2022 roku i powierzy¢ jej obowigzki
Przewodniczacemu Zwyczajnego Walnego Zgromadzenia Spoéfki.

§2

Uchwata wchodzi w zycie z chwilg podjecia.

Uchwata zostata powzieta w gtosowaniu jawnym, przeprowadzonym
stosownie do tresci art. 420 § 1 Kodeksu spétek handlowych, przy czym:
1. liczba akcji, z ktérych oddano gtosy wynosi 3.189.661 (trzy miliony sto osiemdziesigt

dziewiec tysiecy szes$éset szescdziesiat jeden) akcji, co stanowi 56,68 % (piecdziesiat
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szesc¢ catych i szescdziesigt osiem setnych procenta) kapitatu zaktadowego Spétki,-----
2. tacznie oddano 3.189.661 (trzy miliony sto osiemdziesigt dziewieé tysiecy szeséset
szescdziesiat jeden) waznych gtosow, w tym:
- ,za uchwatg”: 3.189.661 (trzy miliony sto osiemdziesiagt dziewie¢ tysiecy szesc¢set
szescdziesiat jeden) gtoséw,
- gloséw ,przeciw”: 0,
- gtoséw ,wstrzymat sie”: 0.
3. wobec powyzszego uchwata nr 4 w brzmieniu wyzej wskazanym zostata podjeta.------

Uchwatanr5
Zwyczajnego Walnego Zgromadzenia
GAMING FACTORY S.A. z siedzibg w Warszawie (Spétka)
z dnia 30 czerwca 2022 roku
W sprawie zatwierdzenia Sprawozdania Zarzadu z dziatalnosci Gaming Factory S.A. oraz
Grupy Kapitatowej Gaming Factory S.A. za rok obrotowy zakoriczony
dnia 31 grudnia 2021 r.

Dziatajac na podstawie art. 395 § 2 pkt 1 Kodeksu spétek handlowych oraz § 12 ust. 5

pkt 1 Statutu Spétki, Zwyczajne Walne Zgromadzenie Spotki uchwala, co nastepuje:--------
§1

Zatwierdza sie Sprawozdanie Zarzadu z dziaftalnosci Gaming Factory S.A. oraz

Grupy Kapitatowej Gaming Factory S.A. za rok obrotowy zakonczony dnia 31 grudnia 2021

r.

§2

Uchwata wchodzi w zycie z chwilg podjecia.

Uchwata zostata powzieta w gtosowaniu jawnym, przeprowadzonym
stosownie do tresci art. 420 § 1 Kodeksu spétek handlowych, przy czym:
1. liczba akcji, z ktérych oddano gtosy wynosi 3.189.661 (trzy miliony sto osiemdziesigt

dziewiec tysiecy szes$éset szescdziesiat jeden) akcji, co stanowi 56,68 % (piecdziesiagt
szesc¢ catych i szescdziesigt osiem setnych procenta) kapitatu zaktadowego Spétki,-----

2. tacznie oddano 3.189.661 (trzy miliony sto osiemdziesigt dziewieé tysiecy szeséset

szescdziesiat jeden) waznych gtosow, w tym:

- ,za uchwatg”: 3.189.661 (trzy miliony sto osiemdziesiagt dziewie¢ tysiecy szescset

szescdziesiat jeden) gtoséw,

- gloséw ,przeciw”: 0,

- gtoséw ,wstrzymat sie”: 0.

3. wobec powyzszego uchwata nr 5 w brzmieniu wyzej wskazanym zostata podjeta.------

Uchwata nr 6
Zwyczajnego Walnego Zgromadzenia
GAMING FACTORY S.A. z siedzibg w Warszawie (Spétka)
z dnia 30 czerwca 2022 roku
W sprawie zatwierdzenia sprawozdania finansowego Gaming Factory S.A.
za rok obrotowy zakorniczony dnia 31 grudnia 2021 r.

Dziatajagc na podstawie art. 395 § 2 pkt 1 w zw. z art. 393 pkt 1 Kodeksu spétek
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handlowych i art. 53 ust. 1 ustawy o rachunkowosci oraz § 12 ust. 5 pkt 1 Statutu Spétki,
Zwyczajne Walne Zgromadzenie Spoétki uchwala, co nastepuje:
§1

Zatwierdza sie sprawozdanie finansowe Spotki za rok obrotowy zakonczony dnia

31 grudnia 2021 roku, obejmujace:

a. sprawozdanie z sytuacji finansowej sporzgdzone na dzien 31 grudnia 2021 roku, ktére
po stronie aktywow i pasywoéw wykazuje sume 27 228 tys. zt (dwadziescia siedem
miliondw dwiescie dwadziescia osiem tysiecy ztotych);

b. sprawozdanie finansowe z catkowitych dochoddéw za rok obrotowy od dnia 1 stycznia
2021 r. do dnia 31 grudnia 2021 r., ktére wykazuje strate netto w wysokosci 184 tys.
zt (sto osiemdziesigt cztery tysigce ztotych) oraz catkowity dochdd w wysokosci
(-) 1 128 tys. zt (minus jeden milion sto dwadziescia osiem tysiecy ztotych);------------

c. sprawozdanie ze zmian w kapitale wlasnym za rok obrotowy od dnia 1 stycznia 2021
r. do dnia 31 grudnia 2021 r., ktére wykazuje zmniejszenie stanu kapitatu wtasnego
o kwote 1 271 tys. zt (jeden milion dwiescie siedemdziesiat jeden tysiecy ztotych);-----

d. sprawozdanie z przeptywow pienieznych za rok obrotowy od dnia 1 stycznia 2021 r.
do dnia 31 grudnia 2021 r., ktére wykazuje zmniejszenie stanu srodkéw pienieznych
o kwote 6 610 tys. zt (szes¢ miliondw szeséset dziesiec tysiecy ztotych);-----------------

e. informacje dodatkowa zawierajagcg wprowadzenie do sprawozdania finansowego
oraz dodatkowe informacje i objasnienia.

§2

Uchwata wchodzi w zycie z chwilg podjecia.

Uchwata zostata powzieta w gtosowaniu jawnym, przeprowadzonym
stosownie do tresci art. 420 § 1 Kodeksu spétek handlowych, przy czym:
1. liczba akcji, z ktérych oddano gtosy wynosi 3.189.661 (trzy miliony sto osiemdziesigt

dziewiec tysiecy szes$éset szescdziesiat jeden) akcji, co stanowi 56,68 % (piecdziesiat
szesc¢ catych i szescdziesigt osiem setnych procenta) kapitatu zaktadowego Spétki,-----

2. tacznie oddano 3.189.661 (trzy miliony sto osiemdziesigt dziewieé tysiecy szeséset

szescdziesiat jeden) waznych gtosow, w tym:

»Za uchwatg”: 3.189.661 (trzy miliony sto osiemdziesigt dziewiec tysiecy szesc¢set

szescdziesiat jeden) gtoséw,

- gltoséw ,przeciw”: 0,

- gtoséw ,wstrzymat sie”: 0.

3. wobec powyzszego uchwata nr 6 w brzmieniu wyzej wskazanym zostata podjeta.------

Uchwatanr 7
Zwyczajnego Walnego Zgromadzenia
GAMING FACTORY S.A. z siedzibg w Warszawie (Spétka)
z dnia 30 czerwca 2022 roku
w sprawie zatwierdzenia skonsolidowanego sprawozdania finansowego
Grupy Kapitatowej Gaming Factory S.A.
za rok obrotowy zakorniczony dnia 31 grudnia 2021 r.

Dziatajac na podstawie art. 395 § 5 Kodeksu spoétek handlowych i art. 63c ust. 4 ustawy
o rachunkowosci, Zwyczajne Walne Zgromadzenie Spotki uchwala, co nastepuje:-----------
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§1
Zatwierdza sie roczne skonsolidowane sprawozdanie finansowe Grupy Kapitatowej
Gaming Factory S.A., w ktérej jednostkg dominujgcy jest Spdtka, za rok obrotowy
zakonczony dnia 31 grudnia 2021 roku, obejmujace:
a. skonsolidowane sprawozdanie z sytuacji finansowej sporzadzone na dzien
31 grudnia 2021 r., ktére po stronie aktywdw i pasywoéw wykazuje sume 32 424 tys. zt
(trzydziesci dwa miliony czterysta dwadziescia cztery tysigce ztotych);-------------------
b. skonsolidowane sprawozdanie z catkowitych dochoddéw za rok obrotowy od dnia
1stycznia 2021 r. do dnia 31 grudnia 2021 r., ktére wykazuje strate netto
przypadajacg Jednostce dominujacej w kwocie 349 tys. zt (trzysta czterdziesci
dziewiec¢ tysiecy ztotych) i catkowity dochdd ogdétem w wysokosci (-) 1 313 tys. zt
(minus jeden milion trzysta trzynascie tysiecy ztotych);
c. skonsolidowane sprawozdanie ze zmian w kapitale wtasnym za rok obrotowy od dnia
1 stycznia 2021 r. do dnia 31 grudnia 2021 r., ktére wykazuje zmniejszenie stanu
kapitatu wtasnego o kwote 1 456 tys. zt (jeden milion czterysta piecdziesigt sze$¢
tysiecy ztotych);
d. skonsolidowane sprawozdanie z przeptywow pienieznych za rok obrotowy od dnia
1 stycznia 2021 r. do dnia 31 grudnia 2021 r., ktére wykazuje zmniejszenie stanu
srodkéw pienieznych o kwote 4 105 tys. zt (cztery miliony sto piec tysiecy ztotych);---
e. informacje dodatkowag zawierajgcq opis przyjetych zasad rachunkowosci i inne
informacje objasniajace.

§2
Uchwata wchodzi w zycie z chwilg podjecia.

Uchwata zostata powzieta w gtosowaniu jawnym, przeprowadzonym
stosownie do tresci art. 420 § 1 Kodeksu spétek handlowych, przy czym:
1. liczba akcji, z ktérych oddano gtosy wynosi 3.189.661 (trzy miliony sto osiemdziesigt

dziewiec tysiecy szes$éset szescdziesiat jeden) akcji, co stanowi 56,68 % (piecdziesiagt
szesc¢ catych i szescdziesigt osiem setnych procenta) kapitatu zaktadowego Spétki,-----

2. tacznie oddano 3.189.661 (trzy miliony sto osiemdziesigt dziewie¢ tysiecy szeséset

szescdziesiat jeden) waznych gtosow, w tym:

- ,za uchwatg”: 3.189.661 (trzy miliony sto osiemdziesiagt dziewie¢ tysiecy szescset

szescdziesiat jeden) gtoséw,

- gloséw ,przeciw”: 0,

- gtoséw ,wstrzymat sie”: 0.

3. wobec powyzszego uchwata nr 7 w brzmieniu wyzej wskazanym zostata podjeta.------

Uchwata nr 8
Zwyczajnego Walnego Zgromadzenia
GAMING FACTORY S.A. z siedzibg w Warszawie (Spétka)
z dnia 30 czerwca 2022 roku
w sprawie zatwierdzenia sprawozdania Rady Nadzorczej z dziatalnosci w 2021 roku

§1
Zwyczajne Walne Zgromadzenie Spétki po zapoznaniu sie ze sprawozdaniem
Rady Nadzorczej Spodtki z dziatalnosci Rady Nadzorczej w 2021 roku, za okres od
01.01.2021 do 31.12.2021 r., ktére obejmuje w szczegdlnosci:




1)

2)

3)

postanawia zatwierdzi¢ to sprawozdanie.

Uchwata wchodzi w zycie z chwilg podjecia.

stosownie do tresci art. 420 § 1 Kodeksu spotek handlowych, przy czym:

1.
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ocene sprawozdania finansowego GAMING FACTORY S.A. oraz skonsolidowanego

sprawozdania finansowego Grupy Kapitatowe] za rok obrotowy zakonczony dnia

31 grudnia 2021 roku oraz sprawozdania z dziatalnosci GAMING FACTORY S.A. i Grupy

Kapitatowej GAMING FACTORY S.A. w 2021 roku w zakresie ich zgodnosci z ksiegami i

dokumentami, jak i ze stanem faktycznym;

sprawozdanie z dziaftalnosci Rady Nadzorczej, obejmujgce w szczegdlnosci:------------

a. informacje na temat skfadu Rady i jej Komitetow, z uwzglednieniem informacji
dot. jej roznorodnosci, w tym wskazanie, ktorzy z cztonkow rady spetniajg
kryteria niezaleznosci, a takze ktérzy sposrédd cztonkéw Rady nie maja
rzeczywistych i istotnych powigzan z akcjonariuszem posiadajagcym co najmniej
5% ogdlnej liczby gtoséw w Spotce;

b. podsumowanie dziatalnosci Rady i jej Komitetow;

c. ocene sytuacji Spotki w ujeciu skonsolidowanym, z uwzglednieniem oceny
systeméw kontroli wewnetrznej, zarzadzania ryzykiem, compliance oraz funkcji
audytu wewnetrznego, wraz z informacjg na temat dziatan, jakie Rada Nadzorcza
podejmowata w celu dokonania tej oceny;

d. ocene stosowania przez Spoétke zasad fadu korporacyjnego oraz sposobu
wypetniania obowigzkéw informacyjnych  dotyczacych ich stosowania
okreslonych w Regulaminie Gietdy i przepisach dotyczacych informacji biezgcych
i okresowych przekazywanych przez emitentéw papieréw wartosciowych;----------

e. ocene zasadnosci wydatkdow ponoszonych przez Spétke lub Grupe na wspieranie
kultury, sportu, instytucji charytatywnych, medidéw, organizacji spotecznych,
zwigzkow zawodowych itp. albo informacje o braku takich wydatkow;--------------

f. informacje na temat stopnia realizacji polityki réznorodnosci w odniesieniu do
Zarzadu i Rady Nadzorczej Spétki albo informacje o braku takiej polityki;---------

Rekomendacje dla Zwyczajnego Walnego Zgromadzenia;

§2

Uchwata zostata powzieta w gtosowaniu jawnym, przeprowadzonym

liczba akcji, z ktérych oddano gtosy wynosi 3.189.661 (trzy miliony sto osiemdziesigt
dziewiec tysiecy sze$éset szescdziesiat jeden) akcji, co stanowi 56,68 % (piecdziesiagt
szesc¢ catych i szescdziesigt osiem setnych procenta) kapitatu zaktadowego Spétki,-----
tacznie oddano 3.189.661 (trzy miliony sto osiemdziesigt dziewieé tysiecy szeséset
szescdziesiat jeden) waznych gtosow, w tym:
- ,za uchwatg”: 3.189.661 (trzy miliony sto osiemdziesiagt dziewie¢ tysiecy szescset
szescdziesiat jeden) gtoséw,
- gltoséw ,przeciw”: 0,
- gtoséw ,wstrzymat sie”: 0.
wobec powyzszego uchwata nr 8 w brzmieniu wyzej wskazanym zostata podjeta.------
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Uchwatanr9
Zwyczajnego Walnego Zgromadzenia
GAMING FACTORY S.A. z siedzibg w Warszawie (Spétka)
z dnia 30 czerwca 2022 roku
w sprawie pokrycia straty netto za rok obrotowy 2021

Dziatajac na podstawie art. 395 § 2 pkt 2 Kodeksu spétek handlowych oraz § 12 ust. 5
pkt 2 Statutu Spétki, Zwyczajne Walne Zgromadzenie Spotki uchwala, co nastepuje:--------
§1

Zwyczajne Walne Zgromadzenie Spotki  postanawia strate netto, wykazang
w sprawozdaniu finansowym Spotki za rok obrotowy zakoriczony 31 grudnia 2021 r.,
w tacznej kwocie 183 881,18 zt (sto osiemdziesigt trzy tysigce osiemset osiemdziesiat
jeden ztotych i osiemnascie groszy), pokry¢é w catosci z zyskdw Spétki wypracowanych
w kolejnych latach obrotowych.

§2

Uchwata wchodzi w zycie z chwilg podjecia.

Uchwata zostata powzieta w gtosowaniu jawnym, przeprowadzonym
stosownie do tresci art. 420 § 1 Kodeksu spétek handlowych, przy czym:
1. liczba akcji, z ktérych oddano gtosy wynosi 3.189.661 (trzy miliony sto osiemdziesigt

dziewiec tysiecy sze$éset szescdziesiat jeden) akcji, co stanowi 56,68 % (piecdziesiagt
szesc¢ catych i szescdziesigt osiem setnych procenta) kapitatu zaktadowego Spétki,-----

2. tacznie oddano 3.189.661 (trzy miliony sto osiemdziesigt dziewieé tysiecy szes$éset

szescdziesiat jeden) waznych gtosow, w tym:

»Za uchwatg”: 3.189.661 (trzy miliony sto osiemdziesigt dziewiec tysiecy szesc¢set

szescdziesiat jeden) gtoséw,

- gloséw ,przeciw”: 0,

- gtoséw ,wstrzymat sie”: 0.

3. wobec powyzszego uchwata nr 9 w brzmieniu wyzej wskazanym zostata podjeta.------

Uchwata nr 10
Zwyczajnego Walnego Zgromadzenia
GAMING FACTORY S.A. z siedzibg w Warszawie (Spétka)
z dnia 30 czerwca 2022 roku
w sprawie udzielenia absolutorium Panu Mateuszowi Pawtowi Adamkiewiczowi
z wykonania przez niego obowigzkdédw Prezesa Zarzgdu Spétki za rok obrotowy 2021

Dziatajagc na podstawie art. 395 § 2 pkt 3 w zw. z art. 393 pkt 1 Kodeksu spétek
handlowych oraz § 12 ust. 5 pkt 3 Statutu Spétki, Zwyczajne Walne Zgromadzenie Spotki
uchwala, co nastepuje:

§1
Udziela sie absolutorium z wykonania obowigzkéw za rok obrotowy 2021 Prezesowi
Zarzadu Spotki — Panu Mateuszowi Pawtowi Adamkiewiczowi.

§2

Uchwata wchodzi w zycie z chwilg podjecia.
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Uchwata zostata powzieta w giosowaniu, przeprowadzonym stosownie do
tresci art. 420 § 2 i art.413 Kodeksu spétek handlowych, przy czym:
1. liczba akcji, z ktéorych oddano glosy wynosi 1.568.201 (jeden milion pieéset

sze$édziesigt osiem tysiecy dwiescie jeden) akcji, co stanowi 27,87 % (dwadziescia

siedem catych i osiemdziesigt siedem setnych procenta) kapitatu zaktadowego
Spotki,-

2. tacznie oddano 1.568.201 (jeden milion piecset sze$¢dziesigt osiem tysiecy dwiescie

jeden) waznych gtoséw, w tym:

»,za uchwaty”: 1.568.201 (jeden milion pieéset szescdziesigt osiem tysiecy

dwiescie jeden) gtoséw,

- gltoséw ,przeciw”: 0,

- gtoséw ,wstrzymat sie”: 0.

3. wobec powyzszego uchwata nr 10 w brzmieniu wyzej wskazanym zostafa podjeta.-----

Uchwatanr 11
Zwyczajnego Walnego Zgromadzenia
GAMING FACTORY S.A. z siedzibg w Warszawie (Spétka)
z dnia 30 czerwca 2022 roku
w sprawie udzielenia absolutorium Panu tukaszowi Bajno wykonania przez niego
obowigzkéw Wiceprezesa Zarzgdu Spoétki za rok obrotowy 2021

Dziatajagc na podstawie art. 395 § 2 pkt 3 w zw. z art. 393 pkt 1 Kodeksu spétek
handlowych oraz § 12 ust. 5 pkt 3 Statutu Spétki, Zwyczajne Walne Zgromadzenie Spotki
uchwala, co nastepuje:

§1
Udziela sie absolutorium z wykonania obowigzkéw za rok obrotowy 2021 Wiceprezesowi
Zarzadu Spétki — Panu tukaszowi Bajno, tj. za okres od 01.01.2021 do 01.12.2021 roku.---

§2

Uchwata wchodzi w zycie z chwilg podjecia.

Uchwata zostata powzieta w gtosowaniu tajnym, przeprowadzonym stosownie
do tresci art. 420 § 2 Kodeksu spotek handlowych, przy czym:
1. liczba akcji, z ktérych oddano gtosy wynosi 3.189.661 (trzy miliony sto osiemdziesigt

dziewiec tysiecy sze$éset szescdziesiat jeden) akcji, co stanowi 56,68 % (piecdziesiagt
szesc¢ catych i szescdziesigt osiem setnych procenta) kapitatu zaktadowego Spétki,-----

2. tacznie oddano 3.189.661 (trzy miliony sto osiemdziesigt dziewieé tysiecy szes$éset

szescdziesiat jeden) waznych gtosow, w tym:

- ,za uchwatg”: 3.189.661 (trzy miliony sto osiemdziesiagt dziewie¢ tysiecy szesc¢set

szescdziesiat jeden) gtoséw,

- gltoséw ,przeciw”: 0,

- gtoséw ,wstrzymat sie”: 0.

3. wobec powyzszego uchwata nr 11 w brzmieniu wyzej wskazanym zostafa podjeta.-----




Zatacznik do raportu biezgcego nr 8/2022

Uchwata nr 12
Zwyczajnego Walnego Zgromadzenia
GAMING FACTORY S.A. z siedzibg w Warszawie (Spétka)
z dnia 30 czerwca 2022 roku
w sprawie udzielenia absolutorium Panu Jarostawowi Mikotajowi Antonikowi
z wykonania przez niego obowigzkéw Przewodniczgcego Rady Nadzorczej Spotki
za rok obrotowy 2021

Dziatajagc na podstawie art. 395 § 2 pkt 3 w zw. z art. 393 pkt 1 Kodeksu spétek
handlowych oraz § 12 ust. 5 pkt 3 Statutu Spétki, Zwyczajne Walne Zgromadzenie Spotki
uchwala, co nastepuje:

§1
Udziela sie absolutorium z wykonania obowigzkdw za rok obrotowy 2021
Przewodniczagcemu Rady Nadzorczej Spotki — Panu Jarostawowi Mikofajowi Antonikowi.-

§2

Uchwata wchodzi w zycie z chwilg podjecia.

Uchwata zostata powzieta w gtosowaniu tajnym, przeprowadzonym stosownie
do tresci art. 420 § 2 Kodeksu spotek handlowych, przy czym:
1. liczba akcji, z ktérych oddano gtosy wynosi 3.189.661 (trzy miliony sto osiemdziesigt

dziewiec tysiecy sze$éset szescdziesiat jeden) akcji, co stanowi 56,68 % (piecdziesiagt
szesc¢ catych i szescdziesigt osiem setnych procenta) kapitatu zaktadowego Spétki,-----

2. tacznie oddano 3.189.661 (trzy miliony sto osiemdziesigt dziewie¢ tysiecy szes$éset

szescdziesiat jeden) waznych gtosow, w tym:

»Za uchwatg”: 3.189.661 (trzy miliony sto osiemdziesigt dziewiec tysiecy szesc¢set

szescdziesiat jeden) gtoséw,

- gloséw ,przeciw”: 0,

- gtoséw ,wstrzymat sie”: 0.

3. wobec powyzszego uchwata nr 12 w brzmieniu wyzej wskazanym zostafa podjeta.-----

Uchwata nr 13
Zwyczajnego Walnego Zgromadzenia
GAMING FACTORY S.A. z siedzibg w Warszawie (Spétka)
z dnia 30 czerwca 2022 roku
w sprawie udzielenia absolutorium Panu Bartoszowi Krzysztofowi Krusikowi
z wykonania przez niego obowigzkéw Cztonka Rady Nadzorczej Spotki
za rok obrotowy 2021

Dziatajagc na podstawie art. 395 § 2 pkt 3 w zw. z art. 393 pkt 1 Kodeksu spétek
handlowych oraz § 12 ust. 5 pkt 3 Statutu Spétki, Zwyczajne Walne Zgromadzenie Spotki
uchwala, co nastepuje:

§1
Udziela sie absolutorium z wykonania obowigzkdéw za rok obrotowy 2021 Cztonkowi Rady
Nadzorczej Spétki — Panu Bartoszowi Krzysztofowi Krusikowi.

§2

Uchwata wchodzi w zycie z chwilg podjecia.
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Uchwata zostata powzieta w gtosowaniu tajnym, przeprowadzonym stosownie
do tresci art. 420 § 2 Kodeksu spotek handlowych, przy czym:
1. liczba akcji, z ktérych oddano gtosy wynosi 3.189.661 (trzy miliony sto osiemdziesigt

dziewiec tysiecy szes$éset szescdziesiat jeden) akcji, co stanowi 56,68 % (piecdziesiagt
szesc¢ catych i szescdziesigt osiem setnych procenta) kapitatu zaktadowego Spétki,-----

2. tacznie oddano 3.189.661 (trzy miliony sto osiemdziesigt dziewieé tysiecy szeséset

szescdziesiat jeden) waznych gtosow, w tym:

»Za uchwatg”: 3.189.661 (trzy miliony sto osiemdziesigt dziewiec tysiecy szesc¢set

szescdziesiat jeden) gtoséw,

- gloséw ,przeciw”: 0,

- gtoséw ,wstrzymat sie”: 0.

3. wobec powyzszego uchwata nr 13 w brzmieniu wyzej wskazanym zostafa podjeta.-----

Uchwata nr 14
Zwyczajnego Walnego Zgromadzenia
GAMING FACTORY S.A. z siedzibg w Warszawie (Spétka)
z dnia 30 czerwca 2022 roku

w sprawie udzielenia absolutorium Panu Kajetanowi Pawtowi Wojniczowi z wykonania

przez niego obowigzkéw Cztonka Rady Nadzorczej Spotki

za rok obrotowy 2021

Dziatajagc na podstawie art. 395 § 2 pkt 3 w zw. z art. 393 pkt 1 Kodeksu spdtek
handlowych oraz § 12 ust. 5 pkt 3 Statutu Spétki, Zwyczajne Walne Zgromadzenie Spotki
uchwala, co nastepuje:

§1
Udziela sie absolutorium z wykonania obowigzkdéw za rok obrotowy 2021 Cztonkowi Rady
Nadzorczej Spotki — Panu Kajetanowi Pawtowi Wojniczowi.

§2

Uchwata wchodzi w zycie z chwilg podjecia.

Uchwata zostata powzieta w gtosowaniu tajnym, przeprowadzonym stosownie
do tresci art. 420 § 2 Kodeksu spotek handlowych, przy czym:
1. liczba akcji, z ktérych oddano gtosy wynosi 3.189.661 (trzy miliony sto osiemdziesigt

dziewiec tysiecy szes$éset szescdziesiat jeden) akcji, co stanowi 56,68 % (piec¢dziesiagt
szesc¢ catych i szescdziesigt osiem setnych procenta) kapitatu zaktadowego Spétki,-----

2. tacznie oddano 3.189.661 (trzy miliony sto osiemdziesigt dziewie¢ tysiecy szeséset

szescdziesiat jeden) waznych gtosow, w tym:

»Za uchwatg”: 3.189.661 (trzy miliony sto osiemdziesigt dziewiec tysiecy szescset

szescdziesiat jeden) gtoséw,

- gloséw ,przeciw”: 0,

- gtoséw ,wstrzymat sie”: 0.

3. wobec powyzszego uchwata nr 14 w brzmieniu wyzej wskazanym zostafa podjeta.-----
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Uchwata nr 15
Zwyczajnego Walnego Zgromadzenia
GAMING FACTORY S.A. z siedzibg w Warszawie (Spétka)
z dnia 30 czerwca 2022 roku
w sprawie udzielenia absolutorium Panu Danielowi Marcjanowi Kosteckiemu
z wykonania przez niego obowigzkéw Cztonka Rady Nadzorczej Spotki
za rok obrotowy 2021

Dziatajagc na podstawie art. 395 § 2 pkt 3 w zw. z art. 393 pkt 1 Kodeksu spétek
handlowych oraz § 12 ust. 5 pkt 3 Statutu Spétki, Zwyczajne Walne Zgromadzenie Spotki
uchwala, co nastepuje:

§1
Udziela sie absolutorium z wykonania obowigzkéw za rok obrotowy 2021 Cztonkowi Rady
Nadzorczej Spoétki — Panu Danielowi Marcjanowi Kosteckiemu.

§2

Uchwata wchodzi w zycie z chwilg podjecia.

Uchwata zostata powzieta w gtosowaniu tajnym, przeprowadzonym stosownie
do tresci art. 420 § 2 Kodeksu spotek handlowych, przy czym:
1. liczba akcji, z ktérych oddano gtosy wynosi 3.189.661 (trzy miliony sto osiemdziesigt

dziewiec tysiecy sze$éset szescdziesiat jeden) akcji, co stanowi 56,68 % (piecdziesiagt
szesc¢ catych i szescdziesigt osiem setnych procenta) kapitatu zaktadowego Spétki,-----

2. tacznie oddano 3.189.661 (trzy miliony sto osiemdziesigt dziewieé tysiecy szeséset

szescdziesiat jeden) waznych gtosow, w tym:

»Za uchwatg”: 3.189.661 (trzy miliony sto osiemdziesigt dziewiec tysiecy szesc¢set

szescdziesiat jeden) gtoséw,

- gloséw ,przeciw”: 0,

- gtoséw ,wstrzymat sie”: 0.

3. wobec powyzszego uchwata nr 15 w brzmieniu wyzej wskazanym zostafa podjeta.-----

Uchwata nr 16
Zwyczajnego Walnego Zgromadzenia
GAMING FACTORY S.A. z siedzibg w Warszawie (Spétka)
z dnia 30 czerwca 2022 roku
w sprawie udzielenia absolutorium Panu Tomaszowi Sobieckiemu z wykonania
przez niego obowigzkéw Cztonka Rady Nadzorczej Spotki
za rok obrotowy 2021

Dziatajagc na podstawie art. 395 § 2 pkt 3 w zw. z art. 393 pkt 1 Kodeksu spétek
handlowych oraz § 12 ust. 5 pkt 3 Statutu Spétki, Zwyczajne Walne Zgromadzenie Spotki
uchwala, co nastepuje:

§1
Udziela sie absolutorium z wykonania obowigzkdéw za rok obrotowy 2021 Cztonkowi Rady
Nadzorczej Spétki — Panu Tomaszowi Sobieckiemu.

§2

Uchwata wchodzi w zycie z chwilg podjecia.
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Uchwata zostata powzieta w gtosowaniu tajnym, przeprowadzonym stosownie
do tresci art. 420 § 2 Kodeksu spotek handlowych, przy czym:
1. liczba akcji, z ktérych oddano gtosy wynosi 3.189.661 (trzy miliony sto osiemdziesigt

dziewiec tysiecy szes$éset szescdziesiat jeden) akcji, co stanowi 56,68 % (piecdziesiagt
szesc¢ catych i szescdziesigt osiem setnych procenta) kapitatu zaktadowego Spétki,-----

2. tacznie oddano 3.189.661 (trzy miliony sto osiemdziesigt dziewieé tysiecy szeséset

szescdziesiat jeden) waznych gtosow, w tym:

»Za uchwatg”: 3.189.661 (trzy miliony sto osiemdziesigt dziewiec tysiecy szesc¢set

szescdziesiat jeden) gtoséw,

- gloséw ,przeciw”: 0,

- gtoséw ,wstrzymat sie”: 0.

3. wobec powyzszego uchwata nr 16 w brzmieniu wyzej wskazanym zostafa podjeta.-----

Uchwata nr 17
Zwyczajnego Walnego Zgromadzenia
GAMING FACTORY S.A. z siedzibg w Warszawie (Spétka)
z dnia 30 czerwca 2022 roku
w sprawie wydania opinii dotyczgcej sprawozdania o wynagrodzeniach cztonkéw
Zarzadu i Rady Nadzorczej Gaming Factory S.A. za rok 2021

§1
Zwyczajne Walne Zgromadzenie Spétki, dziatajac na podstawie art. 395 § 2(1) Kodeksu
spotek handlowych w zwigzku z art. 90g ust. 6 ustawy z dnia 29 lipca 2005 r. o ofercie
publicznej i warunkach wprowadzania instrumentéw finansowych do zorganizowanego
systemu obrotu oraz o spétkach publicznych (tj. Dz.U. z 2020 r. poz. 2080 ze zm.) oraz
cz. IV pkt. 15 Polityki Wynagrodzen Cztonkéw Zarzadu i Rady Nadzorczej
GAMING FACTORY S.A. pozytywnie opiniuje Sprawozdanie Rady Nadzorczej
0 wynagrodzeniach za rok 2021.

§2

Uchwata wchodzi w zycie z chwilg podjecia.

Uchwata zostata powzieta w gtosowaniu jawnym, przeprowadzonym
stosownie do tresci art. 420 § 1 Kodeksu spétek handlowych, przy czym:
1. liczba akcji, z ktérych oddano gtosy wynosi 3.189.661 (trzy miliony sto osiemdziesigt

dziewiec tysiecy szes$éset szescdziesiat jeden) akcji, co stanowi 56,68 % (piecdziesiagt
szesc¢ catych i szescdziesigt osiem setnych procenta) kapitatu zaktadowego Spétki,-----

2. tacznie oddano 3.189.661 (trzy miliony sto osiemdziesigt dziewieé tysiecy szeséset

szescdziesiat jeden) waznych gtosow, w tym:

»Za uchwatg”: 3.189.661 (trzy miliony sto osiemdziesigt dziewiec tysiecy szesc¢set

szescdziesiat jeden) gtoséw,

- gloséw ,przeciw”: 0,

- gtoséw ,wstrzymat sie”: 0.

3. wobec powyzszego uchwata nr 17 w brzmieniu wyzej wskazanym zostafa podjeta.-----
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