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1. SKROCONE JEDNOSTKOWE SPRAWOZDANIE FINANSOWE MOVIE GAMES S.A.

Skrécony jednostkowy rachunek zyskow i strat

Rachunek zyskéw | strat (wariant poréwnawezy) 01.10.2018 01.10.2017 01.01.2018 01.01.2017
31.12.2018 31.12.2017 31.12.2018 31.12.2017

PLN PLN PLN PLN

Przychody netto ze sprzedazy 1068 984,66 680 509,82 3932783,18 2 659 235,60
Przychody netto ze sprzedazy produktéw 576 642,77 21455,33 1757 900,40 50 658,32
Zmiana stanu produktow 492 341,89 659 054,49 2174 882,78 2 608 577,28
Koszt wytworzenia produktow na wtasne potrzeby jednostki - - - -
Przychody netto ze sprzedazy towarow i materiatow - - - -
Koszty dziatalnosci operacyjnej 1066 978,20 838917,64 3259 742,44 3054 836,19
Amortyzacja 4521,81 2 580,95 18 087,18 3708,97
Zuzycie materiatéw i energii 5172,49 14 259,61 30384,48 30077,59
Ustugi obce 761 608,16 507 066,26 2205953,42 2312 385,27
Podatki i optaty 2 026,70 2 538,26 8 850,08 15 280,72
Wynagrodzenia 287 135,45 309 291,73 970 708,48 686 845,24
Ubezpieczenia spoteczne i inne Swiadczenia 1312,66 541,92 5237,23 3189,57
Pozostate koszty rodzajowe 5200,93 2 638,85 20521,57 3348,83
Wartos¢ sprzedanych towardw i materiatéw - - - -
Zysk (strata) ze sprzedazy 2 006,46 (158 407,82) 673 040,74 (395 600,59)
Pozostate przychody operacyjne 27 846,60 1,60 27 849,35 3,62
Zysk z tytutu rozchodu niefinansowych aktywdw trwatych - - - -
Dotacje 27 846,00 - 27 846,00 -
Aktualizacja wartos$ci aktywéw niefinansowych - - - -
Inne przychody operacyjne 0,60 1,60 3,35 3,62
Pozostate koszty operacyjne - 2,77 3763,19 277,50
Strata z tytutu rozchodu niefinansowych aktywdéw trwatych - - - -
Aktualizacja wartos$ci aktywdw niefinansowych - - - -
Inne koszty operacyjne - 2,77 3763,19 277,50
Zysk (strata) z dziatalnosci operacyjnej 29 853,06 (158 408,99) 697 126,90 (395 874,47)
Przychody finansowe 1108,77 404,11 1807,32 1537,24
Dywidendy i udziaty w zyskach - - - -
Odsetki - 404,11 1807,32 1537,24
Zysk z tytutu rozchodu aktywéw finansowych - - - -
Aktualizacja wartosci aktywow finansowych - - - -
Inne 1108,77 - - -
Koszty finansowe - 3594,93 2417,54 6 137,38
Odsetki - - 108,00 -
Strata z tytutu rozchodu aktywoéw finansowych - - - -
Aktualizacja wartosci aktywow finansowych - - - -
Inne - 3594,93 2 309,54 6137,38
Zysk (strata) brutto 30961,83 (161 599,81) 696 516,68 (400 474,61)
Podatek dochodowy 12 103,00 - 77 795,00 -

Pozostate obowigzkowe zmniejszenie zysku (zwiekszenia straty) - - - -

Zysk (strata) netto 18 858,83 (161 599,81) 618 721,68 (400 474,61)
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Skrécony jednostkowy bilans
Aktywa trwate 546 875,20 70 189,38
Wartosci niematerialne i prawne - -
Rzeczowe aktywa trwate 35500,20 57 814,38
Naleznosci dtugoterminowe 12 375,00 12 375,00
Inwestycje dtugoterminowe 499 000,00 -
Dtugoterminowe rozliczenia miedzyokresowe - -
Aktywa obrotowe 5964 383,30 3595 140,41
Zapasy 4996 522,50 2639561,63
Naleznosci krotkoterminowe 752 914,86 89 221,72
Inwestycje krétkoterminowe 213 725,88 856 024,45
Srodki pieniezne i inne aktywa pieniezne 213 725,88 856 024,45
Krétkoterminowe rozliczenia miedzyokresowe 1 220,06 10332,61
Nalezne wptaty na kapitat (fundusz) podstawowy 1498,99 599 998,99
Udziaty (akcje) wtasne - -
Aktywa razem 6512 757,49 4 265 328,78
Kapitat wtasny 6214 314,54 3817 660,38
Kapitat (fundusz) podstawowy 2573 132,00 2 464 791,00
Kapitat (fundusz) zapasowy 3422981,47 1753 389,99
Kapitat (fundusz) z aktualizacji wyceny - -
Pozostate kapitaty (fundusze) rezerwowe - -
Zysk (strata) z lat ubiegtych (400 520,61) (46,00)
Zysk (strata) netto 618 721,68 (400 474,61)
Odpisy z zysku netto w ciggu roku obrotowego - -
Zobowiazania i rezerwy na zobowigzania razem 298 442,95 447 668,40
Rezerwy na zobowigzania - -
Zobowiazania dtugoterminowe - -
Kredyty i pozyczki - -
Zobowiazania krétkoterminowe 80 748,07 261 936,56
Zobowigzania z tytutu dostaw i ustug 76 807,12 213 278,37
Z tytutu podatkdw, cet, ubezpieczen 3 940,95 13 992,26
Z tytutu wynagrodzen - 34 650,00
Inne - 15,93
Rozliczenia miedzyokresowe 217 694,88 185 731,84
Pasywa razem 6512 757,49 4265 328,78
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Skrocony jednostkowy rachunek przeptywow pienieznych

01.10.2018 01.10.2017 01.01.2018 01.01.2017
31.12.2018 31.12.2017 31.12.2018 31.12.2017

Rachunek przeptywdw pienieznych (metoda posrednia)

Przeptywy $rodkéw pienieznych z dziatalnosci operacyjnej

Zysk (strata) netto 18 858,83 (161 599,81) 618 721,68 (400 474,61)
Korekty razem (994 643,03) (2473 276,48) (3 144 379,05) (2 300 159,59)
Przeptywy pieniezne netto z dziatalnosci operacyjnej (975784,20) (2634876,29) (2525657,37) (2700 634,20)

Przeptywy $rodkéw pienieznych z dziatalnosci inwestycyjnej

Wptywy - 469,62 6 034,32 -
Wydatki 299 000,00 47 094,02 499 000,00 61523,35
Przeptywy pieniezne netto z dziatalnosci inwestycyjnej (299 000,00) (46 624,40) (492 965,68) (61 523,35)

Przeptywy $rodkéw pienieznych z dziatalnosci finansowej

Wptywy - 3278 182,00 2376432,48 3518 182,00

Wydatki - - 108,00 -
Przeptywy pieniezne netto z dziatalnosci finansowej - 3278 182,00 2376 324,48 3518 182,00
Przeptywy pieniezne netto (1274 784,20) 596 681,31 (642 298,57) 756 024,45
Bilansowa zmiana stanu srodkéw pienieznych (975 784,20) 643 775,33 (147 525,57) 817 547,80
Srodki pieniezne na poczatek okresu 1189 510,08 212 249,12 856 024,45 100 000,00
Srodki pieniezne na koniec okresu 213 725,88 856 024,45 213 725,88 856 024,45

Skrécone jednostkowe zestawienie zmian w kapitale witasnym

Zestawienie zmian w kapitale (funduszu) wiasnym 01.10.2018 01.10.2017 01.01.2018 01.01.2017
= it 31.12.2018 31.12.2017 31.12.2018 31.12.2017
PLN PLN PLN PLN
Kapitat (fundusz) wtasny na poczatek okresu (BO) 6195 455,71 3978 092,35 3817 660,38 99 954,00

Kapitat (fundusz) wtasny na poczatek okresu (BO), po
6 195 455,71 3978 092,35 3817 660,38 99 954,00

korektach

Kapitat (fundusz) wtasny na koniec okresu (BZ) 6214 314,54 3817 660,38 6214 314,54 3817 660,38

Kapitat (fundusz) wiasny, po uwzglednieniu proponowanego

. . 6214 314,54 3817 660,38 6214 314,54 3817 660,38
podziatu zysku (pokrycia straty)
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2. INFORMACIE O ZASADACH PRZYJETYCH PRZY SPORZADZANIU RAPORTU

Niniejszy raport kwartalny Movie Games S.A. za okres od 01.10.2018 r.—31.12.2018 r. zostat sporzadzony zgodnie
z przepisami Zatacznika nr 3 do Regulaminu Alternatywnego Systemu Obrotu ,Informacje biezgce i okresowe
przekazywane w alternatywnym systemie obrotu na rynku NewConnect”.

Spotka prowadzi ksiegi rachunkowe zgodnie z wymogami Ustawy z dnia 29 wrzes$nia 1994 r. (z pdzni. zmian.)
o rachunkowosci obowigzujacymi jednostki kontynuujgce dziatalnosc. Spotka sporzadza rachunek zyskéw i strat
w uktadzie poréwnawczym. Rachunek przeptywéw pienieznych jest sporzadzany metodg posrednig. Walutg
sprawozdawczg jest ztoty polski (PLN). W sprawozdaniu finansowym Spodtka wykazuje zdarzenia gospodarcze
zgodnie z ich trescig ekonomiczng. Wynik finansowy Spotki za dany rok obrotowy obejmuje wszystkie osiggniete
i przypadajace na jej rzecz przychody oraz zwigzane z tymi przychodami koszty zgodnie z zasadami memoriatu,
wspotmiernosci przychodow i kosztodw oraz ostroznej wyceny. Poszczegdlne sktadniki aktywdw i pasywow wycenia
sie stosujgc rzeczywiscie poniesione na ich nabycie ceny, z zachowaniem zasady ostroznosci.

W biezgcym okresie sprawozdawczym spotka nie dokonywata zmian zasad (polityki) rachunkowosci. Skrocone
jednostkowe sprawozdanie finansowe Movie Games S.A. za okres od 01.10.2018 r. —31.12.2018 r. nie podlegato
badaniu ani przeglgdowi przez podmiot uprawiony do badan sprawozdan finansowych.

W sktad Movie Games S.A. nie wchodzg wewnetrzne jednostki organizacyjne sporzadzajgce samodzielne
sprawozdania finansowe.

Emitent tworzy Grupe Kapitatowg w sktad ktérej wchodzi Movie Games S.A. jako podmiot dominujgcy oraz
podmiot zalezny — spotka My Next Consoles sp. z 0.0. (rejestracja w rejestrze przedsiebiorcéw KRS nastgpita w dniu
19 pazdziernika 2018 r.). Na date niniejszego Raportu Emitent posiada 70% udziatéw w My Next Consoles sp.
z0.0.Jednoczesnie Zarzad Emitenta oSwiadcza iz na date Raportu My Next Consoles sp z 0.0. nie prowadzi biezgcej
dziatalnosci operacyjnej, w zwigzku z czym z uwagi na spetnienie kryteriow, o ktérych mowa w art. 58 ust. 1 Ustawy
o Rachunkowosci spotka My Next Consoles sp. z 0. 0. nie podlega konsolidacji.

3. ISTOTNE DOKONANIA | NIEPOWODZENIA W OKRESIE, KTOREGO DOTYCZY
RAPORT, MAJACE WPtYW NA OSIAGNIETE WYNIKI FINANSOWE

e W dniu 6 grudnia 2018 r. miata miejsce premiera gry Treasure Hunter Simulator (THS). Gra ukazata sie
w wersji PC i dostepna jest w serwisie Steam. Zgodnie z danymi sprzedazowymi otrzymanymi od Valve
Corporation (wtasciciel platformy Steam), sprzedaz THS w ciggu niecatej doby osiggneta poziom, ktory
wedtug wyliczen Emitenta pokryt catkowite koszty produkcji gry.

THS to gra, w ktorej gracz wciela sie w poszukiwacza skarbow. Rozgrywka w Treasure Hunter Simulator
opiera sie gtdownie na eksplorowaniu tréojwymiarowego otoczenia i poszukiwaniu przedmiotow ukrytych
w ziemi z wykorzystaniem wykrywacza metali. Za produkcje projektu odpowiedzialne jest studio DRAGO
Entertainment, natomiast dystrybucjg produkcji zajmuje sie Emitent.

e W dniu 17 grudnia 2018 r. Emitent zawart umowe licencyjng z Discovery Licensing INC. z siedzibg
w Nowym Jorku (Licencjodawca) na gre ,,Mythbusters”.

Zgodnie z zawartg umowag Licencjodawca udzielit Spotce licencji na wykorzystanie znakéw towarowych
nalezgcych do Licencjodawcy, oraz muzyki i innych assetow (m.in. dZzwieki, gtosy, wizerunki postaci) do
programu "Mythbusters".

Znaki towarowe Licencjodawcy zostang wykorzystane przez Emitenta w grze komputerowej
,Mythbusters”, ktdrej premiera planowana jest na koniec 2019 r.

W ramach podpisanej umowy licencyjnej, Licencjodawca zobowigzat sie do prowadzenia intensywnych,
dtugotrwatych, zakrojonych na szerokg skale dziatan marketingowych, obejmujgcych m.in.: reklamy
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telewizyjne emitowane na kanatach nalezgcych do Licencjodawcy, obecnos$¢ gry w programach
Licencjodawcy, wsparcie wizerunkowe najwiekszych gwiazd znanych z programow Licencjodawcy,
promowanie gry na kanatach Social Media (program Mythbusters zrzesza na samym facebooku 6,6 min
fanow z catego Swiat), stronach i serwisach internetowych nalezgcych do Licencjodawcy, akcje PR-owe,
kampanie mailingowe, a takze wykorzystanie relacji z najwazniejszymi dystrybutorami oraz sklepami (np.
App Store) w celu zapewnienia Licencjobiorcy mozliwie najlepszej ekspozycji podczas premiery (tzw.
"features").

Umowa zostata zawarta przy udziale PlayWay S.A.

e W dniu 18 grudnia 2018 r. Emitent zadebiutowat w Alternatywnym Systemie Obrotu na rynku
NewConnect (do obrotu wprowadzonych zostato 700.000 akcji serii B, 90.909 akcji serii C, 890.303 akcji
serii D, 400.000 akgcji serii E, 110.975 akcji serii F oraz 108.341 akcji serii H).

4. ISTOTNE WYDARZENIE, KTORE NASTAPItY PO OKRESIE, KTOREGO DOTYCZY
RAPORT.

e W dniu 21 stycznia 2019 r. Emitent zawart umowe na przeniesienie majgtkowych praw autorskich do 3
gier: Bad Trip (zwana w portfolio Emitenta jako No drugs), Apocalyptic Machines (zwana w portfolio
Emitenta jako Post Apo Machines) oraz Dinosaur spétce Hydra Games S.A. (poprzednio Instytut Filmowy
S.A.) za faczng kwote 500 tys. PLN. Zgodnie z umowa zaptata ceny nastgpi w 4 transzach do dnia 10 maja
2019 r. Sprzedaz trzech wyzej wymienionych gier w ocenie Zarzgdu umozliwi Emitentowi skupienie sie na
10 realizowanych obecnie projektach i jednoczesnie pozwoli na ich dodatkowe dofinansowanie. Emitent
nie wyklucza dtugofalowej wspétpracy z Hydra Games S.A. (raport ESPI nr 1/2019 z dnia 21 stycznia 2019

r.).

e W dniu 25 stycznia 2018 r. Zarzad Emitent podat do publicznej wiadomosci informuje, iz wedtug stanu na
dzien 25 stycznia 2019 r. lista graczy oczekujgcych na zakup 3 gier z portfolio Emitenta przekroczyta na
Steam liczbe 233.000 (whislista). Zgodnie z harmonogramem wydawniczym na 2019 r. Zarzad Emitenta
zaktada premiery tacznie 10 gier, z czego az 6 tytutdw ma zadebiutowadé w | kwartale 2019 r. (raport ESPI
nr 2/2019 z dnia 25 stycznia 2019 r.).

e W dniu 31 stycznia 2019 r. nastgpita prezentacja nowej gry Emitenta — Drug Dealer Simulator. Nowy tytut
zostat zaprezentowany poprzez serwis Steam. Drug Dealer Simulator to gra, w ktorej gracz wciela sie
w postac cztowieka zmuszonego do wejscia na ztg Sciezke zycia i stawiajgcego czota konsekwencjg jakie
za sobg niesie. W ocenie Emitenta tematyka gry popularna w popkulturze, jak i rozbudowane mechaniki
gry moga przetozy¢ sie na wysokie zainteresowanie tytutem. Premiera gry przewidziana jest jeszcze
w 2019.

e W dniu 13 lutego 2019 r. w formule early access miata miejsce premiera pierwszej z zaplanowanych 10-
ciu na ten rok gier - gry Plane Mechanic Simulator (PMS). Zgodnie z danymi sprzedazowymi otrzymanymi
od Valve Corporation (platforma Steam), sprzedaz gry PMS w wersji PC w ciggu kilkunastu godzin od
premiery osiggneta poziom, ktéry wedtug wyliczen Emitenta pokryt koszty produkcji gry (raport ESPI nr
6/2019 z dnia 14 lutego 2019 r.). Nalezy dodaé, ze pierwotna data premiery PMS zostata wyznaczona na
dzien 7 lutego 2019 r. (raport ESPI nr 3/2019 z dnia 29 stycznia 2019 r.) jednak z uwagi na odbywajaca sie
w dniach 4-11 lutego 2019 r. wyprzedaz w serwisie Steam (tzw. Steam Lunar Sale 2019) - co w ocenie
Emitenta mogto mie¢ znaczacy wptyw na ekspozycje tytutu, Zarzad Emitenta podjat decyzje o zmianie
daty premiery (raport ESPI nr 5/2019 z dnia 6 lutego 2019 r.). PMS to gra, w ktdrej gracz wciela sie
w postac¢ obstugi naziemnej lotniska. Jego zadaniem jest serwisowanie, oraz naprawa uszkodzen
wynikajacych z dziatann wojennych. Zgodnie ze wskazéwkami graczy PMS bedzie przez kolejne miesigce
rozbudowywany.
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5. OPIS STANU REALIZACJI DZIAtAN | INWESTYCJI EMITENTA ORAZ
HARMONOGRAM ICH REALIZACII

W zwigzku z realizacjg strategii rozwoju Emitent aktywnie poszukuje na rynku perspektywicznych zespotéw
deweloperskich. Ma to na celu dodatkowe podniesienie dywersyfikacji oraz umozliwienie osiggania zyskdw nie
tylko ze sprzedazy gier w ramach omawianych podmiotdw, ale rowniez sprzedazy posiadanych w nich akcji oraz
z tytutu ewentualnej dywidendy. Majgc to na uwadze, Movie Games zawarta w sierpniu 2018 r. nastepujaca
umowe majgcag w ocenie Zarzadu Spotki istotny wptyw na dziatalnos¢ Emitenta:

e Umowa inwestycyjna (,Umowa”) z DRAGO ENTERTAINMENT sp. z o.0. (,DRAGQ”) oraz nizej
zdefiniowanymi Wspdlnikami, przedmiotem, ktérej byto objecie przez Emitenta 22% udziatéw w kapitale
zaktadowym DRAGO (objecie nowych udziatéw). Spétka pokryta nowe udziaty wktadem pienieznym tj.
gotéwkag w trzech ratach w tgcznej wysokosci 499.000,00 zt (na date Raportu Emitent optacit catosc
kwoty). Strong Umowy sg takze trzy osoby fizyczne bedgce dotychczasowymi udziatowcami DRAGO,
Prezes Zarzagdu Emitenta Pan Mateusz Wczesniak, Przewodniczacy Rady Nadzorczej Emitenta Pan Jakub
Trzebinski oraz jeszcze dwie osoby fizyczne (Wspdlnicy). Prezes Zarzadu Emitenta Pan Mateusz Wczesniak
oraz Przewodniczacy Rady Nadzorczej Emitenta Pan Jakub Trzebinski w ramach Umowy objeli kazdy z
osobna po 2% udziatéw w kapitale zaktadowym DRAGO (objecie nowych udziatéw). W przypadku
sprzedazy udziatébw DRAGO przez ww. nowych udziatowcédw, dotychczasowym udziatowcom (3 osobom
fizycznym) przystuguje prawo pierwszenstwa nabycia udziatéw DRAGO. Movie Games stuzy prawo
pierwszenstwa w stosunku do udziatéw kazdego ze Wspdlnikow.

Zgodnie z Umowag oraz podjetg uchwatg przez zgromadzenie wspdlnikow DRAGO, w DRAGO powotana
zostata rada nadzorcza sktadajgca sie z trzech cztonkéw. W sktad rady nadzorczej DRAGO na date
niniejszego Raportu wchodzg Cztonkowie Zarzadu Emitenta tj. Pan Mateusz Wczesniak oraz Pan Maciej
Migsik, a takze Przewodniczacy Rady Nadzorczej Emitenta Pan Jakub Trzebinski. Zarzad i rada nadzorcza
DRAGO s3 powotywane i odwotywane przez zgromadzenie wspdlnikéw DRAGO.

Na podstawie Umowy DRAGO zobowigzato sie m.in., ze w kazdym kolejnym roku kalendarzowym, bedzie
realizowac 3 gry wtasne rocznie, w tym jedng bedgca kontynuacjg produkcji ,Post Apoc” oraz pozostatych
dwoch mniejszych tytutdow o zréznicowanej tematyce, ktore bedg produkowane na platforme PC.

Strony Umowy ustality, iz intencjg stron jest przeksztatcenie DRAGO w spotke akcyjng oraz, ze sg
zainteresowane wprowadzeniem akcji DRAGO do obrotu na NewConnect.

W dniu 29 sierpnia 2018 r. Nadzwyczajne Zgromadzenie Wspdlnikdw DRAGO ENTERTAINMENT sp. z 0.0.
podjeto uchwate w przedmiocie podwyzszenia kapitatu zaktadowego spdtki na mocy dotychczasowych
postanowien umowy spotki. Podwyzszenie kapitatu wynikajgce z objecia i optacenia akcji Movie Games
S.A. oraz Wspdlnikdw zostato zarejestrowane w rejestrze przedsiebiorcéw Krajowego Rejestru Sgdowego
w dniu 9 stycznia 2019 r.

W raporcie za Ill kwartat 2018 r. zawartym w Dokumencie Informacyjnym z dnia 6 grudnia 2018 r. Emitent wykazat,
iz planowane nakfady inwestycyjne do konca 2018 r. wyniosg tgcznie 40 tys. zt jednakze nie zostaty one
zrealizowane. W 2019 r. planowane naktady inwestycyjne wyniosg tgcznie ok 170 tys. zt, w tym:

100 tys. zt - planowany zakup Srodkéw trwatych - sprzet komputerowy,
50 tys. zt - planowany zakup wartosci niematerialnych — oprogramowanie komputerowe,
20 tys. zt - pozostate.

6. STANOWISKO ZARZADU ODNOSNIE MOZLIWOSCI  ZREALIZOWANIA
PROGNOZ

Nie dotyczy. Emitent nie przekazywat do publicznej wiadomosci prognozy wynikdw finansowych.
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7. PODEJMOWANE PRZEZ EMITENTA W OKRESIE OBJETYM RAPORTEM
INICJATYWY  NASTAWIONE NA  WPROWADZENIE  INNOWACYJNYCH
ROZWIAZAN

Nie dotyczy. Emitent w okresie objetym niniejszym Raportem nie podejmowat inicjatyw nastawionych na
wprowadzenie innowacyjnych rozwigzan.

8.  OPIS ORGANIZACII GRUPY KAPITALtOWE)J

W dniu 19 paZzdziernika 2018 r. zostata zarejestrowana w KRS spotka zalezna My Next Consoles sp. z 0.0., w ktérej
Emitent posiada 70% udziatéw w zwigzku z czym na date Raportu Emitent tworzy Grupe Kapitatowa w sktad ktorej
wchodzi Movie Games S.A. jako podmiot dominujgcy oraz ww. podmiot zalezny — spétka My Next Consoles sp.
z0.0.Jednoczesnie Zarzad Emitenta oSwiadcza iz na date Raportu My Next Consoles sp z 0.0. nie prowadzi biezgce;j
dziatalnosci operacyjnej. W zwigzku z czym z uwagi na spetnienie kryteriow, o ktérych mowa w art. 58 ust. 1 Ustawy
o Rachunkowosci spotka My Next Consoles sp. z 0. 0. nie podlega konsolidacji.

W wyniku zarejestrowania przez Sad Rejonowy w rejestrze przedsiebiorcéw Krajowego Rejestru Sgdowego w dniu
9 stycznia 2019 r. podwyzszenia kapitatu w DRAGO ENTERTAINMENT sp. z 0.0. Movie Games S.A. posiada 22%
udziatow w kapitale zaktadowym DRAGO oraz 22% w gtosach w Zgromadzeniu Wspdlnikéw DRAGO. Biorac pod
uwage, ze zgodnie z Umowa spotki DRAGO, zarzad i rada nadzorcza DRAGO sg powotywane i odwotywane przez
Zgromadzenie Wspdlnikéow DRAGO, a Movie Games S.A posiada 22% w gtosach w Zgromadzeniu Wspdlnikow
DRAGO, to w ocenie Zarzgdu Movie Games S.A. spotka Movie Games S.A. nie sprawuje kontroli nad DRAGO tj. nie
jest jednostkg dominujgcg wobec DRAGO (a DRAGO nie jest jednostkg zalezng wobec Movie Games S.A.) —
uwzgledniajac takze fakt, iz obecnie rada nadzorcza DRAGO sktada sie z 3 cztonkdw, z ktérych kazdy jest cztonkiem
odpowiednio Zarzadu lub Rady Nadzorczej Movie Games S.A.

9. STRUKTURA AKCJONARIATU EMITENTA

W tabeli ponizej zamieszczono (w ujeciu liczbowym i procentowym) informacje dotyczgce struktury kapitatu
zaktadowego Spotki na date 14.02.2019 r.

% w kapitale zaktadowym oraz

Akcjonariusz Liczba akeji w ogdlnej liczbie gtoséw na WZA
Income Capital sp. z 0.0. 861011 33,46%
PlayWay S.A. 860 152 33,43%
Fundusz Stabilnego Rozwoju sp. z 0.0. 246 609 9,58%
Jakub Trzebinski 197 175 7,66%
Pozostali 408 185 15,86%
Razem 2573132 100,00%

10. INFORMACIJE O ZATRUDNIENIU

Obecnie Spotka zrzesza tacznie ok. 80 programistow zwigzanych z 12 studiami i wykorzystuje ok. 70 pracownikdéw
outsourcowanych na réznych etapach projektow.
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