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1. List Zarzadu do Akcjonariuszy
Szanowni Akcjonariusze,

Oddajemy w Panstwa rece raport zamykajacy pierwszy kwartat 2021 roku, w ktorym staralismy sie
uchwyci¢ aktualnag sytuacje Spodtki, najwazniejsze wydarzenia, ktére miaty miejsce w tym okresie, a
takze wyniki finansowe Moonlit S.A.

Pierwszy kwartat 2021 roku byt dla Spdtki czasem w gtdwnej mierze podporzadkowanym
intensyfikacji prac zwigzanych z produkcja i marketingiem gry Model Builder oraz rozpoczeciu
realizacji projektu High Definition Water System (HDWS).

Po zebraniu informacji zwrotnej od spotecznosci skupionej wokdt Model Buildera, o czym mowa w
dalszej czesci raportu, a takze po odbyciu rozmdw z potencjalnymi wydawcami, Spétka wdrozyta
niezbedne zmiany w grze oraz zreorganizowata i usprawnita proces produkcyjny, dostosowujac go
do nowych zatozen. W wyniku tych dziatan termin premiery ustalono na trzeci kwartat 2021 roku.
Jednoczesnie Spotka w dalszym ciggu prowadzi negocjacje z mozliwymi wydawcami tytutu oraz
kolejnymi licencjodawcami, w tym 2z przedstawicielami sektora lotniczego, designerami
motoryzacyjnymi, studiami gamingowymi oraz producentami modeli. Celem Spdtki jest pozyskanie
jak najwiekszej liczby licencjonowanych elementdéw i modeli. Zwiekszy to atrakcyjnos¢ gry i jej
potencjat sprzedazowy oraz pozwoli na zapewnienie jak najwyzszego poczucia realizmu rozgrywki.

Od marca 2021 Spdtka regularnie poszerza zakres prowadzonych playtestéw, aby stworzy¢ produkt
wciggajacy i doskonale grywalny. W tym celu podjelismy takze wspdtprace z firma TryEvidence Sp. z
0. 0, ktéra posiada bogate doswiadczenie na polu analityki gier wideo oraz zachowan graczy.
Prowadzone sg réwniez testy wewnetrzne na szerokich grupach badanych - zaréwno graczy
symulatordw, jak i modelarzy. Cenne uwagi i wskazdwki jakie otrzymujemy po zakonczeniu
powyzszych testéw, pomagaja zespotowi deweloperskiemu w dostosowaniu produktu do wymagan i
oczekiwan graczy z wybranych grup docelowych. Dzieki takiemu podejsciu minimalizujemy ryzyko
niepowodzenia i stale rozszerzamy nasz tytut o nowe funkcjonalnosci.

Najblizsze miesigce to dla catego zespotu Spodtki okres szczegdlnie wytezonej pracy. Jej celem bedzie
przede wszystkim dokonczenie dziatan produkcyjnych nad gra Model Builder, w tym kompilacja
opracowanych do tej pory technologii oraz implementacja rozwigzarn opracowanych razem z
testerami i zewnetrznymi konsultantami. W sferze biznesowej za priorytet Zarzad uznat zawarcie
umowy wydawniczej oraz podejmowanie kolejnych krokéw, ktérych efektem bedzie pozyskanie jak
najwiekszego grona licencjodawcow. Majac sSwiadomosé, jak bardzo szansa na powodzenie
sprzedazowe gry uzalezniona jest od dobrze przeprowadzonej kampanii promocyjnej, Zarzad
pracuje nad uszczegdtowieniem planu marketingowego, majac na uwadze potencjalny wptyw
dobrze przeprowadzonej kampanii marketingowej na udang sprzedaz gry.

Zachecamy Panstwa gorgco do sledzenia rozwoju Spétki i projektu Model Builder na naszych
kanatach Social Media, gdzie staramy sie na biezaco przekazywac najswiezsze informacje.

Facebook Model Builder: https:/mwww.facebook.com/modelbuildergame

Instagram Model Builder;_https://www.instagram.com/modelbuildergame

Twitter Model Builder:_https://twitter.com/modelbuildersim

Discord Model Builder: https:/discord.ga/D8WsXrZH

Facebook Moonlit: https://www.facebook.com/moonlit.games

Twitter Moonlit: https:/twitter.com/moonlitgs

LinkedIn Moonlit_https://www.linkedin.com/company/5192455

Z wyrazami szacunku,
Michat Gardeta oraz Maciej Kowaléwka


https://www.facebook.com/modelbuildergame
https://www.instagram.com/modelbuildergame/
https://twitter.com/modelbuildersim
https://discord.gg/D8WsXrZH
https://www.facebook.com/moonlit.games
https://twitter.com/moonlitgs
https://www.linkedin.com/company/5192455/
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2. Informacje o zasadach przyjetych przy sporzadzaniu raportu

Niniejszy raport kwartalny Moonlit S.A. za okres od 1 stycznia 2021 r. do 31 marca 2021 r.
zostat sporzgdzony zgodnie z przepisami Zatagcznika nr 3 do Regulaminu Alternatywnego
Systemu Obrotu ,Informacje biezace i okresowe przekazywane w alternatywnym systemie
obrotu na rynku NewConnect”. Spotka prowadzi ksiegi rachunkowe zgodnie z wymogami
Ustawy z dnia 29 wrzesnia 1994 r. (z pdzn. zmian.) o rachunkowosci obowigzujacymi
jednostki kontynuujace dziatalnos¢. W biezacym okresie sprawozdawczym Spotka przyjeta
nowy plan kont, ktéry odzwierciedla ksiegowania transakcji gospodarczych spotki w
sposdb bardziej szczegdtowy oraz prezentuje z doktadniejszym podziatem poniesione
koszty i przychody projektowe. Celem zmiany jest prezentacja ksiegowan w bardzigj
czytelny sposdb. Metoda wyceny aktywow i pasywodw nie ulegta zmianie, jak réwniez
pozostate elementy polityki rachunkowosci.

3. Podstawowe dane

3.1. Dane kontaktowe i rejestrowe

Firma: Moonlit Spétka Akcyjna

Kraj siedziby: Polska

Siedziba i adres: ul. tobzowska 16 lok. 9, 31-140 Krakdw, Polska
Adres poczty elektronicznej: contact@moonlit.games

Strona internetowa: www.moonlit.games

Sad Rejonowy dla Krakowa-Srédmiesécia w Krakowie, Xl

Sad rejestrowy: Wydziat Gospodarczy Krajowego Rejestru Sgdowego

KRS: 0000718186
Regon: 362001973
NIP: 9452185161

Moonlit S.A. (w niniejszym raporcie rowniez: “Spétka”, “Moonlit”") powstata na podstawie
aktu notarialnego z dnia 24 listopada 2017 r. (rep. A Nr 3365/2017), sporzadzonego przez
notariuszke Jadwige Zacharzewska.

Postanowieniem z dnia 14 lutego 2018 r. (sygn. akt KR.XI NS-REJ.KRS/4328/18/462)
wydanym przez Sad Rejonowy dla Krakowa-Srédmieécia w Krakowie, Spétka zostata
zarejestrowana w rejestrze przedsiebiorcéw KRS pod numerem 0000718186.

Czas trwania Spotki jest nieoznaczony.

3.2. Podstawowe dane

Na dzien 31 marca 2021 r. oraz na dzien sporzadzenia niniejszego raportu skfad Zarzadu byt
nastepujacy:

- Michat Gardeta - Prezes Zarzadu

- Maciej Kowaléwka - Wiceprezes Zarzadu

Na dzien 31 marca 2021 r. oraz na dzien sporzadzenia niniejszego raportu sktad Rady
Nadzorczej byt nastepujacy:
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Dawid Sekowski - Przewodniczacy Rady Nadzorczej
Tomasz Muchalski - Wiceprzewodniczacy Rady Nadzorczej
Jacek Glowacki - Cztonek Rady Nadzorczej

Jakub Wéjcik - Cztonek Rady Nadzorczej

Mateusz Grabowski - Cztonek Rady Nadzorczej

Komentarz emitenta na temat okolicznosci i zdarzen istotnie
wplywajacych na dziatalnosé emitenta, jego sytuacje finansowg i
wyniki osiggniete w pierwszym kwartale 2021 roku.

Styczen 2021r.

Po odbytych w ostatnim kwartale 2020 roku rozmowach z potencjalnymi
wydawcami gry Model Builder, jak rowniez na podstawie witasnych analiz, Zarzad
Spdétki dokonat w styczniu 2021 roku przebudowy roadmapy i postanowit o
wprowadzeniu nowego elementu do powyzszej produkcji - rozbudowanego trybu
kariery. Jednoczesnie Zarzad zdecydowat o intensyfikacji prac nad Model
Builderem, skupiajac na nich niemal wszystkie sity swojego Zespotu produkcyjnego.

Luty 2021r.

W dniu 3 lutego 2021 roku Spoétka otrzymata informacje o podjeciu przez Zarzad
Gietdy Papierow Wartosciowych w Warszawie S.A. uchwaty nr 102/2021 w sprawie
wprowadzenia do alternatywnego systemu obrotu na rynku NewConnect 499 999
akcji zwyktych na okaziciela serii E Spotki, o wartosci nominalnej 0,10 zt kazda akcja.
Pierwszy dzien notowan powyzszych akcji, zgodnie z Uchwata Zarzadu Gietdy
Papierow Wartosciowych w Warszawie S.A. nr 121/2021 z dnia 9 lutego 2021 r.,
ustalono na dzien 12 lutego 2021 roku.

W efekcie zmian wprowadzonych w planie rozwoju gry Model Builder, konieczne
byto wydtuzenie prac nad ta produkcja. 4 lutego 2021 roku raportem biezacym w
ramach komunikatéw ESPI Spétka poinformowata o ustaleniu na dzien 31 lipca 2021
roku nowego terminu zakonczenia prac nad gra. Jednoczesnie ogtoszono, iz
maksymalny termin do ktdérego nastapi premiera Model Buildera, przypadac
bedzie na koniec 3 kwartatu 2021 roku.

22 lutego 2021 roku Spdétka zawarta umowe licencyjng z Titan-Forge,
rozpoznawanym w miedzynarodowym srodowisku modelarskim producentem
wzorow i modeli 3D do druku oraz figurek i miniatur. Na podstawie podjetej
wspdtpracy Spodtka nabyta prawa do wykorzystywania modeli Titan-Forge w grze
Model Builder, a takze we wszelkiego rodzaju dziataniach promocyjnych i
akcesoriach dotyczacych tej gry. Zawarta umowa potwierdza réwniez zamiar stron
w zakresie kontynuowania wspotpracy w zakresie udzielania przez Titan-Forge
kolejnych licencji. Spotka przewiduje, ze wspodtpraca z Titan-Forge, ze wzgledu na
istotng miedzynarodowa rozpoznawalnos¢ tego podmiotu, ma znaczacy potencjat
pozytywnego wptywu nha zainteresowanie gra Model Builder oraz jej sprzedaz i
zwieksza szanse na sukces komercyjny tego tytutu.

Marzec 2021r.

W marcu 2021 roku wynikiem pozytywnym zakonczyto sie badanie sprawozdania
finansowego Spodtki za rok obrotowy obejmujacy okres od 1 stycznia 2020 roku do 31
grudnia 2020 roku.

Z poczatkiern marca 2021 roku Spotka rozpoczeta wspotprace z Bozydarem
Nowickim - artysta modelarzem, ktdry bedzie swiadczyt dla Moonlit ustugi z
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zakresu konsultacji eksperckich i doradztwa technicznego przy produkcji gry Model
Builder.

- 5 marca 2021 roku Spotka zawarta umowe z Try Evidence Sp. z 0.0. oraz nastepnie
Zlecita przeprowadzenie analizy rzeczywistych doswiadczen graczy, ktorej wyniki
stanowig podstawe implementowanych obecnie rozwigzan.

5. Komentarz emitenta na temat okolicznosci i zdarzen istotnie
wptywajacych na dziatalnosé¢ emitenta, jego sytuacje finansows i
wyniki osiggniete po zakonczeniu pierwszego kwartatu 2021 roku

Kwiecien 2021r.

- W zwiazku z intensywnym rozwojem Spoétki w kwietniu 2021 roku do zespotu
Moonlit S.A dotaczyt na stanowisku Marketing Managera Michat Obtoj. Absolwent
Uniwersytetu Jagiellonskiego, ktéry z branza marketingowa zwigzany jest od 2015
roku, a swoje doswiadczenie zdobywat w agencjach interaktywnych i digitalowych
w Krakowie. Pracowat dla takich marek i firm, jak: Lody Koral, Bruk-Bet, Bayer, PZM
czy TVP. W Spoéice jest odpowiedzialny za opracowanie i realizacje strategii
marketingowej, kreowanie wizerunku w Social Media, koordynacje dziatan PPC i
znalezienie nowych kanatéw promocji.

6. Skrocone jednostkowe sprawozdanie finansowe Moonlit S.A.

6.1. Komentarz Spétki do danych finansowych objetych raportem

Na dzien 31 marca 2021 r. suma bilansowa Spotki wyniosta 4 067 146,61 zi, w tym
3 329 045,77 zt stanowity kapitaty wiasne, a 4 002 740,09 zt aktywa obrotowe. W pierwszym
kwartale 2021 r. Spotka zwiekszyta wartos¢ zapasow do kwoty 2 066 401,67 zt przez
wykonane prace deweloperskie nad aktualnie prowadzonymi projektami. Jednoczesnie w
zakonczonym kwartale Spoétka poniosta koszty dziatalnosci operacyjnej w wysokosci
589 34781 zt. Wynikaja one w gtdwnej mierze z wynagrodzen oraz kosztow ustug
podwykonawcow.

Zaznaczy¢ nalezy, ze podane koszty dziatalnosci operacyjnej sktadajg sie rowniez z
amortyzacji srodkéw trwatych, wartosci niematerialnych i prawnych w kwocie 5 269,99 zt
oraz wynagrodzen dla twoércéw w wysokosci 171 458,24 zt. Zaraportowana strata netto
rowna -191 209,35 zt jest zgodna z zatozeniami budzetowymi Spdétki i ma pokrycie w
realizacji planu produkcyjnego gier. Po rozpoczeciu sprzedazy tytutdw Model Builder oraz
Dog Trainer, Spotka spodziewa sie znaczaco zwiekszy¢ przychody, co w jej ocenie wptynie
pozytywnie na wartos¢ Spdétki oraz umozliwi jej dalszy rozwdj.

6.2. Skroécony jednostkowy rachunek zyskow i strat

Rachunek zyskoéw i strat 01.01.2021 01.01.2020

(PLN) 31.03.2021 31.03.2020
Przychody netto ze sprzedazy 428 979,96 30 000,00
Przychody netto ze sprzedazy produktéw 0,00 30 000,00
Zmiana stanu produktéow 428 979,96 0,00
Koszt wytworzenia produktdéw na wiasne potrzeby jednostki 0,00 0,00
Przychody netto ze sprzedazy towardw i materiatow 0,00 0,00
Koszty dziatalnosci operacyjnej 589 347,81 156 038,19
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Amortyzacja 5269,99 20252,07
Zuzycie materiatéw i energii 12 596,49 617331
Ustugi obce 311 641,81 60 670,24
Podatki i optaty 3156,80 256,96
Wynagrodzenia 227 958,24 66 998,91
Ubezpieczenia spoteczne i inne $wiadczenia 27 323,39 1089,83
Pozostate koszty rodzajowe 1401,09 596,87
Wartos¢ sprzedanych towardw i materiatow 0,00 0,00
Zysk (strata) ze sprzedazy -160 367,85 -126 038,19
Pozostate przychody operacyjne 10 500,00 0,94
Zysk z tytutu rozchodu niefinansowych aktywoéw trwatych 0,00 0,00
Dotacje 0,00 0,00
Aktualizacja wartosci aktywoéw niefinansowych 0,00 0,00
Inne przychody operacyjne 10 500,00 0,94
Pozostate koszty operacyjne 3 648,52 0,67
Strata z tytutu rozchodu niefinansowych aktywoéw trwatych 0,00 0,00
Aktualizacja wartosci aktywoéw niefinansowych 0,00 0,00
Inne koszty operacyjne 364852 0,67
Zysk (strata) z dziatalnosci operacyjnej -153 516,37 -126 037,92
Przychody finansowe 0,00 1954,48
Dywidendy i udziaty w zyskach 0,00 0,00
Odsetki 0,00 1954.,48
Zysk z tytutu rozchodu aktywoéw finansowych 0,00 0,00
Aktualizacja wartosci aktywoéw finansowych 0,00 0,00
Inne 0,00 0,00
Koszty finansowe 375,98 49,96
Odsetki 0,00 39,07
Strata z tytutu rozchodu aktywow finansowych 0,00 0,00
Aktualizacja wartosci aktywoéw finansowych 0,00 0,00
Inne 375,98 10,89
Zysk (strata) brutto -153 892,35 -124 133,40
Podatek dochodowy 37 317,00 0,00
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Pozostate obowigzkowe zmniejszenie zysku (zwiekszenia straty) 0,00 0,00
Zysk (strata) netto -191 209,35 -124 133,40
6.3. Skrécony jednostkowy bilans
Aktywa (PLN) 31.03.2021 31.12.2020 31.03.2020

Aktywa trwate 64 406,52 29 809,15 351927,80
Wartosci niematerialne i prawne 19 480,50 0,00 34 48922
Koszty zakorczonych prac rozwojowych 0,00 0,00 0,00
Wartosc¢ firmy 0,00 0,00 0,00
Inne wartosci niematerialne i prawne 19 480,50 0,00 34 489,22
Zaliczki na wartosci niematerialne i prawne 0,00 0,00 0,00
Rzeczowe aktywa trwate 43135.02 28 44215 27 350,40
Srodki trwate 43135,02 28 4425 27 350,40
Srodki trwate w budowie 0,00 0,00 0,00
Zaliczki na srodki trwate w budowie 0,00 0,00 0,00
Naleznosci dtugoterminowe 0,00 0,00 0,00
Od jednostek powigzanych 0,00 0,00 0,00
Od pozostatych jednostek 0,00 0,00 0,00
Inwestycje diugoterminowe 0.00 0.00 28728818
Nieruchomosci 0,00 0,00 0,00
Wartosci niematerialne i prawne 0,00 0,00 287 288,18
Diugoterminowe aktywa finansowe 0,00 0,00 0,00
Inne inwestycje dtugoterminowe 0,00 0,00 0,00
Slggjwoadévtvf;;u odroczonego podatku 179100 1367.00 0,00
Inne rozliczenia miedzyokresowe 0,00 0,00 2800,00
Aktywa obrotowe 4 002 740,09 4101 599,77 1390 395,44
Zapasy 2 066 401,67 1637 42171 1180 463,66
Materiaty 0,00 0,00 0,00
Poétprodukty i produkty w toku 1994 646,28 1565 666,32 1113 993,27
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Produkty gotowe 66 470,39 66 470,39 66 470,39
Towary 0,00 0,00 0,00
Zaliczki na dostawy i ustugi 5285,00 5285,00 0,00
Naleznosci od jednostek powigzanych 0,00 0,00 0,00
Naleznosci od pozostatych jednostek 226 963,50 195 690,55 134129,38
Krétkoterminowe aktywa finansowe 1703 756,84 2257 918,27 70 841,64
Inne inwestycje krotkoterminowe 0,00 0,00 0,00
Nalezne wptaty na kapitat (fundusz) podstawowy 0,00 0,00 0,00
Udziaty (akcje) wiasne 0,00 0,00 0,00
AKTYWA RAZEM 4 067 146,61 4131 408 ,92 1742 323,24
Pasywa (PLN) 31.03.2021 31.12.2020 31.03.2020
Kapitat wiasny 3 329 045,77 3 520 255,12 1638 976,84
Kapitat (fundusz) podstawowy 54999990 54999990 500 000.00
Kapitat (fundusz) zapasowy 3580 260,59 3580 260,59 1952 357,91
Kapitat (fundusz) z aktualizacji wyceny 000 0,00 0,00
Pozostate kapitaty (fundusze) rezerwowe 0.00 0,00 0,00
Qdpisy z zysku netto w ciagu roku obrotowego 0,00 0,00 0,00
Zobowigazania i rezerwy na zobowigzania razem 738 100,84 611 153,80 103 346,40
Rezerwy na zobowiazania 230 32698 159 909.00 000
sgzig"éaojvggg*u odroczonego podatku 187 150,00 149 409,00 0,00
Rezerwa na $wiadczenia emerytalne i podobne 43176,98 0,00 0,00
Pozostate rezerwy 0,00 10 500,00 0,00
Zobowigzania ditugoterminowe 0,00 0,00 0,00
Wobec jednostek powigzanych 0,00 0,00 0,00
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boiacia saanaaronnew kapiale oo 0,00 0,00 0,00
Wobec pozostatych jednostek 0,00 0,00 0,00
Zobowigzania wobec jednostek powigzanych 50,00 50,00 50,00
Zobowigzania wobec pozostatych jednostek, w
ktérych jednostka posiada zaangazowanie w 0,00 0,00 0,00
kapitale
Zobowigzania wobec pozostatych jednostek 224 958,87 147 282,17 89 726,40
Rozliczenia miedzyokresowe 282 764,99 303 912,63 13 570,00
Ujemna wartos¢ firmy 0,00 0,00 0,00
Inne rozliczenia miedzyokresowe 282 764,99 303 912,63 13 570,00
PASYWA RAZEM 4 067 146,61 4131 408,92 1742 323,24
6.4. Skrécony jednostkowy rachunek przeptywoéw pienieznych
Rachunek przeplywéw pienieznych (metoda posrednia, PLN) g:g;ggg: g:g;gggg
Przeptywy srodkéw pienieznych z dziatalnosci operacyjnej -514 670,05 -206 982,57
Zysk (strata) netto -191 209,35 -124 133 40
Korekty razem =323 460,70 -82 839,20
Amortyzacja 5269,99 20 252,07
Zyski (straty) z tytutu réznic kursowych -375,98 0,00
Odsetki i udziaty w zyskach (dywidendy) 0,00 0,00
Zysk (strata) z dziatalnosci inwestycyjnej 0,00 0,00
Zmiana stanu rezerw 70 417,98 0,00
Zmiana stanu zapasow -428 979,96 -151365,41
Zmiana stanu naleznosci -31272,95 63 596,91
i:gcijayr;g\ztanu zobowigzan krétkoterminowych, z wyjatkiem pozyczek i 77 676,70 1323222
Zmiana stanu rozliczen miedzyokresowych -16 196,48 -2 090,55
Inne korekty 0,00 0,00
Przeptywy pienigzne netto z dziatalnosci operacyjnej -514 670,05 -206 972,60
Przeptywy srodkéw pienieznych z dziatalnosci inwestycyjnej -39 491,38 43 466,01
Wotywy 0.00 4416601
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Zbycie wartosci niematerialnych i prawnych oraz rzeczowych aktywdéw

trwatych 0.00 0,00
Zbycie inwestycji w nieruchomosci oraz wartosci niematerialne i prawne 0,00 0,00
Z aktywoéw finansowych 0,00 0,00
Inne wptywy inwestycyjne 0,00 0,00
Wydatkj 39 491,38 700,00
ssvt;{§éiwa rtosci niematerialnych i prawnych oraz rzeczowych aktywoéw 3949138 0,00
Inwestycje w nieruchomosci oraz wartosci niematerialne i prawne 0,00 0,00
Na aktywa finansowe 0,00 0,00
Inne wydatki inwestycyjne 0,00 0,00
Przepltywy pieniezne netto z dziatalnosci inwestycyjnej -39 491,38 43 466,01
Przeptywy srodkéw pienieznych z dziatalnosci finansowej 0,00 -9,97
Wptywy 0,00 0,00
Wptywy netto z wydania udziatdw (emisji akcji) i innych instrumentéw

kapitatowych oraz doptat do kapitatu 0.00 0.00
Kredyty i pozyczki 0,00 0,00
Emisja dtuznych papieréw wartosciowych 0,00 0,00
Inne wptywy finansowe 0,00 0,00
Wydatki 0,00 9,97
Nabycie udziatéw (akcji) wiasnych 0,00 0,00
Dywidendy i inne wyptaty na rzecz witascicieli 0,00 0,00
Inne niz wyptaty na rzecz wiascicieli, wydatki z tytutu podziatu zysku 0,00 0,00
Sptaty kredytow i pozyczek 0,00 0,00
Wykup dtuznych papieréw wartosciowych 0,00 0,00
Z tytutu innych zobowigzan finansowych 0,00 0,00
Ptatnosci zobowigzan z tytutu umow leasingu finansowego 0,00 0,00
Odsetki 0,00 0,00
Inne wydatki finansowe 0,00 0,00
Przeptywy pieniezne netto z dziatalnosci finansowej 0,00 -9,97
Przeptywy pieniezne netto -554161,43 -163 516,56
Bilansowa zmiana stanu srodkéw pienieznych -554 161,43 -163 516,56
Srodki pienigzne na poczatek okresu 2257 536,64 234 388,20
Srodki pieniezne na koniec okresu 1703 375,21 70 871,64
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6.5. Skrocone jednostkowe zestawienie zmian w kapitale wiasnym
Zestawienie zmian w kapitale (funduszu) wiasnym (PLN) g.:g;igi: g.:g;ggig

Kapitat (fundusz) wtasny na poczatek okresu (BO) 3 520 255,12 1763 110,24
Kapitat (fundusz) podstawowy na poczatek okresu 549 999,90 500 000,00
Kapitat (fundusz) zapasowy na poczatek okresu 3580 260,59 1952 357,91
Kapitat (fundusz) z aktualizacji wyceny na poczatek okresu 0,00 0,00
Pozostate kapitaty rezerwowe na poczatek okresu 0,00 0,00
Zysk (strata) z lat ubiegtych na poczatek okresu -610 005,37 -689 247,67
Wynik netto -191 209,35 -124133,40
Kapitat (fundusz) wtasny na koniec okresu (BZ) 3329 045,77 | 1638 976,84
fjsri(ilt‘a(l Fg:.ll(r:;:;:zitvr\::;)ny, po uwzglednieniu proponowanego podziatu 332904577 | 1638 976,84

7. Portfolio realizowanych projektéw

7.1. Model Builder

Model Builder to gra z gatunku symulatoréw, w ktorej
uzytkownik wecieli sie w role profesjonalnego modelarza.
Oczekiwany sukces komercyjny produkcji opiera sie na
pomysle wypetnienia - obecnie niezagospodarowane;j -
niszy gier wideo o tematyce modelarstwa. Jednoczesnie
projekt stanowi odpowiedZz na oczekiwania coraz
wiekszej liczby graczy, ktdérzy wymagaja rozgrywki
pozbawionej elementdw przemocy, czy destrukcji lub
nacisku na rywalizacje, w to miejsce poszukujac
produkcji pozwalajacych na swobodng, odstresowujaca gre pozwalajaca na wykorzystanie
swojej kreatywnosci. Aby zwiekszy¢ grono potencjalnych odbiorcéw, w toku prac
koncepcyjnych postanowiono zaprojektowac rozgrywke w taki sposdb , aby grag mogli by¢
zainteresowani zaréwno profesjonalni modelarze, jak réwniez hobbysci czy nowicjusze. W
grze potozono bardzo duzy nacisk na zachowanie realizmu sktadania i malowania modeli i
dioram. Jednoczesnie gra umozliwia zdobywanie praktycznych umiejetnosci, by posiadana
przez tych pierwszych, a zdobywana przez drugich wiedza, mogta by¢ wykorzystywana do
realnego sklejania modeli - i odwrotnie - aby umiejetnosci, ktére gracze juz posiadaja,
znalazty odzwierciedlenie w efektach modelowania w grze. Cechy te dodatkowo s3j
podparte przez mozliwosé¢ wydrukowania w 3D lub zakupienia czesci modeli dostepnych
w grze.

1 MODEL BUILDER ! N |

,
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Figurka na licencji Titan Forge: po lewej - model w grze, po prawej - figurka pomalowana
W rZeczywistosci.

Realizujac poczynione zatozenia koncepcyjne, Spodtka jest jednoczesnie otwarta na gtosy
ptynace ze strony graczy. Umozliwia to systematyczne budowanie spotecznosci wokot gry,
co przektada sie w bezposredni sposéb na zainteresowanie jej przysztym zakupem,
mierzone pozycja Model Builder na Wishlist serwisu Steam. Ma takze wpltyw na
ewoluowanie pierwotnych decyzji dotyczacych zatozen produkcji. Owocem wstuchania sie
w informacje przekazywane przez graczy, oraz analizy potrzeb zgtaszanych przez rynek, w
tym przede wszystkim wydawcow, byta decyzja Spdtki o rozwinieciu rozgrywki do formy
okreslanej przez Moonlit jako “Virtual Hobby" i uczynienie Model Builder wieksza i bardziej
rozbudowang produkcjg niz to pierwotnie zatozono. Obok poczatkowo planowanego
skupienia sie na dostarczeniu graczom rozrywki w postaci swobodnego i relaksujacego
tworzenia modeli, do gry wprowadzony zostat rozbudowany, fabularyzowany tryb kariery,
w ktdrego toku realizacji gracz bedzie mdégt osiggnac pozycje profesjonalnego modelarza.
Wprowadzony tryb kariery rozbudowuje rozgrywke nie tylko o aspekt ekonomiczny czy
mozliwos¢ wcielenia sie w profesjonalnego modelarza realizujgcego prace na zlecenie, ale
pozwala takze na odkrywanie historii dziadka awatara gracza - wybitnego modelarza,
ktérego dzieto i dokonania poznajemy w trakcie gry. Dodatkowo, w odrdznieniu od gier
konkurencji, rozbudowa warstwy fabularnej pozwolita na wprowadzenie dodatkowych
interakcji w warsztatach, w ktérych pracuje gracz - pozwalajac na dodanie mechanik
prostych zagadek i wprowadzenie w graczu oczekiwania coraz to nowych elementow i
niespodzianek wraz z rozwojem fabuty.
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Prace nad gra sa trakcie finalizacji, a sam proces plan i produkcji zostat ukierunkowany na
stworzenie dzieta gotowego na rozwdj przez nadchodzace lata. Spotka podjeta takze kroki
majace na celu rozbudowe wiasnego dziatu marketingowego - ktdérego efekty pracy
mozna dostrzec w mediach spotecznosciowych, serwisie komunikacyjnym Discord gry, a
takze w postaci pozyskanych do gry licencji. Spétka, wraz z potencjalnymi wydawcami, z
ktorymi prowadzone sg zaawansowane rozmowy, dostrzega duzy potencjat we wspotpracy
Z partnerami i ma zamiar wprowadzi¢ do projektu jak najwiecej licencji do gry. Potencjat
wspotpracy z zewnetrznymi partnerami nie konczy sie na srodowisku modelarskim: Spoétka
prowadzi rozmowy m.in. z firmami z branzy motoryzacyjnej, lotniczej, dostawcoéw sprzetu
komputerowego czy utalentowanymi designerami, grafikami 3D czy profesjonalnymi
modelarzami.

Prowadzone sg takze rozmowy z innymi studiami gier w celu wprowadzenia popularnych
modeli do rozgrywki. Wynikiem potencjalnych i obecnych partnerstw moga by¢ dziatania
promocyjne, budowa autentycznosci projektu wsréd graczy i modelarzy, a takze mozliwose
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dystrybucji gry lub dodatkéw w wersji fizycznej, poprzez dodawanie koddéw do gry np. do
zestawow modeli do sklejania, czy sprzetu do rysowania dla grafikow.

Wprowadzone zmiany majg na celu zwiekszenie potencjatu sprzedazowego Model
Buildera, ktory - jak wynika z przeprowadzonych przez Spdtke rozmow z potencjalnymi
wydawcami, ma szanse stac sie gra klasy evergreen, a wiec przynoszaca przychody przez
wiele lat od dnia premiery. Modyfikacje pierwotnych zatozen koncepcyjnych wymagaja
jednak zwiekszenia naktadow czasu i pracy potrzebnych do dokonczenia produkcji. Stad
decyzja Spotki o przesunieciu terminu premiery gry na 3 kwartat 2021 roku.

7.2. Dog Trainer

Dog Trainer to symulator, w ktérym gracz wcieli sie w
role profesjonalnego trenera pséw. Jednym z gtdwnych
zatozen produkcji jest wyeksponowanie interakgcji
cztowieka z psem oraz tworzacej sie miedzy nimi wiezi.
Zrodtem pomystu na tematyke gry oraz inspiracji dla
zespotu produkcyjnego Spodtki, jest pies rasy Border
Collie, nalezacy do jednego z pracownikdw i czesto
towarzyszacy mu w siedzibie studia.

Przed przystapieniem do rozpoczecia prac produkcyjnych, pomyst na gre zostat poddany
bardzo solidnej analizie, zaréwno pod wzgledem oceny potencjalnej przyjemnosci ptynacej
z rozgrywki, jak réwniez mozliwosci przezwyciezenia przewidywanych problemadw
technicznych. Przede wszystkim jednak dokonano rygorystycznej analizy marketingowej.
W efekcie powyzszego ustalono potencjat projektu jako wysoki. Stwierdzono istnienie
niezagospodarowanej niszy w tematyce projektu, i jednoczesne ogromnej popularnosci
gier, w ktdrych gracz opiekuje sie zwierzetami. Przyktadami powyzszego moga byc¢ takie
produkcje jak Nintendogs, Nintendogs + Cats, oraz posrednio: The Sims: Pets, The Sims
Cats and Dogs, czy Planet Zoo.

Zainteresowanie, z jakim spotkata sie zapowiedz gry na platformie Steam, jest
argumentem potwierdzajacym zasadnos¢ postawionych tez i jest podparciem dla decyzji
Spotki o podjeciu realizacji tego projektu. Wskaznikiem obrazujgcym potencjat gry jest
fakt, iz do zestawienia Top Wishlist, Dog Trainer trafit w nieco ponad 48 godzin od
opublikowania zapowiedzi.

Intensyfikacja prac bedzie postepowata rownolegle =z zakanczaniem zadan
poszczegdlnych cztonkdw zespotu spdtki w produkcji Model Builder.

8. Stanowisko zarzagdu odnosnie mozliwosci zrealizowania prognoz

Nie dotyczy. Spdtka nie przekazywata do publicznej wiadomosci prognozy wynikdw
finansowych.

9. Podejmowane przez Spoétke w okresie objetym raportem
inicjatywy nastawione na wprowadzenie innowacyjnych
rozwigzan

W dniu 1 stycznia 2021 roku Spétka rozpoczeta realizacje projektu “Opracowanie
technologii High Definition Water System (HDWS) realistycznego graficznego i fizycznego
odwzorowania wody w silniku Unity”, na ktéry otrzymata dotacje unijng w ramach
programu Gamelnn. Kluczowymi cechami zaplanowanej technologii s3 wsparcie dla
nowego pipeline’'u graficznego silnika Unity (HDRP) oraz dodanie niespotykanych w
innych systemach symulacji wody efektdw i funkcjonalnosci, takich jak zatamujace sie fale,
efekt przyboju, czy symulacja praddw strugowych. Innowacyjnos¢ technologii ma
potencjat globalnego jej wykorzystania przez producentéw z branzy GameDev, bowiem
nie istnieja jeszcze rozwigzania pozwalajace na uzyskanie wymienionych powyzej zjawisk
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W sposOb wysoce realistyczny. Projekt realizowany jest zgodnie z zatozeniami i Spoétka nie
widzi obecnie zagrozen jego kontynuacji.

10. Opis organizacji grupy kapitatowej

W pierwszym kwartale 2021 r. oraz na date publikacji raportu Spdtka odpowiednio nie
tworzyta i nie tworzy zadnej grupy kapitatowej w rozumieniu obowigzujgcych Spotke
przepiséw o rachunkowosci, ani odpowiednio nie posiadata i nie posiada zadnych udziatow
w jakichkolwiek jednostkach zaleznych.

Spotka jest jednostka stowarzyszona PlayWay S.A. z siedzibg w Warszawie. Na dzien 31
marca 2021 r. oraz na dzien sporzadzenia niniejszego raportu PlayWay S.A. posiada
1202 000 akcji Spodtki, co stanowi 21,85% ogdlnej liczby gtoséw w Spdice na dzien 31 marca
2021r.

1. Struktura akcjonariatu Spotki

W tabeli ponizej zamieszczono (w ujeciu liczbowym i procentowym) informacje dotyczace
struktury akcjonariatu Spoétki na dzierh 31 marca 2021 r. oraz na date publikacji raportu:

Struktura akcjonariatu wg stanu na dzien 31 marca 2021 oraz na dzien publikacji
niniejszego raportu*:

LP AKCJONARIUSZ L. AKCJI % AKCIJI L. GLOSOW % GLOSOW

1. PLAYWAY S.A. 1202 000 21,85% 1202 000 21,85%
2. Michat Gardeta 446.420 811% 446.420 811%
3. Maciej Siwek 517 580 9,41% 517 580 9,41%
4, Grzegorz Chyb 517 580 9,41% 517 580 9,41%
5. Piotr Gardeta 461 420 8,38% 461 420 8,38%
6. Akcjonariusze ponizej 5% 2 354999 42,81% 2 354999 42,81%

*Zgodnie z informacjami przekazanymi przez kluczowych akcjonariuszy.

12. Informacje o zatrudnieniu

Wedtug stanu na dzien 31 marca 2021 r. Spoétka zatrudniata trzech pracownikéw w
rozumieniu kodeksu pracy, na state wspotpracowata natomiast z 12 osobami, ktdre
Swiadcza na rzecz Spdéitki ustugi na podstawie umoéw cywilnoprawnych. W najblizszym
czasie Spdtka planuje nieznacznie zwiekszy¢ grono statych wspotpracownikow.

Sporzadzono w Krakowie, dnia 14 maja 2021 .




