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1. Podstawowe informacje o Emitencie

Firma Emitenta:

ONE MORE LEVEL S.A.

Kraj siedziby:
Siedziba i adres:
Telefon:

Faks:

Adres poczty elektronicznej:

Adres strony internetowej:

KRS:
Organ prowadzacy rejestr:

REGON:

NIP:

ilos¢ akgji

Czas trwania

Zarzad

Polska

Krakéw 31-621, ul. Bohateréw Wrzesnia 82
+48 502 362 755

+48 12 654 05 19

info@omlgames.com

http://www.omlgames.com/pl/

0000385650

Sad Rejonowy dla Krakowa - Srédmieécia w Krakowie
Xl Wydziat Gospodarczy Krajowego Rejestru Sgdowego

340906616

9671342264

Kapitat zaktadowy wynosi 5 351 644,00 zti dzieli sie na 53 516 440 akgiji
wszystkich emisji, tj. 5516 440 akcji serii A1 zwyklych na okaziciela
o wartosci nominalnej 0,10 PLN kazda oraz 48 000 000 akgji serii B
zwyktych na okaziciela o wartosci nominalnej 0,10 PLN kazda

Czas nieokreslony

Funkcja

Iwona Cygan-Opyt

tukasz Gorski

Prezes Zarzadu

Cztonek Zarzadu

Rada Nadzorcza
tukasz Nowak

Kamil Kapustka
Radostaw Ratusznik
Tomasz Wykurz
Jarostaw Balsamski *

Kamila Sadowska

Funkcja

Przewodniczacy Rady Nadzorczej
Cztonek Rady Nadzorczej
Cztonek Rady Nadzorczej
Cztonek Rady Nadzorczej
Cztonek Rady Nadzorczej

Cztonek Rady Nadzorczej

* W dniu 23 lipca 2019 roku Pan Jarostaw Balsamski ztozyt rezygnacje z petnienia funkcji Cztonka
Rady Nadzorczej Emitenta ze skutkiem na dzien 23 lipca 2019 r.

Ticker

Rynek notowan

oML
Alternatywny system obrotu NewConnect

Zrédto: Emitent
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1.1 Profil dziatalnosci Emitenta

ONE MORE LEVEL S.A. prowadzi dziatalno$¢ w obszarze produkcji gier komputerowych oraz mobilnych.

Model biznesowy Emitenta opiera sie na oSmiu podstawowych filarach:

e Produkt: model ten zaktada produkcje jednego duzego tytutu raz na dwa lata z wykorzystaniem
najnowszych technologii w modelu premium (20S+) na PC, oraz konsole Sony i Microsoft. Gry silnie
oparta na wrazeniach gameplayowych i widowiskowosci, dzieki czemu tatwiej zacheci¢ media oraz
graczy do siegniecia po produkty Emitenta.

e Innowacyjnosc: kazdy tytut oparty jest na innowacyjnym pomysle i realizowany z wykorzystaniem
najnowszych technologii; Spdtka uwaza, ze aby tytut dobrze sie sprzedawat i nie wymagat duzych
naktadow na promocje musi posiadac wyjatkowgq ceche przykuwajacg gracza do ekranu.

e Motywacja: silny akcjonariat z udziatem kadry menedzerskiej; Akcjonariuszami Spétki sg
najwazniejsi menedzerowie, co sprawia, iz poprzez posiadane akcje sg oni zmotywowani do pracy
nad wzrostem jej wartosci i wypracowywaniem zysku, ktdry moze by¢ przeznaczony na wyptate
dywidendy.

o Efektywnosé: tytuty realizowane przy mozliwie ostroznym budzecie i zachowaniu wysokiej
efektywnosci kosztowej / powigzanie wynagrodzenia zespotéw z sukcesem sprzedazowym
produkcji; Wdrozony system motywacyjny zaktada powigzanie wynagrodzenia zespotéw
programistycznych z wynikami sprzedazowymi i finansowymi wydawanych tytutéw. Stosunkowo
niskie wynagrodzenie state przy produkcji jest istotnie rekompensowane twércom poprzez ich
udziat w podziale zyskdéw osiggnietych ze sprzedazy gier. Twdrcy tym samym zmotywowani sg do
wysokiego zaangazowania w prace nad tytutem.

e Dystrybucja: sprzedaz na najbardziej nosnych platformach w celu optymalizacji marzy; Emitent
koncentruje sie na dystrybucji cyfrowej, gdzie brak kosztéw wytworzenia kolejnej kopii podnosi
marzowos¢ produkcji. Na konsolach dodatkowo dochodzi brak zwrotéw oraz piractwa przy tym
modelu sprzedazy.

e Monitoring: ciggly monitoring i weryfikacja pomystéw przez spotecznosé graczy (social media).
Monitoring ma dwa podstawowe wymiary:

— ciggly monitoring postepow prac nad tytutami w studiu; jest to mozliwe z uwagi na fakt, iz
Spoétka zarzadza team z wieloletnim doswiadczeniem w produkgcji gier,

— monitoring odbioru tytutéw przez spotecznosé graczy; w celu uzyskania informacji na temat
odbioru gry i przestrzeni, w ktorych moze zostac¢ ona ulepszona, swoje tytuty Spotka pokazuje
graczom juz na wczesnym etapie produkcji.

e Kontynuacja: na podstawie wynikdéw sprzedazowych wytaniane sg tytuty, ktérych kontynuacje
przygotowywane bedg juz przy wyzszym budzecie.

e Rozpoznawalnosé: budowa rozpoznawalnego brandu poprzez sukces gry, co utatwia sprzedaz
kolejnej gry o wiekszej skali.

ONE MORE LEVEL S.A. odpowiada za caty proces zwigzany z produkcjg kazdego wydawanego tytutu —
od zgromadzenia zespotu lub nawigzania wspétpracy z istniejgcym zespotem, poprzez rozwdj i
produkcje, testy, az po wydanie gotowego tytutu. God’s Trigger jak i kolejna gra Spétki ma swoich
wydawcow.

Emitent aktywnie uczestniczy w marketingu tych tytutdw, ale za polityke sprzedazy (cena) oraz plan
marketingowy odpowiada wydawca.

ONE MORE LEVEL S.A. w wyniku transformacji i potgczenia dziata jako zespdt tworzacy gry
multimedialne. Emitent to doswiadczony zespdt specjalizujgcy sie w tworzeniu gier wideo
przeznaczonych na konsole nowej generacji i komputery osobiste. W takiej strukturze Studio dziata od
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5 lat, powstato w lipcu 2014 roku i od tego czasu regularnie rozwija swdj potencjat rynkowy poprzez
rozbudowywanie zespotu, technologii i portfolio. Graficy, programisci, dzwiekowcy, projektanci -
weterani i mtode talenty. Firma sktada sie z dwudziestu pieciu pracownikéw specjalizujacych sie w
réznych dziedzinach produkcji gier. Podstawowymi srodowiskami pracy w ONE MORE LEVEL S.A. sg
silniki Unity i Unreal Engine, ktérych wszechstronnos$¢ umozliwia produkcje gier na wiele platform
jednoczesnie.

Emitent przyktada duzg wage do utrzymywania swoich pracownikéw na biezgco z wszystkimi trendami
panujgcymi na rynku gier komputerowych, witgczajagc w to m.in. dbanie o obecnos$¢ deweloperéw
ONE MORE LEVEL S.A. na targach i konferencjach branzowych. Osoby zatrudnione w studio w
zdecydowanej wiekszosci to deweloperzy z wieloletnim doswiadczeniem w branzy gier
komputerowych, ktérych kariera zwigzana byta wczeséniej z innymi, bardzo znanymi na rynku firmami.

Dzieki rozbudowanej sieci partneréw, w kraju i zagranicg, a takze rosnacej jakosci tytutow
produkowanych przez ONE MORE LEVEL S.A., gry studia spotykajg sie z duzym zainteresowaniem
najwiekszych mediow branzy gier komputerowych z catego swiata, a takze sg obecne na najwiekszych
wydarzeniach branzowych, tj. targi Gamescom, czy PAX. Spétka znajduje sie w statej wspotpracy z
takimi firmami jak Nvidia, Razer czy Philips. Poza God’s Trigger, w portfolio wydawniczym ONE MORE
LEVEL S.A. znajduja sie takie gry jak Warlocks vs Shadows, Race to Mars, czy Deadlings.

Deweloperzy ONE MORE LEVEL S.A. korzystajg z najnowoczesniejszych narzedzi przeznaczonych do
tworzenia gier komputerowych. Podstawowymi narzedziami pracy sg dla nich silniki Unreal Engine 4
i Unity 3D - obecnie najpopularniejsze silniki graficzne na Swiecie. Oprogramowanie to pozwala tworzy¢
rozbudowane gry komputerowe wewnatrz zamknietego interfejsu silnika. W projektach studia ONE
MORE LEVEL wykorzystywane sg takze zaawansowane narzedzia pos$rednie, m.in. studio motion
capture do tworzenia realistycznych animacji postaci.

Specjalisci z ONE MORE LEVEL S.A. nieustannie przygladajg sie nowym trendom stosowanym w
tworzeniu gier komputerowych, takim jak np. fotogrametria, czyli skanowanie rzeczywistych obiektéw
za pomocy serii fotografii, ktére pdiniej przetwarzane sg przez program i eksportowane w formie
realistycznych modeli 3D.

ONE MORE LEVEL S.A. jest certyfikowanym wydawcg i deweloperem na wszystkie najpopularniejsze
platformy dostepne na rynku. Gry ONE MORE LEVEL produkowane sg z myslg o takich platformach jak
Microsoft Xbox One, Sony Playstation 4, Nintendo Switch oraz Steam. Siedziba ONE MORE LEVEL S.A.
miesci sie w Krakowie - jednym z najwazniejszych osrodkéw branzy gamingowej w Polsce. Lokalizacja
ufatwia pozyskiwanie doswiadczonych specjalistéw, a takie umozliwia fatwy dostep do
podwykonawcow i ustug niezbednych podczas realizacji projektéw studia, bez wzgledu na skale
przedsiewziecia. W znacznym stopniu utatwia to radzenie sobie z jednym z najwiekszych ryzyk, z jakim
wigze sie dziatalno$¢ w branzy gier komputerowych, czyli matej dostepnosci wykwalifikowanej kadry
pracowniczej.

ONE MORE LEVEL S.A. tworzy gry wstuchujac sie w potrzeby graczy, analizujgc najnowsze trendy
branzowe i poszukujgc innowacyjnych rozwigzan w sferze produkcji gier wideo. taczac wieloletnie
doswiadczenie z ambicjg, studio realizuje swdj najwazniejszy cel: dostarczanie graczom wyjgtkowych
wrazen i satysfakcji z finalnego produktu. Miedzy innymi te cechy sprawiajg, ze ONE MORE LEVEL S.A.
jest obecnie jednym z najlepiej rozwijajgcych sie oraz jednym z najbardziej interesujgcych
deweloperéw gier w kraju, czego dowodem sg nie tylko sukcesy projektéw studia, ale takze
uplasowanie firmy na 12 miejscu w rankingu Najwiekszych Polskich Producentéw Gier w 2018 roku
Magazynu Forbes.
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2.2. Struktura akcjonariatu i sktad organéw Emitenta

I Struktura akcjonariatu

Wedtug najlepszej wiedzy Emitenta, struktura akcjonariatu Spdétki ONE MORE LEVEL S.A., ze
wskazaniem akcjonariuszy posiadajgcych na dzien sporzadzenia niniejszego raportu co najmniej 5 %
gtosédw na walnym zgromadzeniu przedstawia sie nastepujgco:

L. .. : o L2 p < 1o
AKCJONARIUSZ llos¢ akcji UdznaI.A w llos¢ gtosow Udziat % w
(szt.) kapitale (szt.) gltosach

Krzysztof Jakubowski 9324 180 17,42 9324 180 17,42
Michat Sokolski 9324180 17,42 9324180 17,42
Tomasz Majewski 8449 740 15,79 8449 740 15,79
January Ciszewski

. 4 567 600 8,54 4 567 600 8,54
(wraz z Zielona Sp. z 0.0.)
Grzegorz Krupnik 2 880 000 5,38 2 880 000 5,38
Grzegorz Watroba 2 880 000 5,38 2 880 000 5,38
Artur Gorski 2 836 601 5,30 2 836 601 5,30
Pozostali Akcjonariusze 13 254 139 24,77 13 254 139 24,77
SUMA 53 516 440 100,00 53 516 440 100,00

Zrédto: Emitent
e Zmiany w akcjonariacie pomiedzy 30 czerwca 2019 r. a dniem sporzadzenia niniejszego raportu:

W dniu 1 lipca 2019 roku Zarzgd ONE MORE LEVEL Spdétka Akcyjna otrzymat zawiadomienie od Pana
Tomasza Majewskiego o przekroczeniu progu powyzej 15 % w ogdlnej liczbie gtoséw na Walnym
Zgromadzeniu Emitenta w wyniku nabycia w dniu 27 czerwca 2019 roku 5 351 640 akcji, stanowigcych
10 % w ogdlnej liczbie gtoséw. Zawiadomienie akcjonariusza dotgczono do przedmiotowego raportu.

Il. Sktad organéw Emitenta

Zarzad:

W sktad Zarzgdu Emitenta w drugim kwartale 2019 roku jak i na dzief 30 czerwca 2019 roku oraz na
dzien sporzadzenia niniejszego raportu wchodzili:

e |wona Cygan-Opyt - Prezes Zarzadu

e tukasz Goérski - Cztonek Zarzadu
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Rada Nadzorcza:

W sktad Rady Nadzorczej Emitenta w drugim kwartale 2019 roku jak i na dzien 30 czerwca 2019 roku
wchodzili:

e tukasz Nowak - Przewodniczgcy Rady Nadzorczej
e Kamil Kapustka - Cztonek Rady Nadzorczej
e Radostaw Ratusznik - Cztonek Rady Nadzorczej
e Tomasz Wykurz - Cztonek Rady Nadzorczej
e Jarostaw Balsamski - Cztonek Rady Nadzorczej
e Kamila Sadowska - Cztonek Rady Nadzorczej

W dniu 23 lipca 2019 roku Zarzagd ONE MORE LEVEL Spétka Akcyjna poinformowat, ze w dniu 23 lipca
2019 roku Cztonek Rady Nadzorczej Pan Jarostaw Balsamski ztozyt rezygnacje z petnienia funkcji
Cztonka Rady Nadzorczej Emitenta ze skutkiem na dzien 23 lipca 2019 r.

W sktad Rady Nadzorczej Emitenta na dzien sporzadzenia niniejszego raportu wchodzili:

e tukasz Nowak - Przewodniczgcy Rady Nadzorczej
e Kamil Kapustka - Cztonek Rady Nadzorczej
e Radostaw Ratusznik - Cztonek Rady Nadzorczej
e Tomasz Wykurz - Cztonek Rady Nadzorczej
e Kamila Sadowska - Cztonek Rady Nadzorczej

2. Wybrane dane finansowe Emitenta

. Wybrane pozycje Bilansu Emitenta (w zi)

Wyszczegdlnienie 30.06.2019 30.06.2018
Kapitat wtasny 34 277 168 36 148 648
Naleznosci dtugoterminowe 14 248 14 248
Naleznosci krotkoterminowe 140 618 122 225
Zobowigzania dfugoterminowe 685 716 0
Zobowigzania krétkoterminowe 2184190 2343270

Zrédto: Emitent
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1. Wybrane pozycje Rachunku Zyskéw i Strat Emitenta (w zt)

01.04.2019 01.04.2018 01.01.2019 01.01.2018
- 30.06.2019 -30.06.2018 -30.06.2019 -30.06.2018

wyszczegdlnienie

Przychody netto ze sprzedazy 1202 898 1770071 2 208 362 1980438
Amortyzacja 2529 1162 5057 1162
Zysk/strata ze sprzedazy 315976 523 607 729 529 517 312
Zysk/strata na dziatalnosci operacyjnej 16 621 224 251 130 820 217 956
Zysk/strata brutto 16 624 224 243 130 802 213 361
Zysk/strata netto 16 624 224 243 130 802 213 361

Zrédto: Emitent
3. Skrdcone jednostkowe sprawozdanie finansowe Emitenta (w zt)
A. Informacje o zasadach przyjetych przy sporzadzaniu raportu kwartalnego

Zasady rachunkowosci przyjete przy sporzadzaniu sprawozdania finansowego sg zgodne z przepisami
ustawy z dnia 29 wrzesnia 1994 roku o rachunkowosci. Rachunek zyskéw i strat Spotka sporzadzita
w wariancie poréwnawczym. Rachunek przeptywéw pienieznych sporzadzono metoda bezposrednia.

Rzeczowe Aktywa Trwate oraz wartosci niematerialne i prawne

Srodki trwate oraz wartosci niematerialne i prawne wycenia sie wedtug cen nabycia lub kosztéw
wytworzenia pomniejszonych o odpisy umorzeniowe, a takze o odpisy z tytutu trwatej utraty wartosci.
Odpisy amortyzacyjne od srodkow trwatych i wartosci niematerialnych i prawnych dokonywane sg na
podstawie planu amortyzacji, zawierajacego stawki i kwoty rocznych odpiséw. Amortyzacja jest
dokonywana metoda liniowg. Stosowane stawki amortyzacyjne ustalane sg w oparciu o okres
ekonomicznej uzytecznosci srodkéw trwatych (wartosci niematerialnych i prawnych).

Komputery umarzane sg przez okres 3 lat. Inne urzgdzenie techniczne umarzane sg przez okres 5 lat.
Samochody osobowe oraz ciezarowe (zarowno bedgce wtasnoscig spotki, jak i uzytkowane na
podstawie umowy leasingu finansowego zgodnie z UOR) umarzane s3 przez okres 4 lat.

Srodki trwate oraz wartosci niematerialne i prawne o niskiej jednostkowej wartoéci poczatkowej to
znaczy ponizej 3,5 tysigca ztotych odnoszone sg jednorazowo w koszty.
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Zapasy

Zapasy na dzien bilansowy wyceniane sg w cenie nabycia, zakupu lub wytworzenia nie wyzszych od
ceny sprzedazy netto danego sktadnika. Wartosé rozchodu zapaséw jest ustalana przy zastosowaniu
metody pierwsze weszto - pierwsze wyszto. Zapasy na dzien bilansowy wyceniane sg w cenie nabycia,
zakupu lub wytworzenia nie wyzszych od ceny sprzedazy netto danego sktadnika. Zapasy, ktore utracity
swojg wartos¢ handlowg i uzytkowg obejmuje sie odpisem aktualizujgcym. Odpisy aktualizujgce
wartos¢ sktadnikéw zapasdéw zalicza sie odpowiednio do pozostatych kosztéw operacyjnych.

Naleznosci

Na dzien nabycia lub powstania naleznosci krétkoterminowe ujmuje sie wedtug wartosci nominalnej,
czyli wedtug wartosci okreslonej przy ich powstaniu. Natomiast na dzien bilansowy naleznosci
krétkoterminowe wycenia sie w kwocie wymaganej zaptaty, z zachowaniem zasady ostroznosci. Odpisy
aktualizujgce wartosé naleznosci dokonywane sg wg nastepujacych zasad:

e Naleznosci przeterminowane powyzej 360 dni obejmowane sg odpisem w petnej wysokosci,
e W pozostatych przypadkach obowigzuje indywidualna ocena dokonana przez kierownika jednostki.

W uzasadnionych przypadkach kierownik jednostki moze odstgpi¢ od tworzenia odpiséw
aktualizujgcych naleznosci. Do takich przypadkéw nalezy zaliczy¢ miedzy innymi zaptate po dniu
bilansowym, a przed datg sporzadzenia sprawozdania finansowego.

Do naleznosci krétkoterminowych zaliczono wszystkie naleznosci z tytutu dostaw i ustug, niezaleznie
od umownego terminu ich zaptaty oraz naleznosci z pozostatych tytutéw wymagalne w ciggu 12
miesiecy od dnia bilansowego.

Srodki pieniezne

Srodki pieniezne w kasie i na rachunku bankowym wycenia sie wedtug wartoéci nominalne;j.
Rozliczenia miedzyokresowe

Spétka dokonuje czynnych rozliczen miedzyokresowych kosztédw, jezeli dotyczg one przysztych
okreséw sprawozdawczych. Bierne rozliczenia miedzyokresowe kosztéw dokonywane sg w wysokosci
prawdopodobnych zobowigzan przypadajacych na biezgcy okres sprawozdawczy.

Kapitaty

Kapitat podstawowy jest ujmowany w wysokosci okreslonej w statucie i wpisanej w rejestrze sgdowym.
Rdéznice miedzy wartoscig emisyjng i wartoscig nominalng akcji s3 ujmowane w kapitale zapasowym.
Koszty poniesione na emisje nowych akcji pomniejszajg kapitat zapasowy z tytutu emisji akcji powyzej

ich wartosci nominalnej do wysokosci tego kapitatu. Pozostate koszty sg zaliczane do kosztow
finansowych.
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Rezerwy

Rezerwy tworzone sg w przypadku, gdy na Spdtce cigzy istniejgcy obowigzek (prawny lub zwyczajowy)
wynikajgcy ze zdarzen przesztych i gdy jest pewne lub wysoce prawdopodobne, ze wypetnienie tego
obowigzku spowoduje konieczno$¢ wydatkowania srodkéw pienieznych, oraz gdy mozna dokonaé
wiarygodnego oszacowania kwoty tego zobowigzania.

Zobowigzania

Wyceniane s3g na dzien bilansowy w kwocie wymaganej zaptaty.

Przychody ze sprzedazy

Obejmujg nalezne lub uzyskane kwoty netto ze sprzedazy, tj. pomniejszone o nalezny podatek od
towarodw i ustug (VAT), ujmowany w okresach, ktérych dotycza.

B. Skrdcony Bilans (w zt)

AKTYWA 30.06.2019 30.06.2018
Aktywa trwate 34794 175 35681111
Wartosci niematerialne i prawne 34 461 737 35659 155
Rzeczowe aktywa trwate 84 072 7 708
Naleznosci dtugoterminowe 14 248 14 248
Inwestycje dtugoterminowe 0 0
Dtugoterminowe rozliczenia miedzyokresowe 234118 0
Aktywa obrotowe 2425 357 2810807
Zapasy 2236279 2588091
Naleznosci krétkoterminowe 140 618 122 225
Inwestycje krotkoterminowe 20766 95 564
Krétkoterminowe rozliczenia miedzyokresowe 27 694 4927
AKTYWA RAZEM 37 219 532 38491918
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PASYWA

Kapitat wtasny

Kapitat podstawowy

Nalezne wptaty na kapitat podstawowy
Akcje wtasne (wielkos$¢ ujemna)
Kapitat zapasowy

Kapitat z aktualizacji wyceny

Pozostate kapitaty rezerwowe

Zysk (strata) z lat ubiegtych

Zysk (strata) netto

Zobowiazania i rezerwy na zobowigzania
Rezerwy na zobowigzania
Zobowigzania dtugoterminowe
Zobowigzania krotkoterminowe

Rozliczenia miedzyokresowe

PASYWA RAZEM

30.06.2019

34 277 168

5351644

31200 000

-2 405 277

130 802

2942 364

72 458

685 716

2184190

37 219 532

30.06.2018

36 148 648

5351644

31200 000

-616 357

213 361

2343 270

2343270

38491918
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C. Skrocony Rachunek zyskéw i strat (w zt)

01.04.2019 01.04.2018 01.01.2019 01.01.2018
-30.06.2019 -30.06.2018 -30.06.2019 -30.06.2018

RACHUNEK ZYSKOW I STRAT

Przychody netto ze sprzedazy 1202 898 1770071 2208 362 1980438
Koszty dziatalnosci operacyjnej 886 922 1246 464 1478 833 1463 126
Amortyzacja 2529 1162 5057 1162
Zuzycie materiatow i energii 2 682 12 142 11021 12174
Ustugi obce 103 147 272 412 291 759 288 540
Podatki i optaty 2033 10 285 9530 10675
Wynagrodzenia 649 179 822 308 969 341 1 005 501
Ubezpieczenia spoteczne i inne swiadczenia 124912 125 237 188 058 142 156
Pozostate koszty 2440 2918 4067 2918
Wartos¢ sprzedanych towardw i materiatéw 0 0 0 0
Zysk (strata) ze sprzedazy 315976 523 607 729 529 517 312
Pozostate przychody operacyjne 0 0 0 0
Pozostate koszty operacyjne 299 355 299 356 598 709 299 356
Zysk (strata) na dziatalnosci operacyjnej 16 621 224 251 130 820 217 956
Przychody finansowe 3 0 3 0
Koszty finansowe 0 8 21 4 595
gz';g;s;”a dziatalnosci 16624 224243 130802 213361
Wynik dziatan nadzwyczajnych 0 0 0 0
Zysk (strata) brutto 16 624 224 243 130 802 213 361
Podatek dochodowy 0 0 0 0
Zysk (strata) netto 16 624 224 243 130 802 213 361
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D. Skrécony Rachunek przeptywoéw pienieznych (w zi)

01.04.2019 01.04.2018 01.01.2019 01.01.2018
-30.06.2019 -30.06.2018 -30.06.2019 -30.06.2018

RACHUNEK PRZEPLYWOW PIENIEZNYCH

Przeptywy srodkéw pienieznych z dziatalnosci operacyjnej

Wptywy 1377 848 1105524 1793908 1736 015
Wydatki 1443 327 1217 860 2 060 837 2715534
Przeptywy pien. netto z dziataln. operacyjne;j -65 479 -112 336 -266 929 -979 519

Przeptywy Srodkdéw pienieznych z dziatalnosci inwestycyjnej

Wptywy 0 0 0 0
Wydatki 0 0 0 0
Przeptywy pien. netto z dziat. inwestycyjne;j (I-11) 0 0 0 0

Przeptywy srodkdéw pienieznych z dziatalnosci finansowej

Wptywy 28 303 105 267 0 1046 111
Wydatki 0 0 22272 0
Przeptywy pien. netto z dziat. finansow. (I-1) 28 303 105 267 -22272 1046111
Przeptywy pien. netto razem (A.lll+/-B.1lI+/-C.1NI) 37177 -7 069 -289 201 66 592
Bilansowa zmiana stanu Srodkéw pieniezn. 0 0 0 0
Srodki pieniezne na poczatek okresu 57943 102 633 309 967 28972

Srodki pieniezne na koniec okresu (F+/-D)
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E. Skrécone Zestawienie zmian w kapitale wtasnym (w zt)

ZESTAWIENIE ZMIAN W KAPITALE WEASNYM 30.06.2019 30.06.2018
Kapitat wiasny na poczatek okresu 34 146 367 -64 713
Kapitat podstawowy na poczatek okresu 34 146 367 551 644
Zwiekszenie 0 4 800 000
Zmniejszenie 0 0
Kapitat podstawowy na koniec okresu 5351644 5351644
Nalezne wptaty na kap. podst. na pocz. okr. 0 0
Nalezne wptaty na kap. podst. na kon. okr. 0 0
Akcje wtasne na poczatek okresu 0 0
Kapitat zapasowy na poczatek okresu 31200000 0
Zwiekszenie 0 31200 000
Zmniejszenie 0 0
Kapitat z aktualizacji wyceny na pocz. okr. 0 0
Kapitat z aktualizacji wyceny na koniec okr. 0 0
Pozostate kapitaty rezerwowe na pocz. okr. 0 0
Zysk z lat ubiegtych na poczatek okresu -2405 277 -825 833
Zysk z lat ubiegtych na koniec okresu - 2405 277 -616 357
Wynik netto 130 802 213361
Zysk netto 130 802 213 361
Strata netto 0 0
Odpisy z zysku 0 0
Kapitat wiasny na koniec okresu 34 277 168 36 148 648
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4. Komentarz Zarzadu Spoétki na temat czynnikéw i zdarzen, ktére miaty wptyw na osiggniete wyniki
finansowe.

Zespot deweloperdw zakoriczyt jeden projekt, tworzony we wspétpracy z Wydawnictwem Techland -
“God’s Trigger”, ktorego premiera odbyta sie 18 kwietnia 2019 roku. “God’s Trigger” jest flagowym
projektem studia ONE MORE LEVEL S.A. Premiera ,,God’s Trigger” byta przetomowym momentem w
historii Spotki, bo dzieki bardzo dobrym ocenom udato jej sie uwiarygodnié jako dobry producent gier.

Tworzona we wspotpracy z Wydawnictwem Techland kooperacyjna gra akcji “God’s Trigger” —jedna z
najbardziej wyczekiwanych tytutéw 2019 roku na konsole (PS4, Xbox One) i komputery osobiste
[platformy: Steam, Xbox One i Playstation4d] — prezentowana byta podczas najwiekszych
miedzynarodowych imprez branzowych ubiegtego roku. Stoisko “God’s Trigger” na targach Gamescom
2017 w Kolonii otrzymato nominacje w kategoriach “Game of the Show” i “Best Booth”. Gra otrzymata
nagrode w kategorii “Best Skill / Puzzle Game” oraz nominacje od spotecznosci Gamescom do
najlepszej gry targéw. “God’s Trigger” prezentowane byto réwniez na targach PAX West w Seattle
2017, gdzie otrzymato nagrode "Royal Flush Magazine: Editors' Choice" i na Play Expo w Manchesterze
2017.

Gra “God’s Trigger” opowiada historie dwojga bohaterdow - aniota Harry’ego i demonicy Judy - ktérzy
wspdlnie muszg stawié czota Apokalipsie. Porywajaca przygoda sktada sie z 28 poziomdw fabularnych,
ktdre przeprowadzg graczy przez zréznicowane lokacje, takie jak plan filmowy westernowej produkgji,
katakumby, hute stali, baze wojskowg czy niebianskie tarasy. Podstawowym zatozeniem gry jest
pofaczenie dynamicznej akcji z taktyka i planowaniem. Kooperacja realizowana jest w sposoéb
asymetryczny. Oznacza to, ze kazda z postaci posiada odmienng bron, umiejetnosci, a takze zdolnosci
specjalne, ktére umozliwiajg postaciom dostep do réznych czesci poziomow gry. Istotng mechanika
poszerzajacg strategiczne aspekty gry jest rowniez bullet time (spowolnienie czasu), ktére
uruchamiane jest dzieki synchronizacji zachowan graczy (synchroniczne zabijanie przeciwnikow) lub w
kontekstowych, przewidzianych przez twércéw sytuacjach. Kooperacja nie jest jednak jedyng opcja
rozgrywki. Mozliwa jest réwniez gra w trybie dla jednego gracza, w ktdrym moze on dowolnie
przetgczac sie miedzy bohaterami w czasie rzeczywistym. Zaimplementowany system rozwoju postaci,
dodatkowe poziomy “Arcade” sprawiajg, ze “God’s Trigger” to gra na dtugie godziny, nawet po
zakonczeniu gtéwnego watku fabularnego. Znaczace zainteresowanie grg wykazywaty media oraz -
przede wszystkim - gracze. Swiadcza o tym liczne publikacje w kategoriach najbardziej oczekiwanych
gier 2018 i 2019 roku.

ONE MORE LEVEL S.A. jest réwniez beneficjentem programu GamelNN 2017. Uzyskujac 19 punktéw
znalazto sie na szdostym miejscu, trafiajgc w ten sposdb do czotdwki polskich producentéow gier
uczestniczacych w konkursie. Studio realizuje projekt dofinansowany z Funduszy Europejskich Projekt
pn.,,Symulator warunkoéw panujgcych na Marsie jako narzedzie dydaktyczne i developerskie/Simulator
of the planet Mars conditions as a didactic and development tool”, (nr POIR.01.02.00-0198/17),
wspotfinansowany w ramach Programu Operacyjnego — Inteligentny Rozwdj. Rezultatem projektu
bedzie powstanie nowej technologii — symulatora pozwalajgcego na realistyczne i zgodne ze stanem
wspotczesnych badan naukowych oddanie warunkéw panujgcych na planecie Mars. Projekt poza
symulacjg zjawisk na planecie bedzie réwniez prezentowat zgodnie z aktualnym stanem wiedzy
prawdopodobne metody kolonizacji Marsa. Symulator bedzie sam w sobie fantastycznym
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rozwigzaniem technologicznym. Projekt nie miatby jednak szans na sukces, gdyby nie zastosowanie tej

technologii w grach. W tym celu Spoétka przyjeta dwa realizowane réwnoczesnie kierunki rozwoju:

— Rozwdj produktéw komercyjnych. Przeprowadzona analiza rynku wskazata na wielkie szanse
sprzedazowe, jakie niesie ze sobg gatunek gier FPP typu , Battle-royale”.

— Spodtka identyfikuje tutaj niezwykle obiecujgcg szanse na rozwéj i wysokg sprzedaz naszego
produktu opartego na symulatorze. Roboczy tytut gry: ,CLASH ON MARS”.

Rozwdj gier edukacyjnych, o duzym potencjale do zastosowania w dydaktyce akademickiej. W zwigzku
z uzyskang przez Emitenta deklaracjg wspoétpracy ze strony Wydziatu Fizyki, Astronomii i Informatyki
Stosowanej Uniwersytetu Jagiellonskiego oraz zainteresowaniem wielu innych osrodkéw
akademickich i jednostek badawczych przewidujemy wykorzystanie symulatora do faktycznego
obrazowania planety Mars i innych ciat niebieskich. Spoétka przewiduje, ze oprogramowanie bytoby do
celéw niekomercyjnych dostepne bezptatnie, a wspdtpraca z prestizowymi jednostkami przyniesie
Spotce prestiz i umozliwi dalszy rozwdj symulatora.

ONE MORE LEVEL S.A. finalizujgc prace nad “God’s Trigger” rozpoczeto realizacje kolejnego projektu -
tym razem jest to gra z gatunku FPP, czyli przedstawiona z perspektywy pierwszej osoby. Aby produkt
charakteryzowat sie najwyzszym standardem i oferowat graczom rozrywke na najwyzszym poziomie,
ONE MORE LEVEL S.A. tworzy gre na silniku Unreal Engine 4. Zdajac sobie sprawe z wykorzystania
innego niz dotychczas silnika do tworzenia gier, oraz z trudnosci i wyzwan z tego wynikajgcych, studio
ONE MORE LEVEL S.A. aktywnie poszukuje specjalistow, senior deweloperéw i artystéw z doskonatg
znajomoscig UE4. Wiekszos¢ obecnego zespotu od dtuiszego czasu szkoli sie w tym zakresie, a
produkcja nowej gry rozwija sie zgodnie z zatozonym planem. Transfer na nowy silnik powoduje
zdecydowany skok jakosciowy w nadchodzgcej produkcji w poréwnaniu do poprzedniego projektu
studia ONE MORE LEVEL S.A. Powstajgca produkcja przeznaczona bedzie na PC, konsole PS4 i Xbox
One. Jej premiera zaplanowana jest na rok 2020, a gra zostanie zapowiedziana podczas targéw
Gamescom odbywajacych sie w Kolonii 19 sierpnia 2019 r. Wydawca gry na catym swiecie jest spdtka
ALL IN! GAMES sp. z o.0. Dzieki wsparciu wydawcy produkowana przez Emitenta gra otrzyma
niezbedne finansowanie produkcji, profesjonalng kampanie reklamowa, kontakt z influencerami,
obecnos$¢ na najwazniejszych wydarzeniach branzowych na swiecie, a takze premiere na wszystkich
najwiekszych rynkach jednoczesnie.

5. Informacja Zarzagdu Spétki na temat aktywnosci, jaka w okresie objetym raportem emitent
podejmowat w obszarze rozwoju prowadzonej dziatalnosci inicjatywy nastawione na wprowadzenie
rozwigzan innowacyjnych w przedsiebiorstwie.

Wszelkie dziatania Zarzadu Emitenta byly nakierowane na realizacje przyjetych nowych kierunkéw
rozwoju Spotki. Emitent realizowat zadania dotyczgce branzy gier komputerowych oraz mobilnych,
poniewaz dostrzega wysoki potencjat rozwoju tego sektora w Polsce.

6. ISTOTNE ZDARZENIA W 1l KWARTALE 2019 ROKU

e Ziozenie wniosku o wprowadzenie akcji serii B na rynek NewConnect

W dniu 5 kwietnia 2019 roku Zarzgd ONE MORE LEVEL Spdtka Akcyjna poinformowat, ze do Gietdy
Papieréw Wartosciowych w Warszawie S.A. zostat ztozony wniosek o wprowadzenie do
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alternatywnego systemu obrotu na rynku NewConnect akcji Emitenta, tj. 48.000.000 (czterdziestu
o$miu milionow) akcji zwyktych na okaziciela serii B o wartosci nominalnej 0,10 zt (dziesie¢ groszy)
kazda akcja.

e Premiera gry God's Trigger

W dniu 19 kwietnia 2019 roku Zarzad ONE MORE LEVEL Spdtka Akcyjna poinformowat, ze zgodnie z
zapowiedzig odbyta sie w dniu 18 kwietnia 2019 roku premiera gry God's Trigger.

Premiera gry odbyta sie na wszystkie wiodgce platformy jednoczesnie, tzn. PC, PS4 i Xbox One. Gra
otrzymata juz kategorie wiekowg na wszystkich najwazniejszych rynkach, tzn. ESRB 17+, PEGI 16, USK
16, CLASSIND 16 i OFLC AU MA 15+. Oceny te oznaczajg, iz potencjalne grono klientéw poszerzone
zostanie o osoby niepetnoletnie, co moze w znaczgcym stopniu przetozyé sie na sprzedaz produkcji na
tych rynkach. Gra otrzymata réwniez lokalizacje kinowa w nastepujgcych jezykach: angielski, polski,
niemiecki, francuski, hiszpanski, wtoski, rosyjski, japonski, portugalski i chinski.

W dniu premiery gra posiadata takze lokalny tryb kooperacyjny. Mocne strony produkcji to
zaawansowana kooperacja, mozliwos¢ rozwoju bohateréw potaczona z zonglowaniem oryginalnymi
umiejetnos$ciami kazdego z nich, kampania, ktorej dtugos¢ szacowana jest na 6 do 8 godzin oraz szereg
poziomoéw dodatkowych, ktére znacznie wydtuzajg rozgrywke.

Gra spotkata sie z przyjaznym i bardzo dobrym przyjeciem wsrdd recenzentdéw uzyskujgc wysokie oceny.

W serwisie agregujagcym oceny metacritic.com gra God's Trigger uzyskata nastepujaca Srednig ocen
(wg stanu na dziert 10 maja br.):

e Xbox One - 88 - zrodto - https://www.metacritic.com/game/xbox-one/gods-trigger

e PC-79-irédto - https://www.metacritic.com/game/pc/gods-trigger

e PlayStation4 - 71 - zrédto - https://www.metacritic.com/game/playstation-4/gods-trigger

W serwisie Open Critic - zrédto - https://opencritic.com/game/7588/gods-trigger

e OpenCritic Rating - STRONG

e Top Critic Average - 81

e Critics Recommend - 80%

Na dzien publikacji niniejszego raportu Emitent nie uzyskat informacji o poziomie sprzedazy gry , God’s
Trigger”. Emitent poinformuje o osiggnietym poziomie sprzedazy odrebnym raportem biezgcym
niezwtocznie po otrzymaniu tej informacji od Techland sp. z 0.0. bedgcej Wydawca gry ,,God’s Trigger”.

e Raport kwartalny za | kwartat 2019 r.

W dniu 11 maja 2019 roku Zarzad ONE MORE LEVEL Spoétka Akcyjna opublikowat raport kwartalny
Emitenta za okres od 01.01.2019 roku do 31.03.2019 roku.

e Otrzymanie trybu Online Co-Op dla gry God's Trigger

W dniu 24 maja 2019 roku Zarzad ONE MORE LEVEL Spodtka Akcyjna otrzymat informacje, ze zgodnie
z wczesniejszg zapowiedzig gra God's Trigger w wersji dostepnej za posrednictwem sklepu Steam
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(platformy dystrybucji cyfrowej), otrzymata bezptatny dodatek w wersji w postaci trybu Online Co-Op.
Gra posiada réwniez lokalny tryb kooperacyjny.

e Ogtoszenie o zwotaniu Zwyczajnego Walnego Zgromadzenia na dzier 28 czerwca 2019 roku

W dniu 1 czerwca 2019 roku Zarzgd ONE MORE LEVEL Spétka Akcyjna dziatajac na podstawie art. 399
§ 1, art. 402(1) i art. 402(2) Kodeksu Spotek Handlowych zwotat Zwyczajne Walne Zgromadzenie
Akcjonariuszy Spoétki na dzien 28 czerwca 2019 r., na godzine 12:00, ktére odbyto sie w Krakowie, ul.
Malwowa 30. Do ogtoszenia dotgczono stosowne dokumenty.

e Przekroczenie progu

W dniu 29 czerwca 2019 roku zgodnie z art. 70 ust. 1 Ustawy z dnia 29 lipca 2005 roku o ofercie
publicznej i warunkach wprowadzania instrumentéw finansowych do zorganizowanego systemu
obrotu oraz o spétkach publicznych, Zarzgd ONE MORE LEVEL Spétka Akcyjna poinformowat, iz w dniu
28 czerwca 2019 roku otrzymat zawiadomienie, w trybie art. 69 ust. 1 pkt 1 ustawy o ofercie publicznej
i warunkach wprowadzenia instrumentéw finansowych do zorganizowanego systemu obrotu oraz o
spotkach publicznych od Pana Krzysztofa Jakubowskiego o zejsciu ponizej 20 % w ogdlnej liczbie gtoséw
na Walnym Zgromadzeniu Emitenta w wyniku zbycia w dniu 27 czerwca 2019 roku 2 675 820 akcji,
stanowigcych 5 % w ogéblnej liczbie gtoséow. Zawiadomienie akcjonariusza dotaczono do
przedmiotowego raportu.

e Przekroczenie progu

W dniu 29 czerwca 2019 roku zgodnie z art. 70 ust. 1 Ustawy z dnia 29 lipca 2005 roku o ofercie
publicznej i warunkach wprowadzania instrumentéw finansowych do zorganizowanego systemu
obrotu oraz o spétkach publicznych, Zarzgd ONE MORE LEVEL Spétka Akcyjna poinformowat, iz w dniu
28 czerwca 2019 roku otrzymat zawiadomienie, w trybie art. 69 ust. 1 pkt 1 ustawy o ofercie publicznej
i warunkach wprowadzenia instrumentéw finansowych do zorganizowanego systemu obrotu oraz o
spoétkach publicznych od Pana Michata Sokolskiego o zejsciu ponizej 20 % w ogdlnej liczbie gtosow na
Walnym Zgromadzeniu Emitenta w wyniku zbycia w dniu 27 czerwca 2019 roku 2 675 820 akgji,
stanowigcych 5 % w ogdlnej liczbie glosédw. Zawiadomienie akcjonariusza dofaczono do
przedmiotowego raportu.

e Tres¢ uchwat podjetych na Zwyczajnym Walnym Zgromadzeniu w dniu 28 czerwca 2019 roku

W dniu 29 czerwca 2019 roku Zarzad ONE MORE LEVEL Spdtka Akcyjna opublikowat protokot
Zwyczajnego Walnego Zgromadzenia zwotanego i nastepnie odbytego w dniu 28 czerwca 2019 roku,
zawierajgcy tres¢ uchwat podjetych przez Walne Zgromadzenie.

Uchwatami nr 21/06/2019, nr 22/06/2019, nr 23/06/2019 i nr 24/06/2019 z dnia 28 czerwca 2019 r.
Zwyczajne Walne Zgromadzenie ONE MORE LEVEL Spétka Akcyjna z siedzibg w Krakowie dokonato
zmian Statutu Spotki — ponizej zestawienie dotychczas obowigzujgcych oraz uchwalonych zmian
Statutu.
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1)

uchylono dotychczasowa tres¢ zapisu § 5 ust. 1 Statutu Spétki, o tresci nastepujacej:

»1. Kapitat zaktadowy Spdtki wynosi 5.351.644,00 zt (pie¢ miliondw trzysta piec¢dziesiagt jeden tysiecy
sze$éset czterdziesci cztery ztote zero groszy) i dzieli sie na:

a) 5.516.440 (pie¢ miliondw pieéset szesnascie tysiecy czterysta czterdziesci) akcji serii A zwyktych na
okaziciela o numerach od A0.000.001 do A5.516.440 o wartosci nominalnej 0,10 zt (dziesie¢ groszy)
kazda;”

b) 48.000.000 (czterdziesci osiem miliondw) akcji serii B zwyktych na okaziciela o numerach od
B00.000.001 do B48.000.000 o wartos$ci nominalnej 0,10 zt (dziesie¢ groszy) kazda.”

oraz uchwalono nowe brzmienie zapisu § 5 ust. 1 Statutu Spétki, o tresci nastepujacej:

»1. Kapitat zaktadowy Spotki wynosi 5.351.644,00 zt (pie¢ miliondw trzysta piecdziesigt jeden tysiecy
szeSéset czterdziesci cztery ztote zero groszy) i dzieli sie na:

a) 5.516.440 (piec¢ miliondw piecset szesnascie tysiecy czterysta czterdziesci) akcji serii A1 zwyktych na
okaziciela o numerach od A1-0.000.001 do A1-5.516.440 o wartosci nominalnej 0,10 zt (dziesieé groszy)
kazda;

b) 48.000.000 (czterdziesci osiem miliondw) akcji serii B zwyktych na okaziciela o numerach od
B-00.000.001 do B-48.000.000 o wartosci nominalnej 0,10 zt (dziesie¢ groszy) kazda.”

2)

uchylono dotychczasowa tres¢ zapisu & 5 ust. 2 Statutu Spétki, o tresci nastepuijacei:

»2. Zarzad jest upowazniony do podwyzszania kapitatu zaktadowego Spotki przez emisje nowych akgji,
z wytgczeniem prawa poboru dotychczasowych Akcjonariuszy, w drodze jednego lub kilku podwyzszen
kapitatu zaktadowego, tacznie o kwote 337.000 zt (trzysta trzydziesci siedem tysiecy ztotych), to jest do
kwoty 787.000 zt (siedemset osiemdziesiat tysiecy ztotych) kapitat docelowy.”

oraz uchwalono nowe brzmienie zapisu § 5 ust. 2 Statutu Spétki, o tresci nastepujacej:

»2. Upowaznia sie Zarzad do podwyzszenia kapitatu zaktadowego Spétki w granicach okreslonych ponizej:
a) Zarzad Spotki jest uprawniony, w terminie do dnia 28.06.2022 roku do podwyzszenia kapitatu
zaktadowego, na zasadach przewidzianych w art. 444-447 Kodeksu spdétek handlowych, o kwote nie
wyzszg niz 4 000 000 zt (cztery miliony ztotych) (kapitat docelowy). Zarzagd moze wykonaé powyzsze
upowaznienie w drodze jednego lub kilku podwyzszen.

b) W ramach kapitatu docelowego Zarzad moze wydawac akcje imienne lub na okaziciela, zaréwno za
wkfady pieniezne, jak i niepieniezne.

c) W ramach kapitatu docelowego Zarzad moze wydawac rowniez warranty subskrypcyjne.

Na kazdorazowe podwyzszenie kapitatu zakladowego w ramach kapitatu docelowego, jak réwniez na
sposéb jego przeprowadzenia, w szczegdlnosSci na cene emisyjng, Zarzad zobowigzany jest uzyskac
zgode Rady Nadzorczej.”

3)

uchylono dotychczasowa tres¢ zapisu & 5 ust. 3 Statutu Spétki, o tresci nastepuijacei:

»3. Upowaznienie Zarzadu do podwyzszenia kapitatu zaktadowego oraz do emitowania nowych akcji w
ramach kapitatu docelowego, a ponadto do ustalenia ich ceny i warunkéw emisji, wygasa z uptywem
lat trzech liczac od nastepnego dnia po dniu rejestracji Spotki.”

i zostaje on wykreslony.
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4)

uchylono dotychczasowa tres¢ zapisu § 8 ust. 1 Statutu Spétki, o tresci nastepujacej:

»1. Zarzad Spotki sktada sie z od dwdch do pieciu cztonkéw, z ktdrych jeden petni funkcje Prezesa
Zarzadu. Prezesa Zarzadu i pozostatych Cztonkédw Zarzadu powotuje i odwotuje Rada Nadzorcza na
wspadlng 5-letnig kadencje.”

oraz uchwalono nowe brzmienie zapisu § 8 ust. 1 Statutu Spdtki, o tresci nastepujacej:

»1. Zarzad Spétki sktada sie z od jednego do pieciu cztonkdw, z ktérych jeden petni funkcje Prezesa
Zarzadu. Prezesa Zarzadu i pozostatych Cztonkéw Zarzadu powotuje i odwotuje Rada Nadzorcza na
wspolng 5-letnig kadencje.”

5)

uchylono dotychczasowg tres¢ zapisu § 11 ust. 2 Statutu Spotki, o tresci nastepujacej:

»2. Do sktadania wszelkich oswiadczen woli w imieniu Spétki upowazniony jest kazdy Cztonek Zarzadu
samodzielnie, jednakze w sprawach majgtkowych przekraczajgcych kwote 50.000 zt (pieédziesiat
tysiecy ztotych), do sktadania oswiadczen woli w imieniu Spétki upowaznionych jest dwdch Cztonkéw
Zarzadu facznie lub jeden Cztonek Zarzadu, dziatajgcy tacznie z prokurentem.”

oraz uchwalono nowe brzmienie zapisu § 11 ust. 2 Statutu Spdfki, o tresci nastepujacej:
»2. Do sktadania wszelkich o$wiadczen woli w imieniu Spétki upowazniony jest kazdy cztonek Zarzadu
samodzielnie.”

6)

uchylono dotychczasowa tres¢ zapisu § 13 ust. 1 Statutu Spétki, o tresci nastepujacej:

»1. Rada Nadzorcza sktada sie od pieciu do siedmiu Cztonkéw, powotywanych na wspdlng 3-letnig
kadencje uchwatg Walnego Zgromadzenia Akcjonariuszy.”

oraz uchwalono nowe brzmienie zapisu § 13 ust. 1 Statutu Spétki, o tresci nastepujacej:
»1. Rada Nadzorcza sktada sie od pieciu do siedmiu Cztonkéw, powotywanych na wspdlng 5-letnig
kadencje uchwatg Walnego Zgromadzenia Akcjonariuszy.”

7)

uchylono dotychczasowg tres¢ zapisu § 25 ust. 3 Statutu Spotki, o tresci nastepujacej:

»3. Zatozycielami Spétki sg Stawomir Dariusz Jaworski, Karolina Pochocka, Natalia Burdak, Katarzyna
Kuligowska, Kamila Katarzyna Krieger.”

i zostaje on wykreslony.

8)

uchylono dotychczasowa tres¢ postanowien § 13 ust. 6 — 10 Statutu Spotki o tresci nastepujacej:

,»,6. Akcjonariuszowi Januaremu Ciszewskiemu przystuguje prawo wyznaczania i odwotywania dwdch
cztonkédw Rady Nadzorczej. Powyzisze prawa wyznaczania i odwotywania cztonka Rady Nadzorczej
mogg by¢ wykonywane, dopdki uprawniony akcjonariusz posiada co najmniej 5 % (pie¢ procent)
gtoséw na Walnym Zgromadzeniu.

7. Akcjonariuszowi Arturowi Goérskiemu przystuguje prawo wyznaczania i odwotywania jednego
cztonka Rady Nadzorczej. Powyzsze prawa wyznaczania i odwotywania cztonka Rady Nadzorczej mogg
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by¢ wykonywane, dopdki uprawniony akcjonariusz posiada co najmniej 5 % (pie¢ procent) gtoséw na
Walnym Zgromadzeniu.

8. Akcjonariuszowi Tomaszowi Majewskiemu przystuguje prawo wyznaczania i odwotywania jednego
cztonka Rady Nadzorczej oraz prawo do wyznaczania Przewodniczgcego Rady Nadzorczej. Powyisze
prawa wyznaczania i odwotywania cztonka Rady Nadzorczej mogg by¢ wykonywane, dopdki
uprawniony akcjonariusz posiada co najmniej 5 % (piec¢ procent) gtoséw na Walnym Zgromadzeniu.

9. Akcjonariuszowi Krzysztofowi Jakubowskiemu przystuguje prawo wyznaczania i odwotywania
jednego cztonka Rady Nadzorczej. Powyzsze prawa wyznaczania i odwotywania cztonka Rady
Nadzorczej mogg by¢ wykonywane, dopdki uprawniony akcjonariusz posiada co najmniej 5 % (piec
procent) gtoséw na Walnym Zgromadzeniu.

10. Akcjonariuszowi Michatowi Sokolskiemu przystuguje prawo wyznaczania i odwotywania jednego
cztonka Rady Nadzorczej. Powyzisze prawa wyznaczania i odwotywania cztonka Rady Nadzorczej mogg
by¢ wykonywane, dopdki uprawniony akcjonariusz posiada co najmniej 5 % (pieé procent) gtoséw na
Walnym Zgromadzeniu.”

i zostaja one wykreslone.

Walne Zgromadzenie Spdtki nie odstgpito od rozpatrzenia zadnego punktu porzgdku obrad, a tym
samym od podjecia uchwat. Do zadnej z uchwat objetych protokotem z Walnego Zgromadzenia nie
zgtoszono sprzeciwow.

ISTOTNE ZDARZENIA PO DNIU BILANSOWYM 30 CZERWCA 2019 R.

e Wykaz akcjonariuszy posiadajacych co najmniej 5 % liczby gtosow na Zwyczajnym Walnym
Zgromadzeniu w dn. 28.06.2019 roku

W dniu 3 lipca 2019 roku Zarzad ONE MORE LEVEL Spétka Akcyjna opublikowat wykaz akcjonariuszy
posiadajgcych co najmniej 5 % liczby gtoséw na Zwyczajnym Walnym Zgromadzeniu w dniu 28.06.2019
roku.

e Prezentacja nowego produktu Emitenta

W dniu 1 sierpnia 2019 roku Zarzad ONE MORE LEVEL Spoétka Akcyjna poinformowat, ze w dniu 1
sierpnia 2019 roku otrzymat informacje mailowg od wydawcy gry, ze produkowana przez Emitenta
nowa gra zostata w dniu 31 lipca 2019 r. zgtoszona do plebiscytu Gamescom Awards 2019
towarzyszgcemu corocznym targom Gamescom w Kolonii w nastepujacych kategoriach:

— Best Action Games

— Best Original Game

— Best Microsoft Xbox One Game

— Best Sony Playstation 4 Game

— Best PC Game.

Zapowiedz nowego tytutu odbedzie sie w dniu 19 sierpnia 2019 roku i zaprezentowana zostanie na
stoisku w trakcie Targdw Gamescom w Kolonii w dniach od 20 do 24 sierpnia 2019 roku.
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W nawigzaniu do raportu ESPI nr 19/2018 z dnia 28 czerwca 2018 roku wydawcg gry na catym swiecie
jest spétka ALL IN! GAMES sp. z 0.0.

Dzieki wsparciu wydawcy produkowana przez Emitenta gra otrzyma niezbedne finansowanie
produkcji, profesjonalng kampanie reklamowg, kontakt z influencerami, obecnos¢ na najwazniejszych
wydarzeniach branzowych na Swiecie, a takie premiere na wszystkich najwiekszych rynkach

jednoczesnie.

7. Stanowisko Zarzadu odnosnie mozliwosci realizacji publikowanych prognoz finansowych na dany
rok obrotowy.

Spotka nie publikowata prognoz finansowych na 2019 rok.

8. Wskazanie jednostek wchodzgcych w skiad grupy kapitatowej emitenta na ostatni dzien okresu
objetego raportem kwartalnym.

Emitent nie posiada podmiotéw zaleznych i nie tworzy grupy kapitatowe;j.

9. Wskazanie przyczyn niesporzadzenia przez emitenta skonsolidowanych sprawozdan finansowych.
Nie dotyczy.

10. Informacje dotyczace liczby oséb zatrudnionych przez emitenta, w przeliczeniu na petne etaty.
Stan zatrudnienia na dzien 30 czerwca 2019 roku w przeliczeniu na petne etaty wynosit 25 osdb.

11. Oswiadczenie Zarzadu.
Krakéw, dnia 10 sierpnia 2019 roku

OSWIADCZENIE ZARZADU
dotyczace informacji finansowych i danych poréwnywalnych za Il kwartat 2019 roku.
Zarzad ONE MORE LEVEL S.A. z siedzibg w Krakowie oswiadcza, iz wedle jego najlepszej wiedzy,
wybrane informacje finansowe i dane za Il kwartat 2019 roku, sporzadzone zostaty zgodnie z
przepisami obowigzujgcymi Emitenta oraz ze kwartalne sprawozdanie z dziatalnosci Emitenta zawiera

prawidtowy obraz rozwoju i osiggnie¢ ONE MORE LEVEL S.A.

Prezes Zarzadu, Iwona Cygan-Opyt
Cztonek Zarzadu, tukasz Gorski
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