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1. List do Akcjonariuszy i Inwestorow

Szanowni Akcjonariusze i Inwestorzy,

w imieniu Live Motion Games S.A, jako Prezes Zarzqdu Spdtki, mam przyjemnos¢
przedstawi¢ Pafstwu raport roczny podsumowujgcy dziatania podejmowane przez
nasz zespot w 2021 roku.

Na poczqgtku roku Nadzwyczajne Walne Zgromadzenie Live Motion Games S.A. podijeto
Uchwate w sprawie podwyzszenia kapitatu zaktadowego Spdtki w drodze emisji akcji
serii C. W efekcie kapitat zaktadowy zostat podwyzszony do kwoty 145.650,00 zi.
Podwyzszenie kapitatu odnotowano w KRS 13 kwietnia 2021 r.

Najwazniejszym wydarzeniem dla Spoéiki, z perspektywy minionego roku, byt jednak
debiut na matym parkiecie Warszawskiej Gietdy. 17 czerwca 2021 r. Live Motion Games
S.A. zadebiutowata na rynku NewConnect.

W trakcie festiwalu Steam Next Fest (16 — 22 czerwca 2021 r.) nasza gra — Chernobyl
Liquidators Simulator — uzyskata 13. miejsce pod wzgledem liczby pobran. W sumie
demo gry zostato pobrane 21.148 razy, a tytut zajgt 2. miejsce w kategorii najlepszych
gier przygodowych oraz 7. miejsce w kategorii najlepszych symulatoréw. Podczas
Steam Next Fest do grona oczekujgcych na zakup wspomnianej gry (Outstanding
Wishlist) dotqgczyto 24.192 os6b, w zwiqzku z czym, catkowita liczba Outstanding Wishlist
niniejszego tytutu, przekroczyta 100.000.

We wrze$niu 2021 r. Spbtka zawarta umowe o wspdtpracy na wykonanie portéw gry
“Builder Simulator” w technologii VR kompatybilnych ze Steam, Oculus Quest oraz Pico.
Wykonawcg przedmiotowej umowy jest EPICVR sp. z 0.0.

23 grudnia 2021 r. Spétka podpisata umowe z globalnym wydawcq gier — 505 Games
S.A. Na podstawie tej umowy 505 Games S.A. staje sie wydawcq gry pt. Chernobyl
Liquidators Simulator. Umowa opiewa na kwote 2,81 min EUR.

W minionym roku premiere miaty réwniez porty naszej gry Train Station Renovation na
platformach XBox (kwiecien 2021), Nintendo Switch (maj 2021) oraz Playstation
(pazdziernik 2021).

Z powazaniem,

Michat Kaczmarek
Prezes Zarzqdu
Live Motion Games S.A.
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2. Podstawowe Informacje

Rejestracja przeksztatcenia spdiki Live Motion Games S.A. miata miejsce na
mocy postanowienia nr sygn. WA.XIII NS-REJ.KRS/43685/20/422 wydanego w dniu
15 pazdziernika 2020 r. przez Sqd Rejonowy dla m. st. Warszawy w Warszawie, Xl
wydziat gospodarczy krajowego rejestru sqdowego. Emitent zostat wpisany do
rejestru przedsigbiorcéw KRS pod numerem KRS 0000862510.

Przedmiotem dziatalnosci Spéiki jest produkcja i wydawanie gier na komputery
osobiste sprzedawane za posrednictwem platformy Steam na rynki globalne. Emitent
koncentruje sie¢ na produkcji symulatoréw, gier city-builder, survival. Spoétka
przewiduje stopniowe wygaszanie dziatalnosci ustugowej i podwykonawczej
w zakresie produkciji gier oraz skupienie sie na dziatalnosci produkcyjno-wydawniczej
we wilasnym zakresie, przy wsparciu gtdwnego akcjonariusza, czyli PlayWay S.A.
Wedtug zatoze przyjetego modelu biznesowego Emitent zamierza produkowaé
i wydawaé gry z segmentu niskobudzetowych oraz Sredniobudzetowych, ktorych
okres produkcji wynosi od roku do trzech lat.

Kluczowymi zasobami Emitenta sq zespoty osdb tworzqce poszczegdélne gry, tzw.
zespoty deweloperskie. Zespoty tworzq specjalisci z zakresu produkcji, game designu,
programowania, level designu, grafiki 3d, grafiki 2d, UX/Ul, animaciji, efektéw
specjalnych, dzwigkéw i muzyki.

Podstawowe dane o Emitencie

spoka Akcyin

Siedziba: Warszawa
ul. Indiry Gandhi 23, 02-776 Warszawa

Telefon: +48 505 157 741
Adres poczty
elektronicznej:

Adres strony
internetowej:

ir@livemotiongames.com

www.livemotiongames.com

9512435941
367099511
0000862510
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3. Wybrane dane finansowe

Podstawowe pozycje bilansu, rachunku zysku i strat oraz rachunku przeptywéw
pienieznych ze sprawozdania finansowego przeliczono z PLN na EURO wedtug kurséw
srednich EUR/PLN ustalonych przez Narodowy Bank Polski, zgodnie ze wskazang,

obowiqzujqcq zasadqg przeliczenia:

Bilans wedtug kursu obowiqzujgcego na ostatni dziefh odpowiedniego okresu: na
dzieh 31 grudnia 2021 r. Sredni kurs wynosit 4,5994, na dzieh 31 grudnia 2020 r.
Sredni kurs wynosit 4,6148.

Rachunek zyskéw i strat i rachunek przeptywoéw pienieznych wedtug kurséw
Srednich w odpowiednim okresie, obliczonych, jako Srednia arytmetyczna kurséw
obowiqzujgcych na ostatni dzief kazdego miesigca w danym okresie:

¢ Srednia arytmetyczna w okresie od 1 stycznia do 31 grudnia 2021 r. wyniosta 4,5775,
¢ Srednia arytmetyczna w okresie od 1 stycznia do 31 grudnia 2020 r. wyniosta 4,4742.

Przeliczenia dokonano poprzez podzielenie wartosci wyrazonych w ztotych przez
kurs wymiany.

Srednia arytmetyczna kurséw
srednich EUR/PLN z ostatniego
dnia kazdego miesigca roku
obrotowego

2021 45994 45775
2020 4,6148 4,4742

Zrédfo: NBP

Sredni kurs EUR/PLN na
Wyszczegdblnienie dzien bilansowy (31
grudnia)

Wybrane pozycje bilansu Emitenta

- Stan na dzien Stan na dzien Stan na dzien Stan na dzien
WyszczegOinienie 3112.2021 1. 3112.2020 r. 3112.2021 r. 31122020 1.
Kapitat wiasny 5 971 458,18 2 965 457,43 1298 312,43 642 597,17

Naleznosci

Naleznos¢
Krotioiaininone 278 156,11 457 958,33 60 476,61 99 236,87
Srodki pienigzne i inne
aktywa pieniezne 154 721,05 868 657,26 33 639,40 188 232,92
seter o mmmm
diugoterminowe
Zobowigzania
irétkotorminowe 863 238,50 293 283,38 187 685,02 63 552,78

Zrédto: Emitent
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Za okres Za okres Za okres Za okres
Wyszczegoblnienie od 01.01.2021r. | od 01.01.2020r. | od 01.01.2021r. | od 01.01.2020 .
do 3112.2021r. | do 31122020 r. | do 31.12.2021r. | do 31.12.2020 r.

Przychody netto ze
sprzedazy 6 015 868,62 3314 724,42 1314 225,80 740 852,98
i zrbwnane z nimi

| Amomyaca | 000 | 000 | 000 |
Zysk/strata na _ . E )
574 327,92 149 027,51 125 467,60 33 308,19

e (12594 149,08 199 171,00 129 797,72 44 515,44
-600 392,25 | -273689,04 | -131161,6] -61170,50
-600392,25 | -306089,04 | -13116161 | -68412,02

Zrédio: Emitent

Wybrane pozycje z rachunku przeptywow pienieznych Emitenta

Za okres Za okres Za okres Za okres
Wyszczegodlnienie od 01.01.2021r. | od 01.01.2020r. | od 01.01.2021r. | od 01.01.2020 r.
do 31.12.2021r. do 31.12.2020r. | do 31.12.2021r. | do 31.12.2020 r.

PLN PLN EUR EUR
Przeptywy pieniezne
z dziatalnosci -4 310 329,21 -1621742,71 -941 633,91 -362 465,40
operacyjnej

Przeptywy pienigezne
Z dziatalnoséci -10 000,00 -2184,60
inwestycyjnej
z dziatalnosci 3 606 393,00 1843 982,64 787 852,10 412 136,84
finansowej

713 936,21 222 239,93 155 966,40 49 671,43

Zrédio: Emitent

4. Oswiadczenie Zarzqgdu Live Motion Games S.A.

OSWIADCZENIE W SPRAWIE RZETELNOSCI SPRAWOZDANIA FINANSOWEGO

Niniejszym o$wiadczam, ze wedle mojej najlepszej wiedzy, roczne sprawozdanie
finansowe i dane porébwnywalne, sporzgdzone zostaty zgodnie z przepisami
obowiqzujgcymi Emitenta lub standardami uznawanymi w skali migedzynarodowej
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oraz ze odzwierciedlajg w sposéb prawdziwy, rzetelny i jasny sytuacje majqtkowq i
finansowg Emitenta oraz jego wynik finansowy, oraz ze sprawozdanie z dziatalnoSci
Emitenta zawiera prawdziwy obraz sytuacji Emitenta, w tym opis podstawowych
zagrozef i ryzyk. ,
Signed by /
Podpisano przez:

Michat Tomasz
Kaczmarek

Date / Data: 2022-
03-17 20:15

Michat Kaczmarek
Prezes Zarzqdu
Live Motion Games S.A.

OSWIADCZENIE W PRZEDMIOCIE WYBORU BIEGLEGO REWIDENTA DO BADANIA
SPRAWOZDANIA FINANSOWEGO

Niniejszym o$wiadczam, iz wybor firmy audytorskiej, przeprowadzajgcej badanie
rocznego sprawozdania finansowego, dokonany zostat zgodnie z przepisami, w tym
dotyczqcymi wyboru i procedury wyboru firmy audytorskiej, a takze, iz firma audytorska
oraz czionkowie zespotu wykonujgcego badanie spetniali warunki do sporzqdzenia
bezstronnego i niezaleznego sprawozdania z badania rocznego sprawozdania

finansowego, zgodnie z obowigzujgcymi przepisami, standardami wykonywania zawodu

Signed by /

i zasadami etyki zawodowe;j. Potipisany przez:

Michat Tomasz
Kaczmarek

Date / Data: 2022-
03-17 20:35

Michat Kaczmarek
Prezes Zarzqgdu

Live Motion Games S.A.

Wptyw sytuacji polityczno-gospodarczej na terytorium Ukrainy

Spdbtka, w zwiqzku z konfliktem zbrojnym na terenie Ukrainy, nie zidentyfikowata czynnikow
ryzyka, ktére mogtyby w negatywny sposdb wptyng¢ na dziatalnoS¢ operacyjng Spoiki,
a takze wyniki finansowe ani sytuacje materialng Emitenta. Spotka nie jest strong umow
z podmiotami biorgcymi udziat w niniejszym konflikcie zbrojnym, a sprzedaz produktéw
Emitenta na terytorium Rosji i Ukrainy stanowi niewielki odsetek w cato$ci przychoddéw
Spotki. Emitent posiada niewielkq liczbe pracownikdw pochodzgcych z Ukrainy, ktorym
zapewnit niezbedng pomoc w momencie wybuchu konfliktu. Spbétka na biezgco
monitoruje potencjalny wptyw sytuacji polityczno-gospodarczej na Ukrainie na
dziatalnos€ Emitenta w perspektywie kolejnych okresow.
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5. Stosowanie Zasad tadu Korporacyjnego

W 2021 r. Spbétka stosowata zasady tadu korporacyjnego, zawarte w Zatgczniku Nr 1
do Uchwaty nr 795/2008 Zarzqdu Gietdy z dnia 31 pazdziernika 2008 r. ,Dobre Praktyki
spotek notowanych na NewConnect”, zmienione Uchwatq nr 293/2010 Zarzqdu Gietdy

Papieréw Warto$ciowych w Warszawie S.A. z dnia 31 marca 2010 r.

Ponizej zostaty przedstawione informacje na temat zasad tadu korporacyjnego,

ktére nie byty przez Emitenta stosowane wraz ze wskazaniem, jakie byty okolicznosci i

przyczyny nie zastosowania danej zasady lub jakie kroki zamierza podjqg¢, by zmniejszy¢

ryzyko nie zastosowania danej zasady w przysztosci.

ZASADA POLITYKI INFORMACYJNEJ OKRESLONA W
DOKUMENCIE
,DOBRE PRAKTYKI SPOtEK NOTOWANYCH NA
NEWCONNECT”

1. Spbtka powinna prowadzi€ przejrzystq i efektywng
polityke informacyjng, zardbwno z wykorzystaniem
tradycyjnych metod, jak i z uzyciem nowoczesnych
technologii oraz najnowszych narzedzi komunikaciji
zapewniajgcych szybkos¢, bezpieczenstwo oraz szeroki
i interaktywny dostep do informaciji. Spotka, korzystajgc
w jak najszerszym stopniu z tych metod, powinna
zapewni¢ odpowiednig komunikacje z inwestorami i
analitykami, wykorzystujgc w tym celu rowniez
nowoczesne metody komunikacji internetowej,
umozliwia¢ transmitowanie obrad walnego
zgromadzenia z wykorzystaniem sieci Internet,

rejestrowac przebieg obrad i upublicznia€ go na stronie

internetowej.
2. Spétka powinna zapewni¢ efektywny dostep do
informacji niezbednych do oceny sytuaciji i perspektyw
Spoiki oraz sposobu jej funkcjonowania.

3. Spoétka prowadzi korporacyjng stroneg internetowq i
zamieszcza na niej:

3.1. podstawowe informacje o Spéice i jej dziatalnosci
(strona startowa);

3.2. opis dziatalnosci Emitenta ze wskazaniem rodzaju
dziatalnosci, z ktérej Emitent uzyskuje najwiecej
przychodow;

3.3. opis rynku, na ktérym dziata Emitent, wraz z
okresleniem pozycji emitenta na t nku;

3.4. zyciorysy zawodowe czionkédw organdéw Spobiki;

3.5. powziete przez Zarzqgd, na podstawie oSwiadczenia
Czionka Rady Nadzorczej, informacje o powigzaniach
Czionka Rady Nadzorczej z akcjonariuszem
dysponujgcym akcjami reprezentujgcymi nie mniej niz
5% ogolnej liczby gtosdbw na walnym zgromadzeniu
Spotki;

STOSOWANIE DANEJ
PRAKTYKI W POLITYCE
INFORMACYJNEJ EMITENTA

TAK,

z wytgczeniem transmisji,
rejestraciji i
upubliczniania obrad WZ
na stronie internetowe;.
Koszty zwigzane z
obstugq transmisji oraz
rejestracji przebiegu
obrad walnego
zgromadzenia sq zbyt
wysokie, a dodatkowo nie
jest to uzasadnione z
punktu widzenia
potencjalnych korzysci.

3.6. dokumenty korporacyjne Spoiki;
3.7. zarys plandw strategicznych Spoftki;

N
w
w
N
w
o
wm
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TAK,
przy czym aktualnie
Spétka nie zamierza
sporzqdzaé prognoz
finansowych. W
3.8. opublikowane prognozy wynikow finansowych na | przypadku gdyby Spotka
biezgcy rok obrotowy wraz z zatozeniami do tych zdecydowata sie
prognoz oraz korektami do tych prognoz (w przypadku | sporzqdzié i opublikowaé
gdy Emitent takie publikuje); prognozy finansowe,
opinia publiczna zostanie
poinformowana przez
Spotke zgodnie z
obowigzujgcymi
przepisami.

3.9. strukture akcjonariatu Emitenta ze wskazaniem
gtébwnych akcjonariuszy oraz akcji znajdujgcych sie w
wolnym obrocie;

3.10. dane oraz kontakt do osoby, ktéra jest
odpowiedzialna w Spoéfce za relacje inwestorskie oraz
kontakty z mediami,

SH-skrestony

3.12. opublikowane raporty biezgce i okresowe;

3.13. kalendarz zaplanowanych dat publikacji

finansowych raportéw okresowych, dat walnych
zgromadzen, a takze spotkan z inwestorami i
analitykami oraz konferenciji prasowych;

3.14. informacje na temat zdarzen korporacyjnych,
takich jak wyptata dywidendy, oraz innych zdarzen
skutkujgcych nabyciem lub ograniczeniem praw po
stronie akcjonariusza,

F15-skrestony
3.16. pytania akcjonariuszy dotyczgce spraw objetych
porzgdkiem obrad, zadawane przed i w trakcie
walnego zgromadzenia, wraz z odpowiedziami na
zadawane pytanig;

3.17. informacje na temat powodéw odwotania walnego
zgromadzenia, zmiany terminu lub porzgdku obrad
wraz z uzasadnieniem,

3.18. informacje o przerwie w obradach walnego
zgromadzenia i powodach zarzgdzenia przerwy;
3.19. informacje na temat podmiotu, z ktérym Spotka
podpisata umowe o Swiadczenie ustug
Autoryzowanego Doradcy ze wskazaniem nazwy,
adresu strony internetowej, numeroéw telefonicznych
oraz adresu poczty elektronicznej Doradcy;

3.20. Informacje na temat podmiotu, ktéry petni funkcje
Animatora Akcji Emitentaq;
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3.21. dokument informacyjny (prospekt emisyjny) Spotki,
opublikowany w ciggu ostatnich 12 miesiecy.

4. Spb6tka prowadzi korporacyjng stroneg internetowq,
wedtug wyboru Emitenta, w jezyku polskim lub
angielskim. Raporty biezqce i okresowe powinny by¢
zamieszczane na stronie internetowej co najmniej w
tym samym jezyku, w ktdérym nastepuje ich publikacja
zgodnie z przepisami obowigzujgcymi Emitenta.

5. Spétka powinna prowadzi¢ polityke informacyjng ze
szczegbinym uwzglednieniem potrzeb inwestoréw
indywidualnych. W tym celu Spétka, poza swojqg strong
korporacyjng powinna wykorzystywa¢ indywidualng
dla danej spétki sekcje relacji inwestorskich znajdujgcqg
na stronie www.GPWInfoStrefa.pl.

NIE,
Spb6tka prowadzi wiasng
strone internetowq z
wydzielonq sekcjq relacji
inwestorskich. W opinii
Spotki takie rozwigzanie
pozwala w lepszym
stopniu realizowaé
komunikacje z
inwestorami
indywidualnymi ze
wzgledu na wigksze
mozliwosci
indywidualizaciji
zamieszczonych
informacji. Nadto
zaznacza sig, iz oficjalne
komunikaty gietdowe
przekazywane przez
Spobtke sq transmitowane
do informacyjnych
serwisow gietdowych za
posSrednictwem
oficjalnych agencji
informacyjnych.

6. Emitent powinien utrzymywagé biezgce kontakty z
przedstawicielami Autoryzowanego Doradcy, celem
umozliwienia mu prawidtowego wykonywania swoich
obowigzkéw wobec Emitenta. Spbétka powinna
wyznaczy¢ osobe odpowiedzialng za kontakty z
Autoryzowanym Doradcaq.

7. W przypadku, gdy w Spbétce nastgpi zdarzenie, ktbére
w ocenie Emitenta ma istotne znaczenie dla
wykonywania przez Autoryzowanego Doradce swoich
obowiqzkéw, Emitent niezwtocznie powiadamia o tym
fakcie Autoryzowanego Doradce.

8. Emitent powinien zapewni¢ Autoryzowanemu
Doradcy dostep do wszelkich dokumentéw i informaciji
niezbednych do wykonywania obowiqzkéw
Autoryzowanego Doradcy.

9. Emitent przekazuje w raporcie rocznym:
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9.l. informacje na temat tqcznej wysokosci
wynagrodzen wszystkich Cztonkéw Zarzqgdu i Rady
Nadzorczej;

TAK

9.2. informacje na temat wynagrodzenia
Autoryzowanego Doradcy otrzymywanego od Emitenta
z tytutu Swiadczenia wobec Emitenta ustug w kazdym
zakresie.

NIE
Ze wzgledu na
konieczno$€ zachowania
tajemnicy handlowej i
poufnosci zawartej
umowy, Emitent nie
bedzie stosowat
powyzszej praktyki w
sposbb ciggty.

10. Cztonkowie Zarzqdu i Rady Nadzorczej powinni
uczestniczy¢ w obradach walnego zgromadzenia w
sktadzie umozliwiajgcym udzielenie merytorycznej
odpowiedzi na pytania zadawane w trakcie walnego
zgromadzenia.

TAK

1. Przynajmniej 2 razy w roku Emitent, przy wspotpracy
Autoryzowanego Doradcy, powinien organizowac
publicznie dostepne spotkanie z inwestorami,
analitykami i mediami.

NIE
Z uwagi na fakt, iz koszty
zwigzane ze spotkaniami
sq niewspdtmierne do
potencjalnych korzySci
niniejszego dziataniaq,
Spotka nie zamierza w
najblizszym czasie
wprowadzi€ zasady
organizowania
publicznych spotkan i nie
bedzie stosowata
przedmiotowej Dobrej
Praktyki.

12. Uchwata walnego zgromadzenia w sprawie emisji
akcji z prawem poboru powinna precyzowac ceng
emisyjng albo mechanizm jej ustalenia lub zobowigzaé
organ do tego upowazniony do ustalenia jej przed
dniem ustalenia prawa poboru w terminie
umozliwiajgcym podjecie decyzji inwestycyjnej.

13. Uchwaty walnego zgromadzenia powinny
zapewniaC zachowanie niezbednego odstepu
czasowego pomiedzy decyzjami powodujgcymi
okreSlone zdarzenia korporacyjne a datami, w ktérych
ustalane sq prawa akcjonariuszy wynikajgce z tych
zdarzen korporacyjnych.

13a. W przypadku otrzymania przez Zarzqd Emitenta od
akcjonariusza posiadajgcego co najmniej potowe
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kapitatu zaktadowego lub co najmniej potowe ogotu
gtosdw w Spodtce, informacji o zwotaniu przez niego
nadzwyczajnego walnego zgromadzenia w trybie
okreSlonym w art. 399 § 3 Ksh, Zarzqgd Emitenta
niezwtocznie dokonuje czynnosci, do ktoérych jest
zobowigzany w zwigzku z organizacjq i
przeprowadzeniem walnego zgromadzenia. Zasada ta
ma zastosowanie réwniez w przypadku upowaznienia
przez sqd rejestrowy akcjonariuszy do zwotania
nadzwyczajnego walnego zgromadzenia na podstawie
art. 400 § 3 Ksh.

14. Dzien ustalenia praw do dywidendy oraz dzien
wyptaty dywidendy powinny by¢ tak ustalone, aby czas
przypadajgcy pomiedzy nimi byt mozliwie najkrotszy, a

w kazdym przypadku nie dtuzszy niz 15 dni roboczych.
Ustalenie dtuzszego okresu pomiedzy tymi terminami
wymaga szczegbtowego uzasadnienia.

15. Uchwata walnego zgromadzenia w sprawie wyptaty
dywidendy warunkowej moze zawierac¢ tylko takie
warunki, ktérych ewentualne ziszczenie nastqgpi przed
dniem ustalenia prawa do dywidendy.

16. Emitent publikuje raporty miesieczne w terminie 14
dni od zakonczenia miesigca. Raport miesigczny

powinien zawiera¢ co najmniej: informacje na temat NIE,
wystgpienia tendencji i zdarzefi w otoczeniu rynkowym sporzqdzanie i
Emitentaq, ktére w ocenie Emitenta mogq mieé w publikowanie raportéw
przysztosci istotne skutki dla kondycji finansowej oraz miesigcznych na
wynikéw finansowych Emitenta, zestawienie wszystkich | aktualnym etapie rozwoju
informacji opublikowanych przez Emitenta w trybie Spoiki wigzatoby sie z
raportu biezqcego w okresie objetym raportem, poswigcaniem zasobow
informacje na temat realizaciji celéw emisiji, jezeli taka w iloSci niewspoétmiernej
realizacja, cho¢by w czesci, miata miejsce w okresie do korzysci wynikajgcych
objetym raportem, kalendarz inwestora, obejmujgcy z publikowania raportéw
wydarzenia majgce mie¢ miejsce w nadchodzqcym miesigcznych. W zwigzku
miesiqcu, ktére dotyczg Emitenta i sq istotne z punktu Z powyzszym, w interesie
widzenia interesdw inwestorow, w szczegolnosci daty wszystkich akcjonariuszy
publikaciji raportéw okresowych, planowanych walnych | Spoétka nie stosuje sie do
zgromadzen, otwarcia subskrypciji, spotkan z powyzszej zasady.
inwestorami lub analitykami, oraz oczekiwany termin
publikaciji raportu analitycznego.
16a. W przypadku naruszenia przez Emitenta obowigzku
informacyjnego, okreSlonego w Zatqczniku Nr 3 do
Regulaminu ASO, Emitent powinien niezwtocznie
opublikowaé, w trybie witasciwym dla przekazywania
raportéw biezqgcych na rynku NewConnect, informacje
wyjasniajgcq zaistniatq sytuacie.




mmmmmmmmmmmmm

RAPORT ROCZNY LIVE MOTION GAMES S.A. ZA ROK OBROTOWY 2021

6. Zatgczniki

1. Sprawozdanie Finansowe

Zatgcznik nr 1 - Sprawozdanie finansowe Live Motion Games S.A. za rok
obrotowy od 01.01.2021 r. do 31.12.2021 r.

2. Sprawozdanie Zarzqdu z dziatalnosci Spotki

Zatgcznik nr 2 - Sprawozdanie Zarzgdu z dziatalnosci Live Motion Games S.A.

za rok obrotowy od 01.01.2021 r. do 31.12.2021 r.
3. Sprawozdanie Biegtego Rewidenta z Badania Sprawozdania Finansowego
Zatqcznik nr 3 - Sprawozdanie Niezaleznego Biegtego Rewidenta z badania

sprawozdania finansowego Live Motion Games S.A. za rok obrotowy od
01.01.2021 r. do 31.12.2021 r.

13



