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Raport okresowy za lll kwartat 2021

Szanowni Akcjonariusze,

W imieniu spotki Art Games Studio S.A. przekazuje na Panstwa rece raport okresowy podsumowujacy podjete
przez nas dziatania w Il kwartale 2021 r. W raportowanym okresie Spotka realizowata strategie nakierunkowana
na ugruntowanie swojej pozycji wydawniczej na Steam oraz Nintendo Switch. W tym okresie miata miejsce
premiera gry ,WW?2: Bunker Simulator” w wersji Early Access na Steam, oraz ,,Chef’s Tail”, ,,S.W.A.N.: Chernobyl
Unexplored” na Nintendo Switch. Jednoczesnie Zarzad nadzoruje prace nad uruchomieniem kolejnego kanatu
sprzedazowego jakim jest platforma Xbox. Prace trwajg kilka miesiecy zaréwno pod katem specyfikacji
technicznej konsoli jak rowniez wykonywania portéw takich projektéw jak ,Alchemist Simulator”, ,,S.W.A.N.:
Chernobyl Unexplored”, ,Chef’s Tail” oraz przysztych, nieogtoszonych przez Spétke.

Spotka odnotowata w IIl kw. 2021 r. wyrazny wzrost w zakresie przychodoéw z tytutu sprzedazy gier, co szerzej
opisane zostato w dalszej czesci raportu. Najwazniejszym wydarzeniem Il kwartatu 2021 roku byto uczestnictwo
on-line w wydarzeniu gamescom2021 w Niemczech. Niespodziewang oraz pozytywng informacjg byto
nominowanie w dwdch kategoriach ,Best Sports Game” oraz ,,Best Simulation Game” rozwijanego projektu
,Climber: Sky is the Limit”. Sposréd gier, ktore zostaty zgtoszone do wydarzenia to wtasnie nasz projekt — jako
jedyny z Polski - zostat dostrzezony na tak wielkim wydarzeniu w branzy, dzieki czemu zainteresowanie projektem
osiggneto skale $wiatowa. Il kw. 2021 r. to takze okres przygotowan do wydania gry ,, WW2: Bunker Simulator”
w wersji Early Access na Steam. Projekt jest najwiekszg produkcjg jaka do tej pory zostata wydana przez Spotke
zaréwno pod wzgledem mechanik jak i otwartosci Swiata. Przewidywany okres w wersji Early Access to sze$é
miesiecy. Na chwile obecng gra jest dopracowywana pod wzgledem biezgcych mechanik oraz balansu gry. Zarzad
liczy, ze na przetomie I/l kwartatu 2022 roku gra bedzie gotowa to wydania jako petna wersja z wszelkimi
usprawnieniami.

Il kw. 2021 byt okresem kontynuowania wewnetrznej strategii Spotki przyjetej w poprzednich kwartatach, ktérej
celem jest ograniczanie wspodfpracy z zewnetrznymi zespotami, a co za tym idzie redukcja kosztéw zwigzang z
mniejszymi projektami. W tym okresie nie zostata podpisana zadna nowa umowa, dzieki czemu wszystkie zasoby
Spotki skupione byty na istniejgcych, wiekszych projektach. Oprdcz tytutéw ogtoszonych w planie premier, na
koricowym etapie produkcji sg ostatnie dwa mniejsze projekty z planem wydania I/l kwartat 2022 rok. To
zamknie etap development’'u zewnetrznych, mniejszych projektéw i pozwoli Spodtce skupi¢ sie na
dtugoterminowych planach dotyczacych projektéw o wyzszym potencjale sprzedazowym. Jednoczes$nie Zarzad
podtrzymuje aktywne poszukiwanie gotowych oraz nie wyklucza pozyskania zewnetrznych projektéw w roli
wydawcy na Steam, Switch badz Xbox. Poczgwszy od IV kwartatu 2021 roku Spétka bedzie posiadata
bezposrednie przychody z trzech nastepujacych platform — Steam, Switch oraz Xbox. W opinii Zarzagdu w dtugim
terminie moze to wptyna¢ na potencjat pozyskiwania nowych projektéw oraz potencjalnie wyzsze przychody z
dystrybucji na ww. platformach. Spoétka poswieca czas i zdobywa kolejne doswiadczenie podczas
rozbudowywania dziatu wydawniczego na Steam, Switch oraz od IV kw. 2021 roku réwniez na Xbox. Na moment
pisania raportu swojg premiere miat tytut ,,Alchemist Simulator” w dniu 10 listopada 2021 jako pierwszy na Xbox.
Kolejny tytut ,Chef’s Tail” ma wyznaczong date premiery na 17 listopada 2021 roku. Projekt ,S.W.A.N.: Chernobyl
Unexplored” jest w trakcie certyfikacji i ustalania ostatecznej daty wydania.

Zostat zaktualizowany plan premier zgodnie z wczes$niejszg informacjg dotyczgcg kwartalnych weryfikacji postepu
prac nad poszczegdlnymi projektami. Zmiany te opisane zostaty w dalszej czesci niniejszego raportu, a ponadto
o istotnych zmianach Spétka bedzie informowata poprzez biezgce komunikaty gietdowe. Wszelkie informacje na
temat dziatalnosci operacyjnej, rozwoju projektéw sg przekazywane przez kanaty social media takie jak Facebook,
Twitter, Instagram, Discord, YouTube. Zachecam do zapoznania sie z catg trescig raportu, a takze z aktualnymi
informacjami na temat Spodtki zaprezentowanymi na naszej korporacyjnej stronie internetowej
www.art-games.com, Facebook bgdz Steam.

Z powazaniem,

Jakub Bgk
Prezes Zarzqdu
Art Games Studio S.A.
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Art Games Studio S.A. prowadzi dziatalnos¢ na rynku gier wideo, specjalizujgc sie w zakresie produkcji
i dystrybucji gier na komputery stacjonarne. Spétka zostata zatozona w lipcu 2017 r. przez Ultimate
Games S.A., notowang na rynku NewConnect. W 2018 r. Spotka pozyskata kolejnych inwestoréw m.in.
Gaming Factory, inwestora specjalizujgcego sie w spétkach z branzy gamedev, posiadajacego
kilkanascie podmiotéw w portfolio, jednego z wiekszych tego typu inwestoréw w Polsce.

Spodtka zajmuje sie produkcjg i wydawaniem gier komputerowych. Produkty Emitenta sg sprzedawane
na catym swiecie w modelu dystrybucji cyfrowej, gtdwnie za posrednictwem dedykowanej platformy
dystrybucyjnej Steam bedacej najwiekszym dystrybutorem gier PC na $wiecie. Ponadto gry s3
wydawane na Nintendo Switch.

Gtéwnym zatozeniem prowadzonej dziatalnosci jest produkcja i dystrybucja kilku, nisko oraz srednio
budzetowych i wysokomarzowych gier przez rozproszone niewielkie zespoty deweloperskie. Dzieki
czemu maleje ryzyko operacyjne przy optymalnej reakcji na niespodziewane zdarzenia losowe
wystepujace podczas produkcji projektow.

Firma:

Forma prawna:
Siedziba:
Adres:

Telefon:
Faks:

Adres poczty elektronicznej:

Adres strony internetowej:
NIP:
REGON:
KRS:
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Ponizej przedstawiono tabele zawierajgce liste premier z ostatniego okresu oraz aktualny plan
wydawniczy gier, przy czym ma on charakter orientacyjny i moze ulec zmianie. Poszczegdlne terminy
wydania gier sg ustalane po analizie sytuacji rynkowej. Ponadto Zarzad Spétki informuje, ze z uwagi m.
in. na zapisy umowne z podmiotami zewnetrznymi nie wszystkie gry planowane do wydania przez

Emitenta znajdujg sie w niniejszym planie.

Tytut Platforma
PC
Climbros -
Switch
PC
Pooplers -
Switch
The Bullet: Time of Revenge Switch
When | Was Young PC
. Switch
SpyHack: Episode 1
PC
Infernal Radiation PC
Jelly Champs! Switch
Switch
Toolboy
PC
PC
Alchemist Simulator Switch
Xbox
. . ) Switch
Negative: The Way of Shinobi oc
PC
S.W.A.N.: Chernobyl Unexplored -
Switch
Invirium Switch
0---0 Switch
WW?2: Bunker Simulator PC
. Switch
Chef's Tail
PC
Tytut Platforma
Invirium PC
8874 PC
Chef's Tail Xbox
Climber: Sky is the Limit PC
S.W.A.N.: Chernobyl Unexplored Xbox
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4. KWARTALNE SKROCONE SPRAWOZDANIE FINANSOWE EMITENTA

Bilans Emitenta

PO Na dzien Na dzien
WyszczegGlnienie 30.09.2021 . 30.09.2020 r.
A. Aktywa trwate 0,00 0,00
I. Wartosci niematerialne i prawne 0,00 0,00
1. Koszty zakonczonych prac rozwojowych 0,00 0,00
2. Warto$¢ firmy 0,00 0,00
3. Inne wartosci niematerialne i prawne 0,00 0,00
4. Zaliczki na wartosci niematerialne i prawne 0,00 0,00
Il. Rzeczowe aktywa trwate 0,00 0,00
1. Srodki trwate 0,00 0,00
2. Srodki trwate w budowie 0,00 0,00
3. Zaliczki na srodki trwate w budowie 0,00 0,00
Ill. Naleznosci dtugoterminowe 0,00 0,00
1. Od jednostek powigzanych 0,00 0,00
2. Od pozostatych jednostek, w ktérych jednostka posiada
zaangazowanie w kapitale 0,00 0,00
3. Od pozostatych jednostek 0,00 0,00
IV. Inwestycje diugoterminowe 0,00 0,00
1. Nieruchomosci 0,00 0,00
2. Wartosci niematerialne i prawne 0,00 0,00
3. Dtugoterminowe aktywa finansowe 0,00 0,00
4. Inne inwestycje dtugoterminowe 0,00 0,00
V. Dtugoterminowe rozliczenia migdzyokresowe 0,00 0,00
1. Aktywa z tytutu odroczonego podatku dochodowego 0,00 0,00
2. Inne rozliczenia miedzyokresowe 0,00 0,00
B. Aktywa obrotowe 2242 179,57 2 635 429,44
|. Zapasy 1970 099,91 2 085 055,18
1. Materiaty 0,00 0,00
2. Pétprodukty i produkty w toku 712 145,66 1378 709,20
3. Produkty gotowe 1257 954,25 706 345,98
4. Towary 0,00 0,00
5. Zaliczki na dostawy i ustugi 0,00 0,00
Il. Naleznosci krétkoterminowe 205 281,46 130 239,65
1. Naleznosci od jednostek powigzanych 0,00 0,00
2. Naleznosci od pozostatych jednostek, w ktérych jednostka
posiada zaangazowanie w kapitale 0,00 0,00
3. Naleznosci od pozostatych jednostek 205 281,46 130 239,65
I1l. Inwestycje krotkoterminowe 63 086,49 415 934,61
1. Krétkoterminowe aktywa finansowe 63 086,49 415 934,61
2. Inne inwestycje krotkoterminowe 0,00 0,00
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IV. Krétkoterminowe rozliczenia migdzyokresowe 3711,71 4200,00
C. Nalezne wptaty na kapitat (fundusz) podstawowy 0,00 0,00
D. Udziaty (akcje) wtasne 0,00 0,00
AKTYWA RAZEM 2242 179,57 2635429,44

Wyszczegélnienie

A. Kapitat (fundusz) wiasny 1968 827,27 2519 052,86
I. Kapitat (fundusz) podstawowy 550 000,00 550 000,00
1. Kapitat (fundusz) zapasowy, w tym: 2105 754,84 2 105 754,84
I1l. Kapitat (fundusz) z aktualizacji wyceny, w tym: 0,00 0,00
IV. Pozostate kapitaty (fundusze) rezerwowe, w tym: 0,00 0,00
V. Zysk (strata) z lat ubiegtych -423 349,79 -46 183,60
VI. Zysk (strata) netto -263 577,78 -90 518,38
VII. Odpisy z zysku netto w ciggu roku obrotowego (wielko$¢

ujemna) 0,00 0,00
B. Zobowiazania i rezerwy na zobowigzania 273 352,30 116 376,58
I. Rezerwy na zobowigzania 0,00 0,00
1. Rezerwa z tytutu odroczonego podatku dochodowego 0,00 0,00
2. Rezerwa na $wiadczenia emerytalne i podobne 0,00 0,00
3. Pozostate rezerwy 0,00 0,00
II. Zobowigzania dtugoterminowe 0,00 0,00
1. Wobec jednostek powigzanych 0,00 0,00
2. Wobec pozostatych jednostek, w ktérych jednostka posiada

zaangazowanie w kapitale 0,00 0,00
3. Wobec pozostatych jednostek 0,00 0,00
Ill. Zobowigzania krétkoterminowe 38 852,30 12 676,58
1. Zobowigzania wobec jednostek powigzanych 0,00 0,00
2. Zobowigzania wobec pozostatych jednostek, w ktérych

jednostka posiada zaangazowanie w kapitale 0,00 0,00
3. Zobowigzania wobec pozostatych jednostek 38 852,30 12 676,58
4. Fundusze specjalne 0,00 0,00
IV. Rozliczenia miedzyokresowe 234 500,00 103 700,00
1. Ujemna wartos¢ firmy 0,00 0,00
2. Inne rozliczenia miedzyokresowe 234 500,00 103 700,00
PASYWA RAZEM 2242 179,57 2635429,44

Zrédto: Emitent
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Rachunek zyskow i strat Emitenta

Za okres Za okres Za okres Za okres
od 01.07.2021r. o0d 01.07.2020r. od 01.01.2021r. od 01.01.2020r.

Wyszczegblnienie d030.09.2021r. do30.09.2020r. do30.0.2021r. do 30.09.2020 r.

(w zt) (w zt) (w zt) (wzt)
A. Przychody netto ze sprzeday i zréwnane z 180 270,77 200 993,08 543 921,50 492 219,06
nimi, w tym:
I. Przychody ze sprzedazy produktéw 292 687,06 114 108,68 722 555,56 318 085,97
Il. Zmiana stanu produktéw (zwiekszenie —
wartos¢ dodatnia, zmniejszenie — wartos¢ 86 884,40 174 133,09
ujemna) -112 416,29 -178 634,06
Il. Koszt wytwprzenla p'roduktow na 0,00 0,00 0,00
wtasne potrzeby jednostki 0,00
V. If’rzychody netto ze sprzedazy towardéw i 0,00 0,00 0,00
materiatéw 0,00
B. Koszty dziatalnosci operacyjnej 235 086,18 231 223,44 798 368,44 580 070,63
I. Amortyzacja 0,00 0,00 0,00 0,00
Il. Zuzycie materiatéw i energii 973,34 8403,24 3 700,34 9 357,43
I1l. Ustugi obce 127 765,35 103 749,47 444 892,40 268 301,27
IV. Podatki i optaty 0,00 3700,16 29,54 4234,16
V. Wynagrodzenia 105 599,63 108 165,53 339 710,58 274794,59
VI. Ubezpieczenia spoteczne i inne
$wiadczenia 108,47 244,26 5931,35 732,78
VII. Pozostate koszty rodzajowe 639,39 6 960,78 4104,23 22 650,40
VIII.‘ W,artosc sprzedanych towardéw i 0,00 0,00 0,00 0,00
materiatow
C. Zysk (strata) ze sprzedazy (A-B) -54 815,41 -30 230,36 -254 446,94 -87 851,57
D. Pozostate przychody operacyjne 114,49 52,46 116,31 53,67
I. Zysk z tytutu rozchodu niefinansowych 0,00 0,00 0,00 0,00

aktywow trwatych

Il. Dotacje 0,00 0,00 0,00 0,00

IIl. Aktualizacja wartosci aktywow

o 0,00 0,00 0,00 0,00
niefinansowych
IV. Inne przychody operacyjne 114,49 52,46 116,31 53,67
E. Pozostate koszty operacyjne 120,58 132,00 122,17 542,95
|. Strata ze zbycia niefinansowych aktywéw 0,00 0,00 0,00 0,00
trwatych
_ ||.4 Aktualizacja wartosci aktywéw 0,00 0,00 0,00 0,00
niefinansowych
Il. Inne koszty operacyjne 120,58 132,00 122,17 542,95
F. Zysk (strata) z dziatalnosci operacyjnej 54 821,50 -30309,90 -254 452,80 -88.340,85
(C+D-E)
G. Przychody finansowe 0,00 800,95 0,00 936,63
I. Dywidendy i udziaty w zyskach 0,00 0,00 0,00 0,00
Il. Odsetki 0,00 0,00 0,00 0,00
. Il. Zysk z tytutu rozchodu aktywow 0,00 0,00 0,00 0,00
finansowych
. IV. Aktualizacja wartosci aktywow 0,00 0,00 0,00 0,00
finansowych
V. Inne 0,00 800,95 0,00 936,63
H. Koszty finansowe 2523,33 667,91 9 124,98 3 114,16
|. Odsetki 0,00 149,81 137,84 773,50
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. II. Strata ze tytutu rozchodu aktywow 0,00 0,00 0,00
finansowych 0,00
. IIl. Aktualizacja wartosci aktywow 0,00 0,00 0,00
finansowych 0,00
IV. Inne 2523,33 518,10 8987,14 2 340,66
I. Zysk (strata) brutto (F+G-H) -57 344,83 -30176,86 -263 577,78 -90518,38
J. Podatek dochodowy 0,00 0,00 0,00 0,00
K. Pozostz-fle obonazkowe zmniejszenia 0,00 0,00 0,00 0,00
zysku (zwiekszenia straty)
L. Zysk (strata) netto (I-J-K) -57 344,83 -30 176,86 -263 577,78 -90 518,38
Zrédto: Emitent
Rachunek przeptywow pienieznych Emitenta
Za okres Za okres Za okres Za okres
Wvszezegsinienie od 01.07.2021r. od 01.07.2020r. od 01.01.2021r. od 01.01.2020r.
4 & do 30.09.2021r. do 30.09.2020r. do 30.0.2021r. do 30.09.2020r.
(w zt) (w zt) (w zt) (w zt)
A. Przeptywy srodkéw pienieznych
z dziatalnosci operacyjnej
I Zysk (strata) netto -57 344,83 -30 176,86 -263 577,78 -90 518,38
II. Korekty razem -70 888,42 -98 285,01 -115 178,26 -320513,15
1. Amortyzacja 0,00 0,00 0,00 0,00
2. Zyski (straty) z tytutu réznic kursowych 0,00 0,00 0,00 0,00
3. Odsetki i udziaty w zyskach
(dywidendy) 0,00 149,80 0,00 768,18
4. Zysk (strata) z dziatalnosci
inwestycyjnej 0,00 0,00 0,00 0,00
5. Zmiana stanu rezerw 0,00 0,00 0,00 0,00
6. Zmiana stanu zapas6w 66 582,81 -96 815,24 41 826,19 -195 243,04
7. Zmiana stanu naleznosci -91 457,02 -4 685,55 -100 770,42 -4 118,82
8. Zmiana stanu zobowigzan
krétkoterminowych, z wyjatkiem pozyczek
i kredytow 20772,50 1765,98 16 361,55 -126 389,47
9. Zmiana stanu rozliczen
miedzyokresowych 133 213,29 1 300,00 127 404,42 124 424,81
10. Inne korekty -200 000,00 0,00 -200 000,00 -119 954,81
lll. Przeptywy pieniezne netto
z dziatalnosci operacyjnej (111) -128 233,25 -128 461,87 -378 756,04 -411 031,53
B. Przeptywy Srodkéw pienieznych
z dziatalnosci inwestycyjnej
I. Wptywy 0,00 0,00 0,00 0,00
1. Zbycie wartosci niematerialnych
i prawnych oraz rzeczowych aktywow
trwatych 0,00 0,00 0,00 0,00
2. Zbycie inwestycji w nieruchomosci
oraz wartosci niematerialne i prawne 0,00 0,00 0,00 0,00
3. Z aktywoéw finansowych 0,00 0,00 0,00 0,00
4. Inne wptywy inwestycyjne 0,00 0,00 0,00 0,00
Il. Wydatki 0,00 0,00 0,00 0,00
1. Nabycie wartosci niematerialnych
i prawnych oraz rzeczowych aktywow
trwatych 0,00 0,00 0,00 0,00
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2. Inwestycje w nieruchomosci
oraz wartosci niematerialne i prawne 0,00 0,00 0,00 0,00

3. Na aktywa finansowe, w tym: 0,00 0,00 0,00 0,00

4. Inne wydatki inwestycyjne 0,00 0,00 0,00 0,00

IIl. Przeptywy pieniezne netto z dziatalnosci

inwestycyjnej (I-11) 0,00 0,00 0,00 0,00

C. Przeptywy srodkow pienieznych
z dziatalnosci finansowej
I. Wptywy 0,00 0,00 200 000,00 866 700,00

1. Wptywy netto z wydania udziatow
(emisji akgji) i innych instrumentéw

kapitatowych oraz doptat do kapitatu 0,00 0,00 0,00 866 700,00
2. Kredyty i pozyczki 0,00 0,00 0,00 0,00
3. Emisja dtuznych papieréw

wartosciowych 0,00 0,00 0,00 0,00
4. Inne wptywy finansowe 0,00 0,00 200 000,00 0,00

Il. Wydatki 0,00 40 906,41 0,00 40 906,41

1. Nabycie udziatéw (akcji) wtasnych 0,00 0,00 0,00 0,00
2. Dywidendy i inne wyptaty

na rzecz wtascicieli 0,00 0,00 0,00 0,00
3. Inne, niz wyptaty na rzecz wtascicieli,

wydatki z tytutu podziatu zysku 0,00 0,00 0,00 0,00
4. Spfaty kredytow i pozyczek 0,00 40 906,41 0,00 40 906,41
5. Wykup dtuznych papieréw

wartosciowych 0,00 0,00 0,00 0,00
6. Z tytutu innych zobowigzan

finansowych 0,00 0,00 0,00 0,00
7. Ptatnosci zobowigzan z tytutu umow

leasingu finansowego 0,00 0,00 0,00 0,00
8. Odsetki 0,00 0,00 0,00 0,00
9. Inne wydatki finansowe 0,00 0,00 0,00 0,00

I1l. Przeptywy pieniezne netto

z dziatalnosci finansowej (I-11) 0,00 -40 906,41 200 000,00 825 793,59

D. Przeptywy pieniezne netto razem

(A.NIEB.IIEC. 1) -128 233,25 -169 368,28 -178 756,04 414 762,06

E. Bilansowa zmiana stanu srodkéw

pienieznych, w tym: -128 233,25 -169 368,28 -178 756,04 414 762,06

F. Srodki pienigzne na poczatek okresu 191 319,74 585 302,89 241 842,53 1172,55

G. Srodki pieniezne na koniec okresu (FD),

w tym: 63 086,49 415934,61 63 086,49 415 934,61

Zrédto: Emitent

Zestawienie zmian w kapitale wtasnym Emitenta

Za okres Za okres Za okres Za okres
od 01.07.2021r. od 01.07.2020r. od 01.01.2021r. od 01.01.2020r.

Wyszczegblnienie d030.09.2021r. do30.09.2020r. do30.0.2021r. do 30.09.2020r.

(w zt) (w zt) (w zt) (w zt)

I. Kapitat (fundusz) wtasny na poczatek

okresu (BO) 2026 172,10 2 544 545,29 2 232 405,05 1862 826,05

l.a. Kapitat (fundusz) wtasny na poczatek

okresu (BO), po korektach 2026 172,10 2 544 545,29 2 232 405,05 1862 826,05

1. Kapitat (fundusz) podstawowy

na poczatek okresu 550 000,00 550 000,00 550 000,00 500 000,00
1.1. Zmiany kapitatu (funduszu)

podstawowego 0,00 0,00 0,00 50 000,00
1.2. Kapitat (fundusz) podstawowy

na koniec okresu 550 000,00 550 000,00 550 000,00 550 000,00
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2. Kapitat (fundusz) zapasowy na poczatek
okresu 2105 754,84 2105 754,84 2105 754,84 1375 709,65
2.1. Zmiany kapitatu (funduszu)
zapasowego 0,00 0,00 0,00 730 045,19
2.2. Stan kapitatu (funduszu) zapasowego
na koniec okresu 2105 754,84 2105 754,84 2105 754,84 2105 754,84
3. Kapitat (fundusz) z aktualizacji wyceny
na poczatek okresu - zmiany przyjetych zasad
(polityki) rachunkowosci 0,00 0,00 0,00 0,00
3.1. Zmiany kapitatu (funduszu)
z aktualizacji wyceny 0,00 0,00 0,00 0,00
3.2. Kapitat (fundusz) z aktualizacji
wyceny na koniec okresu 0,00 0,00 0,00 0,00
4. Pozostate kapitaty (fundusze) rezerwowe
na poczatek okresu 0,00 0,00 0,00 33 300,00
4.1. Zmiany pozostatych kapitatéw
(funduszy) rezerwowych 0,00 0,00 0,00 -33 300,00
4.2. Pozostate kapitaty (fundusze)
rezerwowe na koniec okresu 0,00 0,00 0,00 0,00
5. Zysk (strata) z lat ubiegtych na poczatek
okresu 0,00 0,00 -46 183,60 0,00
5.1. Zysk z lat ubiegtych na poczatek
okresu 0,00 0,00 0,00 0,00
5.2. Zysk z lat ubiegtych na poczatek
okresu, po korektach 0,00 0,00 0,00 0,00
5.3. Zysk z lat ubiegtych na koniec okresu 0,00 0,00 0,00 0,00
5.4. Strata z lat ubiegtych na poczatek
okresu 423 349,79 0,00 46 183,60 0,00
5.5. Strata z lat ubiegtych na poczatek
okresu, po korektach 423 349,79 0,00 46 183,60 0,00
5.6. Strata z lat ubiegtych na koniec
okresu 629 582,74 106 525,12 423 349,79 46 183,60
5.7. Zysk (strata) z lat ubiegtych na koniec
okresu -629 582,74 -106 525,12 -423 349,79 -46 183,60
6. Wynik netto -57 344,83 -30 176,86 -263 577,78 -90 518,38
Il. Kapitat (fundusz) wtasny na koniec okresu
(BZ) 1968 827,27 2519 052,86 1968 827,27 2519 052,86
Ill. Kapitat (fundusz) wtasny, po
uwzglednieniu proponowanego podziatu
zysku (pokrycia straty) 1968 827,27 2519 052,86 1968 827,27 2519 052,86
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Zasady rachunkowosci przyjete przy sporzadzaniu sprawozdania finansowego sg zgodne z Ustawa
o Rachunkowosci z 29 wrzesnia 1994 roku (Dz. U. z 2018 r., poz. 395 z pdzniejszymi zm.), zwang dalej
Ustawa.

Poszczegdlne sktadniki aktywow i pasywdw wycenia sie stosujgc rzeczywiscie poniesione na ich nabycie
ceny, z zachowaniem zasady ostroznosci.

Wartosci niematerialne i prawne, srodki trwate

Wartosci niematerialne i prawne oraz srodki trwate wycenia sie wedtug cen nabycia lub kosztéw
wytworzenia, lub wartosci przeszacowanej (po aktualizacji wyceny srodkow trwatych) pomniejszonych
o odpisy amortyzacyjne lub umorzeniowe, a takze o odpisy z tytutu trwatej utraty wartosci.

Srodki trwate w budowie wycenia sie na dzieri bilansowy w wysokosci ogétu kosztéw pozostajgcych
w bezposrednim zwigzku z ich nabyciem lub wytworzeniem, pomniejszonych o odpisy z tytutu trwatej
utraty wartosci.

Odpisy amortyzacyjne sg dokonywane przy zastosowaniu metody liniowej. Przy ustalaniu okresu
amortyzacji i rocznej stawki amortyzacyjnej uwzglednia sie okres ekonomicznej uzytecznosci srodka
trwatego.

Stosujgc uproszczenie, o ktdrym mowa w art. 4 ust. 4 ustawy o rachunkowosci wartosci niematerialne
i prawne oraz Srodki trwate o wartosci poczgtkowej nieprzekraczajgcej 3 500,00 zt obcigzajg koszty
dziatalnosci jednorazowo w miesigcu oddania ich do uzytkowania.

Na sktadniki aktywéw, co do ktérych istnieje duze prawdopodobienistwo, ze w dajacej sie przewidzieé
przysztosci nie beda przynosi¢ w znaczacej czesci lub w catosci przewidywanych korzysci
ekonomicznych, dokonuje sie odpisu z tytutu trwatej utraty wartosci.

Zapasy

Wytworzone przez jednostke gry komputerowe, przeznaczone do sprzedazy, wycenia sie w okresie
przynoszenia przez nie korzysci ekonomicznych, nie dtuzszym niz 5 lat, w wysokosci nadwyzki kosztow
ich wytworzenia nad przychodami wedtug cen sprzedazy netto, uzyskanymi ze sprzedazy tych
produktow w ciggu tego okresu. Nieodpisane po uptywie tego okresu koszty wytworzenia zwiekszajg
pozostate koszty operacyjne

Naleznosci i zobowigzania

Naleznosci i zobowigzania w walucie polskiej wykazywane sg wedtug wartosci podlegajgce] zaptacie,
z zachowaniem zasady ostroznosci.
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Naleznosci i zobowigzania w walutach obcych w momencie powstania ujmowane sg wedtug sSredniego
kursu ustalonego przez Prezesa NBP dla danej waluty obcej, z dnia poprzedzajgcego ten dzien.
Dodatnie lub ujemne rdéznice kursowe powstajace w dniu ptatnosci, wynikajgce z réznicy pomiedzy
kursem waluty na ten dzien zastosowanym przez bank lub kursem Prezesa NBP z dnia poprzedzajacego
ptatnosé, a kursem waluty w dniu powstania naleznosci lub zobowigzania, odnoszone sg odpowiednio
na przychody lub koszty operacji finansowych.

Nierozliczone na dzien bilansowy naleznosci i zobowigzania w walucie obcej wycenia sie wedtug
Sredniego kursu ustalonego dla danej waluty przez Prezesa NBP na ten dzien.

Wartos¢ naleznosci aktualizuje sie uwzgledniajac stopien prawdopodobienstwa ich zaptaty poprzez
dokonanie odpisu aktualizujgcego. Odpisy aktualizujgce wartos¢ naleznosci zalicza sie odpowiednio do
pozostatych kosztéw operacyjnych lub do kosztéw finansowych, zaleznie od rodzaju naleznosci, ktérej
dotyczy odpis aktualizacji.

Srodki pieniezne
Krajowe srodki pieniezne w kasie i na rachunkach bankowych wycenia sie wedtug wartosci nominalnej.
Wyrazone w walutach obcych operacje gospodarcze ujmuje sie w ksiegach rachunkowych na dzier ich
przeprowadzenia - o ile odrebne przepisy dotyczace $rodkédw pochodzacych z budzetu Unii
Europejskiej i innych krajéw Europejskiego Obszaru Gospodarczego oraz srodkéw niepodlegajgcych
zwrotowi, pochodzacych ze Zzrddet zagranicznych nie stanowig inaczej - odpowiednio po kursie:

= faktycznie zastosowanym w tym dniu, wynikajgcym z charakteru operacji - w przypadku

sprzedazy lub kupna walut oraz zaptaty naleznosci lub zobowigzan,

= $rednim ogtoszonym dla danej waluty przez Narodowy Bank Polski z dnia poprzedzajacego
ten dzied - w przypadku zaptaty naleznosci lub zobowigzan, jezeli nie jest zasadne
zastosowanie kursu faktycznie zastosowanego w przypadku sprzedazy lub kupna walut oraz
zaptaty naleznosci lub zobowigzan, a takze w przypadku pozostatych operacji.

Wptyw walut na dewizowy rachunek bankowy wycenia sie wg kurséw kupna walut, stosowanych na
ten dzien przez bank prowadzacy rachunek dewizowy, zas rozchéd walut wycenia sie wg kursu
sprzedazy banku stosowanego na dzien ich rozchodu.

Na dzien bilansowy srodki pieniezne wyrazone w walucie obcej wycenia sie wedtug sredniego kursu
ustalonego dla danej waluty przez Prezesa NBP na ten dzien.

Ustalone na koniec roku obrotowego réznice kursowe wptywajg na wynik finansowy bedac odnoszone
odpowiednio na przychody lub koszty operacji finansowych.

Kapitaty

Kapitat zaktadowy wykazuje sie w wysokosci okreslonej w statucie i wpisanej
w rejestrze sgdowym. Zadeklarowane, lecz niewniesione wkfady kapitatowe ujmuje sie, jako aktywa,
w pozycji ,,C. nalezne wptaty na kapitat (fundusz) podstawowy”.
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Koszty emisji akcji poniesione przy powstaniu spotki akcyjnej lub podwyzszeniu kapitatu zaktadowego
zmniejszajg kapitat zapasowy spétki do wysokosci nadwyzki wartosci emisji nad wartoscig nominalng
akcji, a pozostata czes¢ zalicza sie do kosztédw finansowych.

Kapitat zapasowy tworzony jest z odpisdw z czystego zysku rocznego Spétki. Ponadto do kapitatu
zapasowego zaliczono réwniez nadwyzke powstatg w wyniku sprzedazy akcji powyzej ich wartosci
nominalnej, po potraceniu kosztéw emisji.

Na dzien bilansowy kapitaty wtasne, z wyjatkiem akcji wtasnych, wycenia sie w wartosci nominalnej.
Akcje wtasne wyceniane sg wedtug ceny nabycia.

Rozliczenia miedzyokresowe kosztéw oraz rezerwy na zobowigzania
W przypadku ponoszenia wydatkdow dotyczacych przysztych okreséw sprawozdawczych Spétka
dokonuje czynnych rozliczerh miedzyokresowych.

Rezerwy tworzy sie na zobowigzania w przypadku, gdy kwota lub termin zaptaty sg niepewne, ich
powstanie jest pewne lub o duzym stopniu prawdopodobieristwa oraz wynikajg one z przesztych
zdarzen i ich wiarygodny szacunek jest mozliwy.

Spotka tworzy rezerwy na koszty w wysokos$ci prawdopodobnych zobowigzan przypadajgcych na
biezgcy okres sprawozdawczy, wynikajgcych ze $wiadczen wykonanych na rzecz Spoétki przez
kontrahentow oraz z obowigzku wykonania zwigzanych z biezgcg dziatalnoscig przysztych swiadczen,
ktorych kwote mozna oszacowac, cho¢ data powstania nie jest jeszcze znana.

Na dzien bilansowy rezerwy wycenia sie w uzasadnionej, wiarygodnie oszacowanej wartosci.

Rezerwy sg tworzone w ciezar pozostatych kosztéw operacyjnych, kosztéw finansowych lub strat
nadzwyczajnych, w zaleznosci od okolicznosci, z ktérych strata wynika.

Rozliczenia miedzyokresowe przychodéw

W przypadku Spoétki rozliczenia miedzyokresowe przychodéw obejmujg w szczegdlnosci rownowartosé
otrzymanych przychodéw z tytutu Swiadczen, ktérych wykonanie nastgpi

w przysztych okresach sprawozdawczych.

Rezerwa i aktywa z tytutu odroczonego podatku dochodowego

W zwigzku z przejsciowymi réznicami miedzy wykazywang w ksiegach rachunkowych wartoscig
aktywow i pasywdw a ich wartoscig podatkowa oraz stratg podatkowg mozliwg do odliczenia
w przysztosci, jednostka tworzy rezerwe i ustala aktywa z tytutu odroczonego podatku dochodowego.
Aktywa z tytutu odroczonego podatku dochodowego ustala sie w wysokosci kwoty przewidzianej
w przysztosci do odliczenia od podatku dochodowego, w zwigzku z ujemnymi réznicami przejsciowymi,
ktore spowodujg w przysztosci zmniejszenie podstawy obliczenia podatku dochodowego oraz straty
podatkowej mozliwej do odliczenia ustalone]j przy zachowaniu zasady ostroznosci.
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Rezerwe z tytutu odroczonego podatku dochodowego tworzy sie w wysokosci kwoty podatku
dochodowego, wymagajgcej w przysztosci zaptaty, w zwigzku z wystepowaniem dodatnich réznic
przejsciowych, réznic,

to jest ktore spowodujg zwiekszenie podstawy obliczenia podatku

dochodowego w przysztosci.

Wysokos¢ rezerwy i aktywéw z tytutu odroczonego podatku dochodowego ustala sie przy
uwzglednieniu stawek podatku dochodowego obowigzujgcych w roku powstania obowigzku
podatkowego.

Instrumenty finansowe

Spotka stosuje zasady uznawania, metody wyceny, zakres ujawniania i sposéb prezentacji
instrumentéw finansowych, zgodnie z Rozporzadzenia Ministra Finansdw z dnia 12 grudnia 2001 r.
w sprawie szczegdétowych zasad uznawania, metod wyceny, zakresu ujawniania i sposobu prezentacji

instrumentéw finansowych.

Aktywa finansowe wprowadza sie do ksigg rachunkowych na dzien zawarcia kontraktu w cenie nabycia,
to jest w wartosci godziwej poniesionych wydatkdw lub przekazanych w zamian innych skfadnikéw
majatkowych.

Zobowigzania finansowe wprowadza sie do ksigg rachunkowych na dzied zawarcia kontraktu
w wartosci godziwe]j uzyskanej kwoty lub wartosci otrzymanych innych sktadnikéw majgtkowych.
Przy ustalaniu wartosci godziwej aktywow oraz zobowigzan finansowych na dzien nabycia, uwzglednia
sie poniesione przez jednostke koszty transakcji.

Instrumenty

Opis
finansowe e

Wycena

Wartos¢ godziwa*
Nabyte w celu odsprzedazy w okresie do 3 miesiecy, w celu osiggniecia

Przeznaczone do

korzysci ekonomicznych wynikajacych z krétkoterminowych zmian cen oraz

Réznica z przeszacowania

sprzedazy w krétkim terminie, tj. 3 miesiecy, zalicza sie do aktywow
finansowych przeznaczonych do obrotu.

obrotu wahan innych czynnikéw rynkowych albo krétkiego czasu trwania nabytego | wartosci godziwe;j

instrumentu. odnoszona jest na wynik
finansowy

Niezaleznie od terminu wymagalnosci (zaptaty), aktywa finansowe powstate
na skutek wydania bezposrednio drugiej stronie kontraktu srodkéw | Skorygowana cena
pienieznych oraz obligacje i inne dtuzne instrumenty finansowe nabyte w | nabycia

Pozyczki zamian za wydane bezposrednio drugiej stronie kontraktu srodki pieniezne.

udzielone Warto$¢ godziwa*

i naleznosci

wiasne Pozyczki udzielone i naleznosci witasne, ktore jednostka przeznacza do

Rdznica z przeszacowania
wartosci godziwej
odnoszona jest na wynik
finansowy

Utrzymywane do
terminu
wymagalnosci

Niezakwalifikowane do pozyczek udzielonych i naleznosci wiasnych aktywa
finansowe, dla ktérych zawarte umowy/ kontrakty ustalajg termin
wymagalnosci sptaty wartosci nominalnej oraz okreslaja prawo do
otrzymania w ustalonych terminach korzysci ekonomicznych, pod warunkiem
ze jednostka zamierza i moze utrzymac te aktywa do czasu, gdy stang sie one
wymagalne i nastgpi ich wykup oraz nabyte dtuzne instrumenty finansowe z
opcjg sprzedazy (put) lub opcja kupna (call), ktére odpowiednio dajg stronom
kontraktu prawo wykupu instrumentu przed uptywem terminu

Skorygowana cena
nabycia
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wymagalnosci, pod warunkiem ze jednostka - pomimo posiadania opcji
sprzedazy - zamierza i moze utrzymac instrument do terminu wymagalnosci.

Wartos¢ godziwa*

Dostepne do Pozostate aktywa finansowe, niespetniajgce warunkéw zaliczenia do | Rdznica z przeszacowania

sprzedazy wczesniejszych kategorii. wartosci godziwej
odnoszona jest na wynik
finansowy

* sktadniki aktywow finansowych, dla ktorych nie istnieje cena rynkowa ustalona w aktywnym obrocie
regulowanym albo dla ktdrych wartos¢ godziwa nie moze by¢ ustalona w inny wiarygodny sposob,
wyceny dokonuje sie wedtug:

= agktywa finansowe, dla ktdrych jest ustalony termin wymagalnosci - w wysokosci skorygowanej
ceny nabycia oszacowanej za pomocq efektywnej stopy procentowej,
= gktywa finansowe, dla ktorych nie jest ustalony termin wymagalnosci - w cenie nabycia
ustalonej w sposdb okreslony przy wprowadzaniu instrumentow finansowych do ksigg.
Zyski i straty z przeszacowania na dzien bilansowy wyzej opisanych aktywow finansowych odnoszone
sq odpowiednio do przychoddw i kosztow finansowych okresu sprawozdawczego.

Na dzien bilansowy zobowigzania finansowe przeznaczone do obrotu wycenia sie wedtug wartosci
godziwej. Inne zobowigzania finansowe na dzien bilansowy sg wykazywane wedtug skorygowanej ceny
nabycia.

Zyski i straty z przeszacowania na dzien bilansowy zobowigzan odnoszone sg odpowiednio do
przychodéw i kosztéw finansowych okresu sprawozdawczego.

W przypadku aktywéw i zobowigzan finansowych wycenionych w wysokosci skorygowanej ceny
nabycia (z wyjatkiem pozycji zabezpieczanych i zabezpieczajgcych) odpis z tytutu dyskonta lub premii
oraz pozostate réznice ustalone na dzien wytaczenia ich z ksigg rachunkowych, zalicza sie odpowiednio
do przychoddéw lub kosztéw finansowych z tytutu odsetek okresu sprawozdawczego.

Whbudowany instrument pochody wycenia sie na dzien ujecia w ksiegach oraz na dzien bilansowy
wedtug wartosci godziwe]. Roznica miedzy wartoscig godziwg ustalong na dzien bilansowy, a wartoscia
godziwg na dzien ujecia w ksiegach odnoszona jest na wynik z operacji finansowych.

Instrumenty pochodne stanowigce instrument zabezpieczajacy, bedace zabezpieczeniem wartosci
godziwej wycenia sie w wartosci godziwej, a zmiane odnosi sie na wynik z operacji finansowych.

Instrumenty pochodne stanowigce instrument zabezpieczajacy, bedacy zabezpieczeniem przeptywow
pienieznych wycenia sie w wartosci godziwej, a zmiane odnosi na kapitat z aktualizacji wyceny w czesci
stanowigcej efektywne zabezpieczenie oraz na wynik z operacji finansowych w czesci niestanowigcej
efektywnego zabezpieczenia.

Wynik finansowy

Na wynik finansowy sktada sie: wynik na sprzedazy, wynik na pozostatej dziatalnosci operacyjnej, wynik
na dziatalnosci finansowej oraz obowigzkowe obcigzenie wyniku. Spotka stosuje wariant porownawczy
rachunku zyskéw i strat.

Strona [ 16



Raport okresowy za lll kwartat 2021

W 1l kw. 2021 r. Spétka wygenerowata przychody ze sprzedazy produktdw w kwocie 292.687,06 zt,
przy 114.108,68 zt rok wczesniej, osiggajgc tym samym wyrazny wzrost w zakresie sprzedazy gier. W
ujeciu narastajgcym za okres I-lll kw. 2021 r. przychody ze sprzedazy produktéw Spdtki wyniosty
722.555,56 zt, co wzgledem 318.085,97 zt w analogicznym okresie ubiegtego roku, podobnie jak
rezultat za sam Il kw. 2021 r., pokazuje znaczng poprawe osigganych wynikéw.

Kwota przychoddw netto ze sprzedazy i zrownanych z nimi w Il kw. 2021 r. jest nizsza niz kwota
wykazana w tej pozycji w roku ubiegtym, natomiast wptyw na to miata zaksiegowana w raportowanym
okresie ujemna wartos$¢ zmiany stanu produktéw na kwote -112.416,29 zi, przy dodatnim poziomie
86.884,40 zt w Il kw. 2020 r. Za okres I-1ll kw. 2021 r. Spétka w tej pozycji wykazata przychody w facznej
kwocie 543 921,50 zt, przy 492 219,06 zt w roku ubiegtym, jednoczesnie nalezy wskazaé, iz rowniez w
tym przedziale czasowym znaczenie miat wptyw zmiany stanu produktéow, ktéra wyniosta -178 634,06
za okres I-lll kw. 2021 r. oraz 174.133,09 zt za okres I-lll kw. 2020 r.

Na poziomie wyniku netto w IIl kw. 2021 r. wykazana zostata strata w kwocie 57 344,83 zt, przy stracie
30.176,86 zt w Il kw. 2020 r. Narastajgco strata netto Spétki w minionym okresie biezgcego roku
wynosi 263 577,78 zt, przy stracie netto 90.518,38 za okres I-1ll kw. 2020 r. Zrédtem wykazywanych
strat sg naktady ponoszone przez Spétke na produkcje i wydawanie nowych gier, a rosngce przychody
z ich sprzedazy sSwiadczg o mozliwym przekroczeniu progu rentownosci w niedtugim czasie.

Nalezy zaznaczy¢, ze Il kwartat 2021 to okres oczekiwanej redukcji kosztow, ktéry przynidst pozytywny
rezultat i byt to kwartat o najnizszym jak do tej pory koszcie w 2021 roku. W porédwnaniu z | kw. spadek
jest okoto 30 tys. zt, z Il kw. spadek okoto 60 tys. zt.

Kluczowe w kontekscie odnotowanych w Il kw. 2021 r. przychoddw ze sprzedazy produktow byty dwa
tytuty — ,WW2: Bunker Simulator” dostepny w Early Access na platformie sprzedazowej Steam oraz
,»Alchemist Simulator” w wydaniu na konsole Nintendo Switch. Produkcje sprzedaty sie kolejno w
nastepujgcych ilosciach — okoto 3700 oraz 2000 sztuk. Ponadto Emitent odnotowat przychody ze
sprzedazy innych tytutéw, ktére nie miaty tak istotnego znaczenia jak wymienione powyzej. Juz po
zakonczeniu Il kw. 2021 r. ogtoszona zostata data wydania ,, Alchemist Simulator” oraz ,,Chef's Tail” na
Xbox One i PC. W trakcie przygotowan do wydania na Xbox jest réwniez projekt ,,S.W.A.N.: Chernobyl
Unexplored”.

W raportowanym okresie zespot Emitenta uczestniczyt w wydarzeniu gamescom2021 w Niemczech,
gdzie pozytywne recenzje zebrata przygotowywana gra ,Climber: Sky is the Limit”, ktdra otrzymata
nominacje w dwodch kategoriach ,Best Sports Game” oraz ,Best Simulation Game”. Otrzymane
komentarze i recenzje wskazujg na wysoki potencjat powyzszej produkcji, w zwigzku z czym podjeto
decyzje o przesunieciu premiery na pierwszg potowe 2022 r., co ma na celu maksymalne dopracowanie
mechaniki gry. Dodatkowo uruchomiona zostata kampania crowdfunding na platformie Kickstarter
majgca na celu m.in. dotarcie do jak najwiekszej grupy potencjalnych odbiorcéw, pozyskanie
finansowania na dalszy rozwdj Gry, portdw na konsole oraz potencjalnej wersji Gry na VR. Wraz z
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wystartowaniem kampanii na Kickstarter, Spétka zaprezentowata wersje demo Gry podczas targéw
PGA2021 w Poznaniu w dniach 22-24.10.2021 roku.

Emitent nie przekazywat do wiadomosci publicznej prognoz wynikéw finansowych za okres objety
niniejszym raportem.

Dokument Informacyjny Emitenta nie zawierat informacji, o ktérych mowa w § 10 pkt 13a) Zatacznika
nr 1 do Regulaminu ASO.

Spétka nie realizowata w raportowanym okresie ww. aktywnosci.

Na dzien 30 wrzesnia 2021 r. Emitent nie posiadat jednostek podlegajacych konsolidacji.

Na dzien 30 wrzesnia 2021 r. Emitent nie posiadat jednostek zaleznych, w zwigzku z czym nie sporzadza
skonsolidowanych sprawozdan finansowych.
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12. W PRZYPADKU GDY EMITENT TWORZY GRUPE KAPITALOWA I NIE SPORZADZA
SKONSOLIDOWANYCH SPRAWOZDAN FINANSOWYCH LUB SKONSOLIDOWANE
SPRAWOZDANIA FINANSOWE NIE OBEJMUJA DANYCH WSZYSTKICH JEDNOSTEK
ZALEZNYCH -WYBRANE DANE FINANSOWE SPOLEK ZALEZNYCH EMITENTA
NIEOBJETYCH KONSOLIDAC]JA, ZAWIERAJACE PODSTAWOWE POZY(CJE
KWARTALNEGO SPRAWOZDANIA FINANSOWEGO

Na dzien 30 wrzesnia 2021 r. Emitent nie posiadat jednostek podlegajgcych konsolidacji.
13. INFORMACJA O STRUKTURZE AKCJONARIATU EMITENTA, ZE WSKAZANIEM
AKCJONARIUSZY POSIADAJACYCH, NA DZIEN SPORZADZENIA RAPORTU, CO

NAJMNIE] 5% GEOSOW NA WALNYM ZGROMADZENIU

Wyszczegdlnienie akcjonariuszy posiadajgcych co najmniej 5% udziatu w kapitale zakfadowym oraz w gtosach
na walnym zgromadzeniu

Udziat w ogodlnej Udziat w ogodlnej

Akcjonariusz Liczba akgji Liczba gtosow liczbie akeji (%) liczbie gtoséw (%)
Jan Nizynski 400 000 400 000 7,27% 7,27%
Pozostali* 5100 000 5100 000 92,73% 92,73%
Suma 5500 000 5500 000 100,00% 100,00%

* w tym podmiot petnigcy funkcje Animatora Rynku, w wyniku realizacji obowigzku, o ktérym mowa w §7 ust. 4 Regulaminu ASO
Zrédto: Emitent

Struktura wtasnosciowa Emitenta (udziat w kapitale zaktadowym i gtosach na WZ)

Jan Nizynski
7,27%

Pozostali*
92,73%

* w tym podmiot petnigcy funkcje Animatora Rynku, w wyniku realizacji obowigzku, o ktérym mowa w §7 ust. 4 Regulaminu ASO
Zrédto: Emitent
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Na dzien 30 wrzesnia 2021 r. spdétka Art Games Studio S.A. w przeliczeniu na petne etaty zatrudniata 0
0s6b na podstawie umowy o prace oraz 9 oséb na podstawie umow cywilnoprawnych. Spétka
wspotpracowata z zespotami deweloperskimi liczgcymi tagcznie ok. 15 osdb.
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