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1. Charakterystyka Spotki
1.1.  Informacje Podstawowe
1.1.1. Dane jednostki

Emitent powstat na skutek przeksztatcenia spétki Live Motion Games sp. z o.0.
w spbtke Live Motion Games S.A, ktére dokonane zostato na podstawie uchwaty nr 6
Zwyczajnego Zgromadzenia Wspdlnikdw spdtki Live Motion Games sp. z 0.0. z dnia
31 sierpnia 2020 r. w sprawie przeksztatcenia spotki z ograniczong odpowiedzialnosciq
w spétke akcyjng (Repertorium A nr1689/2020).

Rejestracja przeksztatcenia spodiki Live Motion Games S.A. miata miejsce na mocy
postanowienia nr sygn. WAXII NS-REJ.KRS/43685/20/422 wydanego w dniu
15 pazdziernika 2020 r. przez Sqd Rejonowy dla m. st. Warszawy w Warszawie, Xl wydziat
gospodarczy krajowego rejestru sqgdowego. Emitent zostat wpisany do rejestru
przedsigbiorcéw KRS pod numerem KRS 0000862510.

Emitent powstat na podstawie Ustawy Kodeks Spdtek Handlowych z dnia
15 wrze$nia 2000 r. (Dz. U. 2 2020 r,, poz. 1526 z pdzn. zm.) i dziata zgodnie z jej zapisami.

Czas trwania Emitenta jest nieoznaczony, zgodnie z tre$cig § 3 Statutu Spotki.

Podstawowe dane o Eminencie

Live Motion Games S. A.

Forma prawna | Spétka Akcyjna

Adres ul. Indiry Gandhi 23, 02-776 Warszawa
Telefon +48 530 280 462

Adres poczty elektronicznej | ir@livemotiongames.com
Adres strony internetowej | www.livemotiongames.com

9512435941
367099511

0000862510

Zrédto: Eminent
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1.1.2. Przedmiot dziatalnosci
Przedmiot dziatalnosci Spotki, wg klasyfikacji PKD, obejmuije:

1. PKD 58.21.Z Dziatalnos¢ wydawnicza w zakresie gier komputerowych (przedmiot
przewazajgcej dziatalnosci).

2. PKD 62.01.Z Dziatalno$€ zwigzana z oprogramowaniem.

3. PKD 58.29.Z Dziatalno$¢ wydawnicza w zakresie pozostatego oprogramowania.

4. PKD 32.40.Z Produkcja gier i zabawek.

5. PKD 47.89.Z Sprzedaz detaliczna pozostatych wyrobéw prowadzona na
straganach i targowiskach.

6. PKD 18.20.Z Reprodukcja zapisanych no$nikdw informacji.

7. PKD 46.51.Z Sprzedaz hurtowa komputerdéw, urzqgdzenh peryferyjnych
i oprogramowania.

8. PKD 47.41.Z Sprzedaz detaliczna komputerdw, urzqdzen peryferyjnych
i oprogramowania prowadzona w wyspecjalizowanych sklepach.

9. PKD 47.91.Z Sprzedaz detaliczna prowadzona przez domy sprzedazy wysytkowej
lub internet.

10. PKD47.65.Z Sprzedaz detaliczna gier i zabawek prowadzona

w wyspecjalizowanych sklepach.

1.1.3. Kapitat zaktadowy, struktura akcjonariatu oraz struktura gtosow
na Walnym Zgromadzeniu

Na dzien 1 stycznia 2023 r. i na dzieh sporzqdzenia niniejszego sprawozdania
kapitat zaktadowy Emitenta wynosi 145.650,00 zt i dzieli sie na 1.456.500 akcji o wartosSci
nominalnej 0,10 zt kazda.

Kapitat zakiadowy Eminenta na dzieh 31 grudnia 2023r. i na dzien sporzgdzenia
niniejszego Sprawozdania

. . . ) Udziat w kapitale Udziat w ogéinej
Liczba akcji Liczba gtosow . . .
zaktadowym liczbie glosow

A 1337500 1337500 91,83% 91,83%

C 90 000 90 000 6,18% 6,18%
1456 500 1456 500 100,00% 100,00%

Zrédto: Eminent
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Wyszczegolnienie akcjonariuszy posiadajgcych co najmniej 5% udziatu
w kapitale zaktadowym oraz w gtosach na Walnym Zgromadzeniu na dzien
31.12.2023r. i na dzien sporzgdzenia niniejszego Sprawozdania

. . . . . |Udziat w kapitale| Udziat w ogodinej
Akcjonariusz Liczba akcji (Liczba gtosow

zaktadowym liczbie gtosow

PlayWay S.A. 435 748 435 748 29,92% 29,92%

WGTO ManCo S.ar.l 186 752 186 752 12,82% 12,82%
834000 | 834000 57,26% 57,26%

1456 500 1456 500 100,00% 100,00%

* w tym podmiot petnigcy funkcje Animatora Rynku, w wyniku realizacji obowiqzku, o ktérym mowa w §7 ust. 4 Regulaminu ASO

Zrédto: Eminent

Struktura wiasnosciowa Eminenta (udziat w kapitale zaktadowym i gtosach na
WZ) na dzien 31.12.2023r. i na dzien sporzgdzenia niniejszego Sprawozdania

Play Way S.A.
29,92%

Pozostali*
57,26%

WGTO ManCo S.ar.l
12,82%

* w tym podmiot petnigcy funkcje Animatora Rynku, w wyniku realizacji obowiqgzku, o ktérym mowa w §7 ust. 4 Regulaminu ASO

Zrédto: Eminent

1.1.4. Zarzqgd Spotki
Na dzieh 1 stycznia 2023 r. w sktad Zarzqdu Spdtki wehodzity nastgpujgce osoby:
e Pani Dorota Osowska — Prezes Zarzgdu.

W 2023 roku, a takze po jego zakohczeniu, nie zaszty zadne zmiany w sktadzie
Zarzqdu Spotki, w zwigzku z czym, na dzief 31 grudnia 2023 r. oraz na dzieh sporzgdzenia
niniejszego sprawozdania, sktad Zarzqdu jest nastepujgcy:

e Pani Dorota Osowska — Prezes Zarzqdu.
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1.1.5. Rada Nadzorcza Spotki
Na dzieh 1 stycznia 2023 r. skiad Rady Nadzorczej Spotki byt nastepujgcy:

* Pan Grzegorz Czarnecki — Cztonek Rady Nadzorczej,
® Pan Marcin Ekiert — Cztonek Rady Nadzorczej,

* Pan Mateusz Wcze$niak — Cztonek Rady Nadzorczej,
® Pan Karol Jurga — Cztonek Rady Nadzorczej.

* Pan Jakub Lang — Cztonek Rady Nadzorcze;j.

W dniu 20 stycznia 2023 r. Pan Marcin Ekiert oraz Pan Karol Jurga ztozyli rezygnacije
z petnienia funkcji Cztonkdw Rady Nadzorczej Emitenta z dniem 20 stycznia 2023 r.
Ponadto, 2 lutego 2023 r., Pan Mateusz WczesSniak ztozyt rezygnacje z petnionej funkcji,
natomiast, w dniu 16 lutego 2023 r., Rada Nadzorcza Spdiki, na podstawie § 15 ust. 6 i ust.
7 Statutu Spoéiki, w drodze kooptacji, powotata Pana Michata Matusiewicza, Pana Michata
Kaczmarka oraz Pana Pawta Role na Cztonkéw Rady Nadzorczej Spoiki.

W zwiqzku ze zmianami zaprezentowanymi powyzej, na dzien 31 grudnia 2023 r.,
a takze do dnia zatwierdzenia niniejszego sprawozdania, w sktad Rady Nadzorczej Spofki
wchodzq:

e Pan Grzegorz Czarnecki — Cztonek Rady Nadzorczej,
* Pan Jakub Lang — Cztonek Rady Nadzorczej,

e Pan Michat Matusiewicz - Cztonek Rady Nadzorczej,
e Pan Michat Kaczmarek - Cztonek Rady Nadzorczej,
e Pan Pawet Rola - Cztonek Rady Nadzorczej.

1.2.  Zakres dziatalnosci Spotki
1.2.1. Profil dziatalnosci Spotki

Przedmiotem dziatalno$ci Spoiki jest produkcja i wydawanie gier na komputery
osobiste sprzedawane za posrednictwem platformy Steam na rynki globalne. Emitent
koncentruje sie na produkcji symulatordéw, gier city-builder, survival oraz pozostatych.
Spbétka przewiduje stopniowe wygaszanie dziatalnosci ustugowej i podwykonawczej
w zakresie produkcji gier oraz skupienie sie na dziatalnosci produkcyjno—wydawniczej we
witasnym zakresie, przy wsparciu gtdbwnego akcjonariusza, czyli PlayWay S.A. Wedtug
zatozenh przyjetego modelu biznesowego Emitent zamierza produkowa¢ i wydawaé gry
z segmentu Srednio budzetowego (koszt produkciji pojedynczej gry w tym segmencie
wynosi od 0,5 min do 2,5 min zt), ktérych okres produkcji wynosi od roku do dwéch lat.

Kluczowymi zasobami Emitenta sq zespoty oséb tworzgce poszczegdlne gry, tzw.
zespoty deweloperskie. Zespoty tworzq specjalisci z zakresu produkcji, game designu,
programowania, level designu, grafiki 3d, grafiki 2d, UX/UI, animacji, efektéw specijalnych,
dzwiekdéw i muzyki.
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1.2.2. Produkty przeznaczone do sprzedazy

Na dzieA sporzqdzenia przedmiotowego Sprawozdania Emitent posiada
nastepujgce gry w sprzedazy:

Gry Emitenta przeznaczone do sprzedazy

ﬂ“ Platforma Data premiery Rola Emitenta

i Wiasciciel praw
Car Trader Simulator 4 listopada 2020r. .
majgtkowych

Zré6dto: Eminent

1.2.3. Produkty planowane do sprzedazy

Ponizej przedstawiono tabele zawierajgcg aktualny plan wydawniczy gier, przy
czym ma on charakter orientacyjny i moze ulec zmianie. Poszczegdlne terminy wydania
gier sq ustalane po analizie sytuaciji rynkowe.

Planowane premiery gier

e R e
. Chornobyl Liquidators 06.06.2024r.

Millennials -1V kwartat 2024r.
Nanzou: The Divine Court I-1l kwartat 2026r.

* planowany termin wydania gry moze ulec zmianie

Zrédto: Eminent

2, Zdarzenia istotnie wptywajgce na dziatalnos¢ Spétki, jakie nastqpity
w okresie obrotowym, a takze po jego zakonczeniu, do dnia zatwierdzenia
sprawozdania finansowego

2 marca 2023 r,, pomiedzy Emitentem a Global Tech Opportunities 20 (Inwestor)
oraz ABO Securities (Partner), zostata zawarta umowa na finansowanie dziatalnosci
Spétki (dalej: Umowa inwestycyjna, Umowa). Na podstawie Umowy inwestycyjnej
zostanie wyemitowanych 12-miesigecznych, zerokuponowych obligacji zamiennych na
akcje Emitenta o tgcznej wartosci nieprzekraczajgcej 5.000.000,00 zt (dalej: Obligacje).
Inwestor ma mozliwos¢ zamiany Obligacji na nowe bqdz istniejgce akcje Spotki po cenie
93% najnizszej wielkosci wskaznika VWAP, obliczanego poprzez podzielenie catkowitej
wartosci obrotu akcjami Emitenta przez catkowity wolumen, z ostatnich 10 dni sesyjnych
bezposrednio poprzedzajgcych zamiane Obligaciji na akcje przez Inwestora. Zamienione
Obligacje na akcje, jezeli bedq to akcje nowej emisji, zostang wprowadzone do obrotu na
rynku NewConnect. Kwota inwestycji zostanie wyptacona w 10 transzach (dalej: Transza),
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z czego pierwsza Transza bedzie wynosita 625.000,00 zt, nastgpne osiem Transz bedzie
odpowiadato kwocie po 500.000,00 zt, a ostatnia Transza wyniesie 375.000,00 zt. Spotka
otrzyma pierwszq Transze po zawarciu Umowy inwestycyjnej, a kolejne okresowo na
zqgdanie, przy czym zgdanie nie moze pojawiC sig wczesniej niz po uptywie 20 dni
roboczych od wyptaty poprzedniej Transzy, chyba ze wszystkie wyemitowane uprzednio
Obligacje zostang zamienione na akcje Spoétki. Emitent zobowiqzuje sie réwniez do
wyemitowania trzech poczqgtkowych Transzy Obligacji na zgdanie Inwestora. Przy okazji
emisji kazdej Transzy Obligacji zostang wyemitowane warranty subskrypcyjne dajgce
Inwestorowi prawo do zakupu akcji Spotki po preferencyjnej, ustalonej w Umowie
inwestycyjnej, cenie (dalej; Warranty subskrypcyjne). Dodatkowo, w zwigzku
z obligatoryjnym warunkiem Inwestora, ktory ma zabezpiecza¢ prawidtowos¢ realizacii
Umowy inwestycyjnej, gtdwny akcjonariusz Emitenta, tj. PlayWay S.A, w dniu 2 marca
2023 r., podpisat z Inwestoremn umowe pozyczki akcji, w ramach ktorej Playway S.A.
pozyczy Inwestorowi akcje Emitenta w iloSci, ktéra zostanie wyliczona wg nastepujgcego
wzoru: kwota 937.500,00 zt podzielona przez ostatnig dostepng cene zamknigcia kursu
akcji w dniu rejestracji w KRS uchwat Nadzwyczajnego Walnego Zgromadzenia Spotki
w przedmiocie wykonania Umowy inwestycyjnej (w szczegélnosci takich jak uchwata
o warunkowym podwyzszeniu kapitatu zaktadowego Spdtki, emisji Obligacji czy emisji
Warrantéw subskrypcyjnych) (dalej: Uchwaty NWZ), z tym, ze niniejsza dostepna cena
zamknigcia kursu akcji nie moze wypada¢ pdzniej niz na pie¢ dni sesyjnych przed dniem,
w ktérym Zarzqd Spotki zatwierdzi pierwszg Transze Warrantdw subskrypcyjnych do
objecia przez Inwestora. PlayWay S.A, nie pdzniej niz pigtego dnia roboczego od dnia
rejestracji Uchwat NWZ, przeniesie akcje Emitenta na rachunek Inwestora. Wszystkie
pozyczone przez Inwestora akcje Spotki zostang zwrécone PlayWay S.A. z datq jednego
z nastepujqcych zdarzef, ktére zaistniato najpdznie;:

a. dopuszczenie do obrotu na rynku NewConnect wszystkich akcji, ktore
zostaty zamienione z wyemitowanych przez Spobtke Obligacii,

b.  wprzypadku odnowienia Umowy inwestycyjnej, dopuszczenie do obrotu na
rynku NewConnect wszystkich akcji, ktére zostaty zamienione z dodatkowo
wyemitowanych przez Spotke obligacii,

c. uptyw 2 miesigcy kalendarzowych od daty wygasniecia Umowy
Inwestycyjne;j.

Umowa inwestycyjna zostata zawarta na okres 36 miesigcy od daty jej
podpisania. Srodki pozyskane w wyniku zawarcia Umowy inwestycyjnej zostanq
przeznaczone na sptate biezgcych zobowigzahn Emitenta, a w dalszej kolejnosci na
dziatalno$€ operacyjng i rozwdj Spodtki. Wynagrodzenie Partnera, ptatne przez Spotke,
wyniesie 5% catkowitej wartosci inwestycji, tj. 250.000,00 zt, z czego 125.000,00 zt zostanie
uregulowane po wyptacie pierwszej Transzy, a pozostate 125.000,00 zt bedzie
sukcesywnie wyptacane po otrzymywaniu kolejnych Transz przez Emitenta.

Emitent, w nawigzaniu do raportu ESPI Spoétki nr 9/2022 z dnia 3 sierpnia 2022 r,,
informuje, iz w dniu 6 marca 2023 r., pomiedzy Emitentem a PlayWay S.A. z siedzibg
w Warszawie, zostato podpisane porozumienie o rozwigzaniu umowy o dzieto, na mocy
ktérej Emitent zobowigzat sie¢ do opracowania nowej gry komputerowej pt. Egypt
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Frontiers. Decyzja o rozwigzaniu ww. umowy zwigzana jest z potrzebqg skupienia zasobdéw
Emitenta na realizacji gtdwnych gier Spoiki, takich jak Chernobyl Liquidators czy Builders
of China.

W dniu 13 marca 2023 r, zostat zawarty aneks do umowy, o ktérej Emitent
informowat raportem ESPI Spotki nr 8/2022 z dnia 1 sierpnia 2022 r. (dalej: Aneks).
W ramach Aneksu zostato zwigkszone catoSciowe wynagrodzenie ryczattowe Emitenta
na stworzenie gry pt. Millennials w wersji na PC (dalej: Gra) do 1.288.000,00 zt. Ponadto, na
podstawie przedmiotowego Aneksu, zostat zmieniony termin oddania Gry, ktéry zostat
wydtuzony do 30 kwietnia 2024 r. Pozostate warunki bazowej umowy pozostaty bez
zmian.

W dniu 24 kwietnia 2023 r. Nadzwyczajne Walne Zgromadzenie Emitenta podjeto
uchwaty w przedmiocie emisji obligacji imiennych Spétki zamiennych na akcje oraz
emisji warrantdéw subskrypcyjnych Spdbiki. Szczegdtowe informaciji w niniejszym temacie
zostaty przedstawione w raporcie EBI Spotki nr 9/2023 z dnia 24 kwietnia 2023 r.

W dniu 21 czerwca 2023 roku spdétka 505 Games S.p.A. z siedzibqg w Mediolanie
wypowiedziata umowe wydawniczq z dnia 23 grudnia 2021 roku, ktorej przedmiotem byto
stworzenie przez Emitenta oraz wydanie przez 505 Games gry Chornobyl Liquidators.
W zwigzku z powyzszym Zarzgd rozpoczgt poszukiwania partnera do wydania gry lub
rozwazy decyzje o samodzielnym jej wydaniu.

W dniu 18 lipca 2023 r. Emitent podpisat z EQI sp. z 0.0. z siedzibg w Warszawie
umowe na doradztwo, sporzgdzenie dokumentu informacyjnego oraz petnienie funkcji
Autoryzowanego Doradcy przy wprowadzeniu akcji serii D, E i F Spotki do obrotu na rynku
NewConnect. Umowa zostata zawarta na okres 12 miesigcy od dnia podpisania
z zastrzezeniem, iz przedmiotowa umowa zostaje wykonana i rozwigzana z uptywem
pierwszego dnia notowania ww. akcji na rynku NewConnect.

W dniu 1 sierpnia 2023 r, pomiedzy Emitentem a Frozen Way S.A. z siedzibq
w Krakowie (Kupujgcy), zostata zawarta umowa sprzedazy i przeniesienia majgtkowych
praw autorskich dla gier wideo na PC Spdtki pt. Builder Simulator, Train Station
Renovation, Train Station Renovation - Germany DLC oraz gry pt. Train Station
Renovation w wersji na konsole PlayStation 4, Xbox One oraz Nintendo Switch. Cena
sprzedazy gier zostata okreSlona na podstawie zewnetrznej, niezaleznej wyceny
i wyniosta fgcznie 420.293,00 zt (stownie: czterysta dwadziescia tysiecy dwiescie
dziewiecdziesiqt trzy ztote) netto. Podpisanie niniejszej umowy byto podyktowane
potrzebq dofinansowania i skupienia sie¢ Emitenta na dalszej realizacji pozostatych
projektéw Spoditki, ktére, w ocenie Zarzgdu Emitenta, bedqg bardziej lukratywne
i perspektywiczne dla rozwoju Spoiki.

W dniu 2 pazdziernika 2023 r., pomigdzy Emitentem a Frozen Way S.A. z siedzibqg
w Krakowie (Inwestor), zostata zawarta umowa inwestycyjna dla gry Spétki na PC pt.
Chornobyl Liquidators. Na podstawie przedmiotowej umowy Spétka, posiadajgca petnig
autorskich praw majgtkowych do tytutu, zobowiqgzata sig do stworzenia i publikacji gry na
platformie Steam w nieprzekraczalnym terminie do dnia 26 kwietnia 2024 r. Inwestor
przeznaczy na produkcje i marketing tytutu maksymalnie 1.500.000,00 zt netto, z czego:
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. 250.000,00 zt netto, jako pierwsza transza, bedzie stanowita bezwarunkowqg
wptate inicjacyjnq,

. 900.000,00 zt netto zostanie wyptaconych Spdtce w kolejnych szeSciu
rébwnych transzach, tj. po 150.000,00 zt netto, po ukofczeniu poszczegdlnych
etapow produkcji gry okreSlonych w Umowie,

. 50.000,00 zt netto, jako 6sma transza, zostanie wyptacona w ostatnim dniu
kalendarzowym kwietnia 2024 r., o ile do tego momentu odbedzie sig premiera
tytutu na platformie Steam,

. 300.000,00 zt netto zostanie wyptaconych w kolejnych dwéch réwnych
transzach, tj. po 150.000,00 z}, jezeli sprzedaz gry przekroczy 15.000 sztuk netto (tj.
po uwzglednieniu zwrotdéw) w ciggu 72 godzin od momentu premiery tytutu.

W dniu 8 lutego 2024 r. zostat podpisany aneks umowy inwestycyjnej z Frozen Way
S.A., na podstawie ktérego Frozen Way S.A. zaangazowat wiasny zespdt projektowy do
produkcji tytutu i tym samym zostat kodeweloperem gry, co zostanie uwzglednione
w informacijach i materiatach dotyczgcych tytutu (w szczegélnosci poprzez wskazanie
kodewelopera na dedykowanej grze karcie Steam). Jednoczesnie Zarzqd Spotki podaije,
iz aktualne pozostajqg warunki rozliczenia z 505 Games S. p. A. z siedzibg w Mediolanie,
z ktérg Emitent miat podpisang umowe wydawniczg, a ktéra to zostata rozwiqzana
w dniu 21 czerwca 2023 r. W zwiqgzku z powyzszym, do czasu zwrotu tqcznej kwoty
inwestyciji kodewelopera, wskazanej w raporcie ESPI nr 10/2023 z dnia 2 pazdziernika
2023r. (naktady poniesione na zespédt projektowy nie zwigkszq niniejszej kwoty), Frozen
Way S.A. bedzie uprawniony do 75% zysku netto ze sprzedazy gry, a 505 Games S. p. A. do
25% zysku netto ze sprzedazy gry. Natomiast po petnym zwrocie naktadédw
inwestycyjnych Frozen Way S.A. bedzie uprawniona do 50% zysku netto ze sprzedazy gry,
Emitent do 25% zysku netto ze sprzedazy Gry, a 505 Games S. p. A. do 25% zysku netto ze
sprzedazy gry. Po zwrocie naktaddw inwestycyjnych 505 Games S. p. A. na omawiany
tytut, Frozen Way S.A. bedzie uprawniona do 50% zysku netto ze sprzedazy gry, a Spotka
do 50% zysku netto ze sprzedazy gry. Na dzieh 8 lutego 2024 r. Spétka jest zobowiqgzana
do zwrotu 505 Games S. p. A. kwoty 625.600,00 EUR.

W dniu 27 pazdziernika 2023 roku Spétka wypowiedziata Umowe licencji know-how
z dnia 28 maja 2020 r. ze Strategy Labs sp. z 0.0. z siedzibg w Horndwku, w ramach ktore;j
Live Motion Games S.A. uzyskata prawo do uzywania nazwy ,Builders of China” oraz
wykonania gry komputerowej pod tq nazwq, zgodnej z zatozeniami gier z serii ,Builers
of..” . W zwiqzku z rebrandingiem gry i zmiang kierunku projektu gra zmienita nazwe na
“Nanzou: The Divine Court".

W dniu 3 listopada 2023 r. do Spdtki wptyneto od PlayWay S.A. z siedzibg
w Warszawie (Akcjonariusz) zawiadomienie o zmianie stanu posiadanego udziatu
w gtosach na Walnym Zgromadzeniu Emitenta. Zmiana dotychczas posiadanego przez
Akcjonariusza udziatu w ogdlnej liczbie gtosdéw Spodtki jest nastepstwem wykonania
umowy pozyczki akcji, zwigzanej z zawartg przez Emitenta umowgq inwestycyjnq, o ktérej
mowa w raporcie ESPI Spotki nr 2/2023 z dnia 3 marca 2023 r.
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W dniu 8 listopada 2023 r. do Spétki wptyneto od WGTO ManCo S.a r.l. z siedzibq
w Luksemburgu zawiadomienie o przekroczeniu progu 10% udziatu w ogdlnej liczbie
gtoséw na Walnym Zgromadzeniu Emitenta. WGTO ManCo S.a r.l. dziata w imieniu WGTO
Securitization Fund, ktory to, zgodnie z prawem luksemburskim, nie posiada osobowoSci
prawnej. WGTO Securitization Fund posiada 100% udziatdéw i zarzgdza Global Tech
Opportunities 20, ktora z kolei jest strong umowy inwestycyjnej, o ktérej mowa w raporcie
ESPI Spoétki nr 2/2023 z dnia 3 marca 2023 r.

W dniu 18 grudnia 2023 r,, na mocy Uchwaty nr 02/12/2023 Zarzqdu Spétki, nastgpit
przydziat 125 obligacji imiennych serii Al o wartoSci nominalnej 5.000,00 zt kazda
(Obligacije serii Al, Obligacije), zamiennych na akcje zwykte na okaziciela serii D Emitenta
o wartoSci nominalnej 0,10 zt. Wszystkie Obligacje serii Al zostaty przydzielone GLOBAL
TECH OPPORTUNITIES 20 z siedzibq na Kajmanach (Obligatariusz, Inwestor), z ktérg
Emitent podpisat umowe inwestycyjng, o ktérej mowa w raporcie ESPI nr 2/2023 z dnia
3 marca 2023 r. (Umowa inwestycyjna). Inwestor dokonat wptaty catosci ceny emisyjnej
tytutem nabycia Obligacji serii Al. Obligatariusz, zgodnie z Umowq inwestycyjng, objat
réwniez 25.235 warrantdw subskrypcyjnych serii A Emitenta, z ktérych kazdy uprawniaé
bedzie Inwestora do objecia 1 akcji zwykiej na okaziciela serii E Spotki o wartosci
nominalnej 0,10 zt za ceng emisyjnq obliczong zgodnie z postanowieniami Uchwaty nr 5
Nadzwyczajnego Walnego Zgromadzenia Spotki z dnia 24 kwietnia 2023 r. Obligacje serii
Al nie zostanq wprowadzone do alternatywnego systemu obrotu organizowanego przez
Gietde Papierow Wartosciowych w Warszawie S.A. oraz BondSpot S.A. Akcje serii D oraz
akcje serii E bedg przedmiotem ubiegania sie¢ o wprowadzenie do alternatywnego
systemu obrotu na rynek NewConnect.

Po zakohczeniu IV kwartatu 2023 r,, tj. w dniach 16 stycznia 2024 r., 19 stycznia 2024
r, 22 stycznia 2024 r., 21 lutego 2024 r., 23 lutego 2024 r., 11 marca 2024 r. oraz 25 marca
2024 r.,, do Spotki wptyneto od GLOBAL TECH OPPORTUNITIES 20 z siedzibg na Kajmanach
(Obligatariusz) sze$¢ oswiadczen o zamianie tgcznie 93 obligacji serii Al Emitenta na
tgcznie 92.860 akcji serii D Spotki. Zamiana obligaciji zostanie dokonana z chwilg zapisu
akcji serii D na rachunku Obligatariusza. Na dzieh sporzgdzenia niniejszego raportu
okresowego Obligatariusz posiada 90 obligaciji serii Al Spbtki zamiennych na akcje serii
D. W zwiqzku z ww. zamiang obligacji na akcje zobowiqzania Spoétki z tytutu emis;ji
obligaciji na dzieh sporzgdzenia niniejszego raportu wynoszqg 160.000,00 zt.

W dniu 26 lutego 2024 r. zostat podpisany aneks umowy o wspdbtpracy z Thule
Island sp. z o0.0. z siedzibg w Warszawie. Na podstawie przedmiotowej Umowy
o wspdtpracy Inwestor zobowiqzat sie¢ do wspodtfinansowania i wydania gry pt. Nanzou:
The Divine. W wyniku podpisanego Aneksu zostaty wprowadzone zmiany do Umowy
o wspobtpracy. Zmniejszyta sie tgczna kwota inwestycji z 300.000,00 zt do 240.447,15 zi,
ktérq Inwestor, w 7 transzach, wptacit do Spotki na produkcje Gry. Budzet na produkcije
Gry zostat zwiekszony z 2.000.000,00 zt do 3.000.000,00 zi. Wynagrodzenie Inwestora
w Umowie o wspodtpracy wynosito 5,00% udziatu z zysku ze sprzedazy Tytutu, natomiast
Aneks zmienit niniejsze wynagrodzenie na maksymalny udziat w przychodach ze
sprzedazy Gry w wysokosci 8,01% w przypadku, gdy budzet na produkcje Gry przekroczy
3.000.000,00 z. Jezeli niniejszy budzet bedzie mniejszy niz ww. warto$¢ wtedy
wynagrodzenie Inwestora bedzie proporcjonalne w odniesieniu wielkoSci wartoSci
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inwestycji Inwestora do catkowitego kohAcowego budzetu netto (tj. bez uwzglednienia
podatku VAT), ktéry zostanie udokumentowany w ciggu 45 dni od daty przeznaczenia
Tytutu do sprzedazy. Planowany termin wydania Gry zostat przesunigty z 2024 r. na okres
do 31 grudnia 2026 r, przy czym Spoétka moze dokona¢ jednokrotnej zmiany
przedmiotowej daty premiery, jednak nie pdzniej niz na trzy miesigce przed pierwotnie
wskazang datg, a zmieniona data planowanej premiery nie moze by¢ pdzniejsza niz
31 grudnia 2027 r. Emitent ma mozliwoS§¢ rozwigzania Umowy o wspodtpracy przed
wydaniem Gry pod warunkiem zwrotu cato$ci otrzymanych od Inwestora Srodkow
pienieznych powigkszonych o odsetki ustawowe liczone od dnia ptatnosci
poszczegdblnych transz. Inwestor ma mozliwo$¢ wypowiedzenia Umowy o wspotpracy w
przypadku, gdy Spoétka nie wyda Tytutu w terminie okreSlonym powyzej, w zwigzku z czym
Emitent bedzie zobowigzany do zwrotu catosci otrzymanych od Inwestora Srodkow
pienieznych powigkszonych o odsetki ustawowe liczone od dnia ptatnosci
poszczegdblinych transz.

2 kwietnia 2024 r. zostat zawarty Aneks nr 2 do umowy inwestycyjnej zawartej
z Frozen Way S.A. z siedzibg w Krakowie (Inwestor), dotyczqcej gry wideo pt. Chornobyl
Liquidators, o ktérej Emitent informowat raportem ESPI nr 10/2023 z dnia 2 pazdziernika
2023 r. (odpowiednio: Aneks nr 2, Umowa, Gra). W ramach Aneksu nr 2, na podstawie
ktérego Umowa otrzymata nowe brzmienie, Spétka zobowiqgzata sie do stworzenia
i publikacji Gry oraz dodatku do Gry pt. "Chornobyl Liquidators - Supporter Pack’
(Dodatek) na platformie Steam w nieprzekraczalnym terminie do dnia 6 czerwca 2024 .
(przesunigcie z 26 kwietnia 2024 r.). W celu realizacji powyzszego przedmiotu Umowy
Inwestor zobowiqzuje sie do wspdifinansowania produkcji i wsparcie popremierowe Gry
oraz Dodatku kwotqg nie przekraczajgcg 1.800.000,00 zt netto (wzrost o 300.000,00 zt
netto), z czego:
. 250.000,00 zt netto, jako pierwsza transza, bedzie stanowita bezwarunkowqg
wptate inicjacyjng,
. 1.200.000,00 zt netto zostanie wyptaconych Spétce w kolejnych oSmiu
rownych transzach, tj. po 150.000,00 zt netto, po ukohczeniu poszczegdinych
etapow produkciji Gry i Dodatku okreSlonych w Umowie,
. 50.000,00 zt netto, jako dziesigta transza, zostanie wyptacona Emitentowi
6 czerwca 2024 r, o ile do tego momentu odbedzie sie premiera Gry oraz
Dodatku na platformie Steam,
. 150.000,00 zt netto, joko jedenasta transza, zostanie wyptacone Spodice
w ramach wsparcia popremierowego najpdzniej w ostatnim  dniu
kalendarzowym czerwca 2024 r,, o ile premiera Gry oraz Dodatku na platformie
Steam odbedzie sie w terminie wskazanym powyzej, a takze o ile liczba
sprzedanych egzemplarzy Gry, w ciggu 72 godzin od premiery, przekroczy 15.000
sztuk netto (tj. po odjeciu zwrotow),
. 150.000,00 zt netto, jako ostatnia, dwunasta transza, zostanie wyptaconych
Emitentowi w ramach wsparcia popremierowego najpdzniej w ostatnim dniu
kalendarzowym lipca 2024 r., o ile premiera Gry oraz Dodatku na platformie
Steam odbedzie sie¢ w terminie wskazanym powyzej, a takze o ile liczba
sprzedanych egzemplarzy, w ciggu 72 godzin od premiery, Gry przekroczy 20.000
sztuk netto (tj. po odjeciu zwrotow).
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Przez caty okres dystrybuciji Gry zysk netto ze sprzedazy Gry zostanie podzielony
w nastepujgcy sposob:

. dopoki zysk netto ze sprzedazy Gry nie przekroczy 2.250.000,00 zt Inwestor
bedzie uprawniony do 75% zysku netto ze sprzedazy Gry, a Emitent do 25% zysku
netto ze sprzedazy Gry,

. od momentu gdy zysk netto ze sprzedazy Gry przekroczy 2.250.000,00 zt,
Inwestor bedzie uprawniony do 65% zysku netto ze sprzedazy Gry, a Emitent do
35% zysku netto ze sprzedazy Gry,

. od momentu sptaty naktadédw inwestycyjnych poniesionych na Gre przez
505 Games S.p.A. z siedzibg w Mediolanie (dalej: 505), wynoszgcych 625.600,00
EUR, tj. 2.685.951,04 zt wedtug kursu Sredniego EUR/PLN=4,2934 Narodowego
Banku Polskiego z dnia 2 kwietnia 2024 r. - tabela nr 065/A/NBP/2024, Inwestor
bedzie uprawniony do 90% zysku netto ze sprzedazy Gry, a Spbtka do 10% zysku
netto ze sprzedazy Gry, z zastrzezeniem, ze zgodnie zapisami umowy z dnia
23 grudnia 2021 r, zawartej pomigdzy Emitentem a 505, Spoétka, ze swojego
udziatu w zysku netto ze sprzedazy Gry, do momentu sptaty naktaddw
inwestycyjnych poniesionych na Gre przez 505, wynoszgcych 625.600,00 EUR,
bedzie przekazywat 25% zysku netto ze sprzedazy Gry do 505.

Przez caty okres dystrybucji Dodatku zysk netto ze sprzedazy Dodatku zostanie
podzielony w nastepujqcy sposob:

. do momentu sptaty naktaddéw inwestycyjnych poniesionych na Gre przez
505 Inwestor bedzie uprawniony do 25% zysku netto ze sprzedazy Dodatku,
a Spoétka do 75% zysku netto ze sprzedazy Dodatku;

. od momentu sptaty naktaddw inwestycyjnych poniesionych na Gre przez
505 Inwestor bedzie uprawniony do 50% zysku netto ze sprzedazy Dodatkuy,
a Spoétka do 50% zysku netto ze sprzedazy Dodatku,z zastrzezeniem, ze zgodnie
zapisami umowy z dnia 23 grudnia 2021 r.,, zawartej pomiedzy Emitentem a 505,
Spotka, ze swojego udziatu w zysku netto ze sprzedazy Dodatku, do momentu
sptaty naktadédw inwestycyjnych poniesionych na Gre przez 505, wynoszgcych
625.600,00 EUR, bedzie przekazywat 25% zysku netto ze sprzedazy Dodatku do
5065.

Przez zysk netto ze sprzedazy rozumiany jest przychdéd netto ze sprzedazy
pomniejszony o bezposrednie koszty dystrybucji prowizje sklepdébw cyfrowej dystrybucji
gier oraz podatek u Zzrédta. Majgtkowe prawa autorskie do Gry i Dodatku zostaty
przeniesione na Inwestora, ktory udzielit Spodtce licencji niezbednej do realizacii
obowigzkédw wynikajgcych z Umowy. Inwestor zwigkszyt z 4 do 5 osbb liczebnos¢,
finansowanego w catosci ze Srodkdw Inwestora, zespotu projektowego biorgcego czynny
udziat w wykonaniu Gry i Dodatku. Strony majg mozliwo$€ odstgpienia od Umowy na

warunkach w niej okreslonych.

11 kwietnia 2024 r, w toku badania przez biegtego rewidenta sprawozdania
finansowego Spoétki za 2023 r., podjgt decyzje o dokonaniu odpisu aktualizacyjnego
wartosci produkowanych gier, ktéry wiqze sie z utratq wartosci aktywdw Emitenta. Odpis
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aktualizacyjny obejmuje miedzy innymi projekty z poczgtkowego okresu istnienia Spotki,
dla ktérych budzety zostaty przeszacowane i sqg niewspdtmierne do potencjalnych
przychoddw ze sprzedazy, a na ktére obecny Zarzqd Spotki nie miat wptywu. Odpisy
dotyczq dwdch projektéw gotowych, tj. "Car Trader Simulator” (kwota odpisu wyniosta
162.286,48 zt) oraz "Bakery Simulator” (kwota odpisu wyniosta 303.374,5 zt), a takze
pietnastu projektow w toku, w tym miedzy innymi: "Uboat Mechanic Simulator” (kwota
odpisu wyniosta 189.192,34 zt), "Warzone Survival Simulator” (kwota odpisu wyniosta
155.390,55 zt), "9/N" (kwota odpisu wyniosta 343.405,71 zt). Wigkszo$¢ pozostatych
projektéw objetych odpisem aktualizacyjnym znajdowato sie we wczesniejszym stadium
produkciji, a ich tgczna kwota odpisu wyniosta 550.229,99 zt. Catkowita warto$€ odpisu, tj.
1.703.879,22 71, zostanie ujeta w jednostkowym sprawozdaniu finansowym Spétki za rok
2023 w pozycji "‘Pozostate koszty operacyjne’, a tym samym wptynie na wysokos§¢
wykazanego wyniku finansowego oraz wartosci zapasdw. W zwigzku z powyzszym wynik
finansowy za 2023 r.,, zaprezentowany w raporcie za IV kwartat 2023 roku Emitenta,
ulegnie znacznemu obnizeniu. Niniejszy odpis jest operacjqg ksiegowq niemajgcg wptywu
na przeptywy finansowe ani stan gotéwki. Dokonanie przedmiotowego odpisu nie ma
wplywu na biezgcq ptynnos¢ finansowq Spodiki. Szczegdtowe informacje dotyczgce
sposobu ujawnienia ww. odpisu przedstawione zostang, zgodnie z obowiqzujgcymi
Emitenta zasadami rachunkowosci, w raporcie rocznym za rok obrotowy 2023, ktérego
publikacja przypada na dzief 23 kwietnia 2024 r.

19 kwietnia 2024 r, pomiedzy Spotkq, 505 Games S.p.A. z siedzibg w Mediolanie
(505) oraz Frozen Way S.A. z siedzibqg w Krakowie (Frozen Way) zostata podpisana
tréjstronna umowa cesji praw i zobowigzan dotyczgcych gry pt. Chornobyl Liquidators
(odpowiednio: Umowa, Gra), dla ktérej Spotka petni role producenta. Na podstawie
Umowy Frozen Way nabyt prawa wydawnicze do Gry wraz z dodatkami na dowolnych
platformach sprzedazowych, w tym konsolowych, a takze uzyskat zgode na mozliwos¢
wspdbtpracy z podmiotami trzecimi przy rozwoju Gry. W zamian za uzyskane prawa do Gry
Frozen Way zobowiqzat si¢ do zaptaty na rzecz 505:

1. 50.000,00 EUR (216.580,00 PLN wedtug kursu §redniego Narodowego Banku
Polskiego z dnia 19 kwietnia 2024 r.), ptatne z géry do 30 kwietnia 2024 r. w formie
jednorazowej, bezzwrotnej wptaty,

2. 25% zysku netto ze sprzedazy Gry az do pokrycia catoSci naktadédw
inwestycyjnych poniesionych przez 505 na Greg, ale nie mniej niz 25.000,00 EUR
(108.290,00 PLN wedtug kursu wskazanego w pkt 10), ptatne do 30 wrzesnia 2024r.,
i tgcznie nie wiecej niz 575.600,00 EUR (249326896 PLN wedtug kursu
wskazanego w pkt 1). Spétka odpowiada solidarnie z Frozen Way za zaptate
wszelkich zobowigzah wobec 505 wynikajgcych z Umowy. W przypadku
niesptacenia nakiaddéw inwestycyjnych poniesionych przez 505 oraz
niewywigzania sie Frozen Way ze zobowiqgzah zawartych w Umowie albo
jednoczesnej niewyptacalnosci Emitenta i Frozen Way wszelkie majgtkowe
prawa autorskie do Gry zostanq przeniesione na 505. Ponadto Frozen Way
zobowiqzat sie¢ do wsparcia marketingowego Gry poprzez reklaomy ptatne,
publikacje prasowe, sprzedaz pakietowq z innymi swoimi grami, posty na
portalach spotecznosciowych oraz wysytke kluczy cyfrowych do Gry do mediéw
i influenceréw.
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3.  Przewidywany rozwoj Spotki

Zasadniczym celem strategicznym Emitenta na najblizsze lata jest
zwigkszenie skali dziatalnosci poprzez rozbudowe zdywersyfikowanego portfolio
wysokiej jakoSci gier komputerowych oraz intensywny rozwdj dziatalnoSci
produkcyjnej i wydawniczej gier na komputery osobiste w segmencie
Sredniobudzetowym przy osiqgnigciu i utrzymaniu wysokiego poziomu
rentownos$ci prowadzonej dziatalnosci. Nadrzednym celem strategicznym jest
wzrost wartoSci Spotki dzigki generowaniu ponadprzecietnych zyskébw ze
sprzedazy tych gier.

Cel ten bedzie realizowany przy nastegpujqcych zatozeniach:

1.  prowadzenie ciggtego, intensywnego procesu poszukiwania
pomystow na nowe gry (zaréwno oryginalne projekty wiasne — na
przyktad Chornobyl Liquidators Simulator, jak i zewnetrzne, wstepnie
zweryfikowane przez rynek — na przyktad Nanzou: The Divine Court),

2.  precyzyjne i efektywne badanie potencjatu poszczegdlnych tytutow
przed rozpoczeciem produkcji,

3.  wdrazanie do etapu produkcji tylko tych gier, ktére majq
potwierdzenie rynkowe, niezaleznie od wstgpnych ocen i oczekiwah
Emitentaq,

4. tworzenie jakoSciowych produkcji z utrzymaniem wysokiej dyscypliny
kosztowej,

5. szeroki i systematyczny proces kontroli jakosci na kazdym etapie
produkciji, z wykorzystaniem zasobdéw PlayWay S.A,

6. zagwarantowanie dostepu do pozyskiwania klientow
w przewidywalny i skalowalny sposéb (m.in. z wykorzystaniem marketingu
efektywnosciowego i wspotpracy z partnerami, ktérzy majg swoje bazy
uzytkownikow,

7.  wprowadzanie do sprzedazy kilku gier rocznie,

8. rozwdj wspdbipracy z podmiotami zewnetrznymi w zakresie
portowania oraz certyfikacji wydanych gier na inne platformy, przede
wszystkim konsole,

9. dywersyfikacja zespotowa (wtasne i zewnetrzne), produktowa (gry
wtasne i z partnerami), silnikéw (Unity / Unreal),

10. revenue share dla zespotéw deweloperskich (udziat w zyskach z gier,
jesli okazq sie sukcesem).

Spotka, w celu realizacji strategii rozwoju, rozwaza wykorzystanie Srodkéw
wypracowanych z dziatalnosci operacyjnej Spoiki, tj. Srodkdw ze sprzedazy gier, Srodkow

pozyskanych od wydawcéw oraz srodkow z tytutu wspottworzenia mniejszych projektow.
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4. Aktualnaiprzewidywana sytuacja finansowa Spotki

Wartos¢ przychoddw netto ze sprzedazy i zrbwnanych z nimi Spoétki, w okresie od
stycznia do grudnia 2023 r. wyniosta 4.872.836,25 zt, co, w poréwnaniu z analogicznym
okresem roku 2022, gdy warto$¢ niniejszych przychoddéw wyniosta 6.096.316,26 zi,
oznacza spadek o 20,07% r/r. Na poziomie przychodéw netto ze sprzedazy produktoéw
Spotka osiggneta przychody réwne 2.062.767,24 zi, czyli 0 53,00% nizsze niz w 2022 r,, ktore
wowczas wynosity 4.388.431,44 zt. Pozostatq czeS¢ przychoddw Spdtki w roku 2023, t;.
kwote 2.890.332,88 zi, stanowita dodatnia zmiana stanu produktéw (2.808.009,25 zt) oraz
przychody netto ze sprzedazy towardéw i materiatéw (2.059,76 zt). Zysk ze sprzedazy
Spotki w 2023 r. wynidst 580.640,27 zt, a w roku poprzednim Spoétka wykazata strate rzedu
1.121.572,09 zt. W zwigzku z dokonanym odpisem aktualizujgcym warto$¢ produkowanych
przez Spotke gier, o ktérym Emitent informowat w raporcie biezgcym ESPI nr 11/2024 z dnia
11 kwietnia 2024 r., strata netto Emitenta za 2023 rok wyniosta 784.232,83 zt. W 2022 r.
Spotka poniosta strate netto na poziomie 2.764.370,62 zt.

Suma aktywow Spoiki, wedtug bilansu sporzqdzonego na dzieh 31 grudnia 2023 r.,
wynosi 9.768.861,85 zt i jest wyzsza 0 10,47% r/r od wartosci aktywow Spotki wykazanych
na dziehn 31 grudnia 2022 r., ktére wowczas uksztattowaty sie na poziomie 8.843.004,26 zt.
Kapitaty wiasne Spotki na koniec 2023 r. wyniosty 2.588.544,73 zt, a tym samym byty nizsze
0 23,25% r/r od wartosci kapitatéw wiasnych, jakie Spotka wykazata na koniec 2022 r., tj.
3.372.777,56 zt.

Spbétka na dzieA 31 grudnia 2023 r. posiadata Srodki pieniezne w wysokosci
71419215 zt. Sytuacja finansowa Spdétki w przysztych latach uzalezniona jest od jej
zdolnoSci do adaptowania sie do zmiennych warunkdw rynkowych oraz skutecznej
realizacji przyjetej strategii rozwoju. Zarzqd Live Motion Games S.A. dotozy wszelkich
staran, aby poprawi¢ zdolnosci sprzedazowe i rentownos¢ Spotki w kolejnych latach.

Sytuacja finansowa Spdtki nie stanowi zagrozenia dla Spétki. Spdtka na dzieh
bilansowy spetniata wymogi kapitatowe wynikajgce z art. 397 Kodeksu spotek
handlowych.

Na dzieh sporzgdzenia niniejszego sprawozdania z dziatalnoSci nie sq znane
zdarzenia, ktére mogtyby zagraza¢ kontynuowaniu przez Spodtke dziatalnosci w okresie
najblizszych 12 miesiecy.

Nalezy zwréci€ uwage, ze w ksiggach Live Motion Games s.a. wystepuje
niezgodno$c¢ salda zobowigzah z Games Republic sp. z 0.0. 0 kwotg 479.884,94 zt. Zgodnie
z umowq Inwestorowi przystuguje okreslony % z zysku z wydanej gry Builder Simulator po
pomniejszeniu o bezposSrednie koszty zwigzane ze sprzedazq projektu, w tym koszty
marketingu. Inwestor nie uznaje prowizji drugiego wydawcy i w zwiqzku z sytuacjqg
wystawia co miesigc dwie faktury — na kwote podstawowq oraz uzupetniajgcaq.
Niezgodno$§¢ salda wynika z nieprzyjmowania przez Live Motion Games s.a. faktur na
kwoty uzupetniajgce (informujgc za kazdym razem Inwestora), ktére nie uwzgledniajq
drugiego wydawcy. Live Motion Games s.a. utrzymuje stanowisko, ze Inwestor nie ma
racji w sporze, poniewaz drugi wydawca zajqt sie stronq marketingowaq.
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5. Czynnikiryzyka zwigzane z dziatalnosciqg Spotki

Dziatalno8€ oraz plany rozwojowe Spoiki, zwigzane sqg z ponizszymi
czynnikami ryzyka, ktére jednak nie stanowig zamknietej listy i nie powinny by¢
w ten sposbb postrzegane. KolejnoS¢, w jakiej zostaty przedstawione
poszczegblne czynniki ryzyka, nie odzwierciedla prawdopodobienstwa ich
wystqgpienia, zakresu ani istotnosci przedstawionych ryzyk.

5.1. Czynnikiryzyka zwigzane z dziatalnoscig Spotki
Ryzyko zwigzane z celami strategicznymi

Gtéwnymi celami Emitenta jest m.in. doktadna i szeroko zakrojona weryfikacja wizji
pomystdbw na gry poprzez precyzyjne i rozbudowane testy rynkowe, produkcja
zweryfikowanych gier Sredniobudzetowych komputerowych najwyzszej jakosci, ich
portowanie na roézne platformy (poczqgtkowo zlecane na zewnqtrz, docelowo takze we
witasnym zakresie), prowadzenie badan i analizy rynku, majgce na celu wypracowanie
nowatorskich rozwigzah w nowopowstajgcych grach, tworzenie oraz przejmowanie
nowych zespotdow deweloperskich. Z uwagi na zdarzenia niezalezne od Spoéiki,
szczegOlnie natury prawnej, ekonomicznej czy spotecznej, Spbétka moze miec trudnosci ze
zrealizowaniem celdw i wypetnianiem swojej strategii, bqgdz w ogble jej nie zrealizowac.
Nie mozna wykluczyé, ze na skutek zmian w otoczeniu zewnetrznym (np. zmiana
oczekiwan graczy, zmiana polityki dystrybucyjnej i prowizyjnej platform dystrybucyjnych,
nasilenie konkurenciji w danym segmencie gier) Spotka bedzie musiata dostosowaé lub
zmieni¢ swoje cele i swojq strategie.

Zasadniczym celem strategicznym Emitenta na najblizsze lata jest zwiekszenie
skali dziatalnosci poprzez kontynuacje budowy zdywersyfikowanego portfolio wysokiej
jakosci gier komputerowych oraz rozwdj dziatalnodci wydawniczej. Zarzgd Emitenta
zapewnia, ze dotozy wszelkich staran aby Emitent zrealizowat najwazniejsze cele
strategiczne w najblizszych latach. Niemniej jednak Zarzgd Emitenta nie moze
zagwarantowad, ze wszystkie jego cele strategiczne zostanqg osiqgnigte. Przyszta pozycja
Emitenta na rynku gier komputerowych, majgca bezposredni wptyw na przychody i zyski,
uzalezniona jest od zdolnosci wypracowania i wdrozenia strategii rozwoju skutecznej
w dtugim horyzoncie czasowym. Ryzyko podjecia nietrafionych decyzji wynikajgcych
z niewtasciwej oceny sytuacji bqdz niezdolnoS¢ Emitenta do dostosowania sie do
zmieniajgcych sie warunkéw rynkowych oznacza¢ moze pogorszenie jego wynikoéw
finansowych. Nadrzednym celem strategicznym Emitenta jest tworzenie wartosci dla
akcjonariuszy poprzez petne wykorzystanie potencjatu wynikajgcego z zasobéw ludzkich,
ktérymi dysponuje.

Wskazane sytuacje mogq negatywnie wptynqQ¢ na realizacje strategii Spofki
i skutkowaé osiggnieciem mniejszych korzySci, niz pierwotnie zaktadane. Wskazany
czynnik ryzyka moze mie¢ negatywny wptyw na dziatalno$¢, sytuacje finansowg,
perspektywy rozwoju, wyniki Spotki lub cene rynkowq akcji.
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Ryzyko zwigzane z utratq kluczowych cztonkéw zespotu

W dziatalnosci Emitenta duze znaczenie majg kompetencije oraz know-how oséb
stanowiqcych zespdt pracujgcy nad okreSlonym produktem, a takze dosSwiadczenie
kadry zarzqdzajgcej i kadry kierowniczej Spotki. Odejécie oséb z wymienionych grup
moze wigzac€ sie z utratqg przez Spodtke wiedzy oraz doswiadczenia w zakresie produkcji
gier. Utrata cztonkdw zespotu pracujgcego nad danym produktem moze negatywnie
wptyng¢€ na jakos¢ danej gry oraz na termin jej wydania, a co za tym idzie na wynik
sprzedazy produktu i wyniki finansowe Spoiki. Ryzyko to minimalizowane jest poprzez
dbatoS¢ o pracownikdw Emitenta, zapewnianie konkurencyjnych warunké4w pracy,
a takze mozliwoS¢ statego rozwoju.

Ryzyko zwigzane z istotnym poziomem dodatniej zmiany stanu produktow

Na dzief sporzgdzenia Sprawozdania istotny udziat w przychodach ze sprzedazy
i zrbwnanych z nimi stanowi dodatnia zmiana stanu produktéw. W 2023 roku Spotka
odnotowata zmiang stanu produktdw na poziomie 2.890.332,88 zi, co oznacza, ze
stanowita 48,12% przychoddéw netto i zrbwnanych z nimi w tym okresie. W 2022 r. dodatnia
zmiana stanu produktéw w Spbtce wynosita 1.699.125,55 zt, co przektadato sie na 27,88%
catosci przychoddw netto ze sprzedazy i zrbwnanych z nimi. Nalezy wskazag, iz zmiana
stanu produktéw wystepuje jako pozycja przychoddw, natomiast w rzeczywistosci stuzy
korekcie kosztéow i stanowi ona réznice pomigedzy stanem kohcowym, a stanem
poczgtkowym pozycji: pétprodukty, produkcja w toku i produkty gotowe. W zwigzku z tym,
w rachunku zyskéw i strat, w wariancie poréwnawczym, pozycja zmiana stanu
produktdw umozliwia skorygowanie wartosci o stan wyrobédw gotowych, ktére Spotka
wyprodukowata w danym okresie, ponoszgc koszty zwigzane z ich produkcijq, ktére nie
zostaty sprzedane w tym samym okresie (tj. Spotka poniosta koszty, natomiast nie
osiggneta z tego tytutu przychodu). Minimalizacja przedmiotowego czynnika ryzyka
bedzie nastepowaé wraz z osigganiem coraz wyzszych przychoddw ze sprzedazy gier,
przez co udziat zmiany stanu produktow bedzie coraz mniejszy. Ponadto nalezy wskazag,
iz istotny poziom dodatniej zmiany stanu produktdw w przychodach ze sprzedazy
i zrbwnanych z nimi to sytuacja typowa dla spbtek gamingowych, gdzie odbywa sie
proces produkcyjny gier, a nie ma jeszcze ich sprzedazy lub jest ona na poczgtkowym
etapie. Warto zwrbci€ uwage, iz udziat zmiany stanu produktéw w catoSciowych
przychodach Emitenta zmniejszyt sie na przestrzeni poréwnywanych lat 2022-2023
i Zarzgd Spotki oceniaq, iz niniejszy trend zostanie utrzymany w kolejnych latach.

Ryzyko zwigzane z wyemitowanymi obligacjami

W zwigzku z tym, iz Live Motion Games S.A. jest emitentem obligacji nalezy
wskazag, iz Spétka nie jest w stanie zagwarantowa¢ inwestorom, ze dziatalno§¢ Emitenta
bedzie generowac wystarczajgce Srodki pieniezne lub bedzie w stanie pozyskaé
w przyszioSci finansowanie zewnetrzne w wysokosci, ktére zapewni mozliwosE
terminowej obstugi zadtuzenia Spotki, w tym sptate obligaciji, czy tez finansowania innych
potrzeb kapitatowych czy strat na dziatalnosci operacyjnej. Jezeli w przysztoSci wptywy
pieniezne z dziatalno$ci operacyjnej Emitenta oraz inne zasoby kapitatowe nie wystarczg
na sptate zobowiqzan Spotki w terminie, albo Emitent nie pozyska dodatkowych srodkow
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na finansowanie swojej ptynnosci, Spdtka bedzie zmuszona do podjecia dziatah
zmierzajqgcych do m.in. ograniczenia lub odroczenia naktadéw kapitatowych, sprzedazy
aktywow, zaciggniecia dodatkowego zadtuzenia lub pozyskania dodatkowego kapitatu
czy restrukturyzaciji dziatalnosci bqdz refinansowania catosci bqdz czesSci zadtuzenia w
terminie lub przed terminem wymagalnosci. Rdwnoczes$nie Emitent nie jest w stanie
zapewni€, ze niniejsze dziatania bedzie moégt realizowaé w terminie i na dogodnych dla
siebie warunkach. Dodatkowo warunki emisji obligacji mogq ogranicza¢ mozliwos¢
podjecia przez Spbtke ktéregokolwiek z wyzej wymienionych dziatan. Powyzsze
ograniczenia mogqg mie€¢ negatywny wptyw na dziatalno$¢, sytuacje finansowq oraz
dalszy rozwdj Spotki. Na dzief 31 grudnia 2023 r. zobowigzania Emitenta z tytutu emisji
obligacji wynosity 625.000,00 zt. W zwigzku z zamiang obligacji, o ktérych Emitent
informowat w raportach ESPl, na dzien sporzqdzenia niniejszego sprawozdania
przedmiotowe zobowigzanie wynosi 160.000,00 zt.

Ryzyko zwigzane z brakiem przychodéw ze sprzedazy nowych gier

Zdolno$¢ Emitenta do generowania przychoddéw zalezy od powodzenia sprzedazy
i sukcesu rynkowego produkowanych przez Spoétke gier. Charakterystyka branzy
gamingowej oraz prowadzonej przez Emitenta dziatalnoSci wymaga naktadédw
kapitatowych w catym okresie produkcji gier, ktéry moze trwa¢ od 12 do 36 miesiecy. Na
dzieh sporzqdzenia Sprawozdania Emitent ponosi naktady na produkcje 3 gier
jednoczesnie tj. Chernobyl Liquidators, Millennials oraz Nanzou: The Divine Court, a takze
dokonuje preprodukcji nowych gier. Nieosiggniecie przez Emitenta przychoddéw ze
sprzedazy nowych gier lub osiggniecie znaczqco nizszych przychoddw niz pierwotnie
zaktadano moze mie€¢ m.in. negatywny wptyw na sytuacje Emitenta oraz wyceneg jego
akcji, a inwestorzy, ktérzy objeli lub nabyli akcje Emitenta mogq ponie$¢ straty i nie
odzyska¢ zainwestowanych $rodkdéw. JednoczesSnie, ewentualne niepowodzenie przy
probie pozyskania przez Spdtke kapitatu, w tym akcyjnego, moze uniemozliwic
kontynuowanie prowadzonej dziatalnosci. W celu minimalizacji przedmiotowego ryzyka
Emitent zaktada produkcje i dystrybucje kolejnych premier na PC, ktére w dalszej
kolejnosci planuje portowaé na rynek konsolowy, w tym na Nintendo Switch — minimum
jeden tytut rocznie, co w ocenie Zarzgdu Spoiki zwiekszy prawdopodobienstwo
generowania przychoddw ze sprzedazy z wielu zrédet, wptywajqc pozytywnie na sytuacije
finansowq Emitenta.

Ryzyko zwigzane z op6znieniami w produkcji gier

Produkcja gier jest procesem ziozonym i wieloetapowym, zaleznym nie tylko od
czynnika ludzkiego i realizacji kolejnych etapéw pracy nad grq, ale takze od czynnikéw
technicznych oraz wystarczajgcego poziomu finansowania. Niejednokrotnie rozpoczecie
kolejnego etapu produkcji mozliwe jest dopiero po zakohczeniu poprzedniej fazy.
W zwigzku z powyzszym istnieje ryzyko opdznienia na danym etapie produkcji, co
dodatkowo moze wptynqg¢ na opdznienie w ukonczeniu catej gry. Niedotrzymanie
zatozonego harmonogramu produkcji moze spowodowa¢ opdznienie premiery gry, co
w krotkim terminie moze mie€ negatywny wptyw na poziom sprzedazy okre§lonego
produktu oraz sytuacje finansowq Emitenta.
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Ryzyko zwigzane z op6znieniami premier gier

Zgodnie z wiedzqg Zarzgdu Spoétki, na sukces sprzedazowy danej gry, istotnie
wptywa odpowiedni termin jej premiery, dlatego Zarzqd Emitenta bierze pod uwage
wszystkie znane mu czynniki warunkujgce optymalng date startu sprzedazy. W zwigzku
z powyzszym nie mozna wykluczy€, ze pomimo zakonczenia fazy produkcji gry, Spotka
celowo dokona opdznienia premiery gry, co pozwoli na: lepsze dopracowanie gry,
przeprowadzenie efektywniejszej kampanii marketingowej czy tez zbudowanie wiekszej
listy graczy oczekujgcych na jej premiere. W takim wypadku opdznienie premiery gry
powinno wptyng¢ na wiekszqg sprzedaz, co bedzie miato pozytywny wptyw na sytuacje
finansowq Emitenta.

Ryzyko zwigzane z nieukoficzonymi projektami

Produkcja gier komputerowych jest procesem wieloetapowym, czego
nastepstwem jest ryzyko wystgpienia opdznien poszczegdinych jego faz. W nastepstwie
moze przetozy¢ sie to na termin realizacji catego projektu, a nawet podjecie decyzji
o rezygnacji z danego projektu (roztozony w czasie cykl produkcyjny wymaga
uwzglednienia wynikdéw testébw przeprowadzanych na réznych grupach odbiorcow,
dokonywania korekt zwigzanych ze zmieniajgcq sie koniunkturg na okre$lone elementy
tresci lub formy przekazu dotyczgce réznych form rozrywki). W trakcie roku obrotowego
Spétka ponosi naktady na produkcje gier, trwajgce od 12 do 36 miesiecy (terminy
wynikajgce z dotychczasowych doswiadczen Emitenta, w przysztoSci mogqg one ulec
zmianie). Spétka doktada nalezytej, profesjonalnej starannosci, by zminimalizowaé
nieregularnosci i opdznienia w produkcji, wdrazajgc szereg rozwigzah organizacyjnych
i projektowych, by je zamortyzowaé w pdzniejszym okresie. Nie mozna jednak wykluczyé
ryzyka, iz jedna lub kilka z rozwijanych gier nie przyniesie spodziewanych przychoddw,
przyniesie je ze znacznym opdznieniem w stosunku do planu zatozonego przez Spotke lub
tez nie zostanie skierowana do dystrybuciji czy w ogble ukohczona. Powyzsze ryzyko moze
negatywnie wptyng¢€ na sytuacje finansowq Spofki.

Ryzyko zwigzane z wprowadzaniem nowych gier

Celem Spotki jest produkcja kilku gier rocznie, a nastepnie ich wydanie
w najoptymalniejszym dla Spotki terminie. Wprowadzenie takich produktéw wiqgze sie
z poniesieniem naktadédw na produkcje, promocje i dystrybucje. Nie mozna wykluczy¢
ryzyka, iz nowo wyprodukowana gra nie otrzyma akceptacji jednego z systemow
certyfikacji, otrzyma inng niz zaktadano kategorie wiekowq, promocja gry okaze sie
nietrafiona, nie przyniesie odpowiedniego efektu czy tez budzet na promocje bedzie
zdecydowanie mniejszy od optymalnego na danym rynku. Opisane okoliczno$ci mogq
miec istotny, negatywny wptyw na perspektywy rozwoju, osiggane wyniki i sytuacje
finansowq Spoiki.
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Ryzyko nieosiggnigcia przez gre sukcesu rynkowego

Rynek gier komputerowych cechuje sie ograniczong przewidywalnosciq. Spotka
wyszukuje nisze rynkowe i wypetnia je nowymi produktami. Istnieje w zwiqzku z tym
ryzyko, ze nowe gry Spoétki, ze wzgledu na czynniki, ktérych Spétka nie mogta przewidzieg,
nie odniosq sukcesu rynkowego, ktéry pozwolitby na zwrot kosztdw poniesionych na
produkcje gry lub na dobry wynik finansowy nowego tytutu. Taka sytuacja moze
negatywnie wptyngé na wynik finansowy Spétki. Ryzyko to jest wpisane w biezgcg
dziatalno$€ Spotki. W celu minimalizaciji przedmiotowego czynnika ryzyka Spétka zaktada

rozwdj dziatalnosci poprzez produkcje i dystrybucje Sredniobudzetowych,
wysokomarzowych gier przez rozproszone niewielkie zespoty deweloperskie.
Dywersyfikacja produkcji i dystrybucji jest jednym z gtdbwnych zatozef modelu

biznesowego Emitenta. Nalezy wskaza€, ze Spdétka planuje dalsze zwigkszanie iloSci
zespotdbw i rozbudowe obecnych.

Ryzyko zwiqzane ze strukturqg przychodow

Produkty oferowane przez Spétke charakteryzujq sie specyficznym cyklem zycia,
tzn. przychody rosnq wraz ze wzrostem popularnosci, a ta uzyskiwana jest stopniowo po
wprowadzeniu danej gry do obrotu. Przychody i wyniki Spotki mogg w poczgtkowym
okresie wykazywaé znaczne wahania pomigdzy poszczegdlnymi okresami (miesigcami,
kwartatami). Ponadto przychody bedq pochodzié od niewielkiej liczby bezposrednich
odbiorcéw (dystrybutoréw), co oznacza, ze wptywy od pojedynczego odbiorcy bedg
zapewnia¢ wiecej niz 10% przychoddw ze sprzedazy w danym okresie. Utrata jednego
z odbiorcobw moze powodowaé znaczne obnizenie przychoddw w krétkim terminie,
trudne do zrekompensowania z innych zrédet. Opisane powyzej okolicznosci mogqg mie€
istotny negatywny wptyw na perspektywy rozwoju, osiggane wyniki i sytuacje finansowq
Spoiki.

Ryzyko uzaleznienia od kluczowych dystrybutorow

Na dzieh sporzgdzenia Sprawozdania dystrybucja gier Emitenta odbywa sig przez
jednego z najwigkszych na $wiecie dystrybutoréw, tj. Valve Corporation — operatora
platformy Steam. Ewentualna rezygnacja Valve Corporation lub zmiana warunkéw
wspotpracy na mniej korzystng dla Emitenta moze mie¢ znaczgcy negatywny wptyw na
dziatalno$€ operacyjng i wyniki finansowe Spoéiki. Istnieje rowniez ryzyko utracenia
mozliwoSci sprzedazy na skutek dziatan algorytmoéw platformy oraz decyzji samego
operatora platformy sprzedazowej (np. Steam, PlayStation Store, Nintendo eShop,
Microsoft Store), w wyniku na przyktad ztamania regulaminu danej platformy przez
Emitenta. Jednocze$nie nalezy wskazag, iz Spodtka bedzie otrzymywata przychody od
wskazanej platformy dystrybucji, na ktérej odbiorcy kohcowi dokonajg zakupu
produktdw Emitenta. Tym samym wystqgpi koncentracja przychodéw ze sprzedazy
Emitenta w ramach wspoétpracy z platformg Steam. Utrata kluczowego odbiorcy moze
istotnie wptyngé na sytuacje finansowq Spdtki. W przysziosci Emitent nie wyklucza
rozpoczecia sprzedazy z wykorzystaniem innych platform na PC (np. Epic Store) i konsole
(np. Microsoft Store, PlayStation Store, Nintendo Game Store), co powinno istotnie
ograniczy¢ ryzyko uzaleznienia od jednego dystrybutora.
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W celu minimalizacji przedmiotowego czynnika ryzyka Zarzgd Emitenta stale i na
biezqco Sledzi zmiany regulamindéw poszczegdlnych platform, stosuje sie do wytycznych
i zasad obowiqzujqgcych dla danej platformy, a takze rozwija i dba o dobre relacje
z okreSlonymi platformami. Dodatkowo kazda gra na etapie koncepcyjnym oraz
produkcyjnym przygotowywana jest pod ewentualny przyszty proces portowania
i sprzedazy na innych platformach.

Ryzyko niepromowania gry przez dystrybutoréow

Na sprzedaz duzy wptyw majg wyrdznienia gier na platformach sprzedazowych
i promocja produktow przez dystrybutora gier, tj. platformy Steam. Jednoczes$nie Spotka
ma jedynie niewielki wptyw na przyznawanie przez dystrybutorébw wyrdznien, polecef,
kupondw rabatowych oraz znizek itp. poprzez wypetnianie rekomendacji odnosnie
pozgdanych cech produktdéw oraz poprzez bezposrednie relacje z przedstawicielami
dystrybutoréw, ktérzy posiadajg ograniczonqg mozliwos¢ wptywania na procesy
decyzyjne w tej kwestii. Istnieje zatem ryzyko nieprzyznania takich wyréznieh dla gier
Spotki, co moze wptynq€ na zmniejszenie zainteresowania okre§lonym produktem Spotki
wsroéd konsumentdw, a co za tym idzie, na mniejszy od oczekiwanego poziom sprzedazy
okreslonego produktu.

Ryzyko zwigzane z ograniczonymi kanatami dystrybuciji gier

Na dzieh sporzqdzenia przedmiotowego Sprawozdania Spotka prowadzi sprzedaz
na terenie catego Swiata w modelu dystrybucji cyfrowej, za poSrednictwem
dedykowanych platform dystrybucyjnych, gtdwnie na platformie Steam. W sytuacii
podjecia przez Spoétke decyzji o zwigkszeniu udziatu kanatdéw tradycyjnych w dystrybucii
swoich produktéw, powstataby koniecznoS¢ poniesienia przez Emitenta wyzszych
kosztéw, co mogtoby negatywnie wptyng€ na wynik finansowy Emitenta.

Ryzyko pogorszenia si¢ wizerunku Spotki

Na wizerunek Spoétki silny wptyw majg opinie konsumentdéw, w tym przede
wszystkim opinie publikowane w Internecie, szczegdblnie za posrednictwem
wyspecjalizowanych portali recenzujgcych gry. Gtdbwnym sposobem dystrybuciji
produktdow sq kanaty cyfrowe, w zwigzku z czym negatywne opinie mogg wptyng¢ na
utrate zaufania klientdw i wspoétpracownikéw Spoétki oraz na pogorszenie jej reputacii.
Taka sytuacja wymagataby od Spétki przeznaczenia dodatkowych Srodkédw na
kampanie marketingowe majgce na celu neutralizacje negatywnych opinii o Spbice,
a takze mogtaby negatywnie wptyng€ na wyniki finansowe Spotki.

Ryzyko roszczeh z zakresu praw autorskich

Spétka nawigzuje wspdtprace z poszczegdlnymi osobami poprzez kontrakty
cywilnoprawne, tj. umowy o Swiadczenie ustug czy umowy o dzieto. Zawierane przez
Spobétke umowy posiadajqg odpowiednie klauzule dotyczgce nie tylko sposobu dziatania,
ale réwniez przeniesienia autorskich praw majgtkowych do wykonywanych dziet na
Spbtke czy postanowienia zobowigzujgce do zachowania poufnosci w odniesieniu do
wszelkich informacji udostgpnionych wykonawcy, a nie upublicznionych przez Spotke.
Z uwagi na duzq liczbe umow zawieranych przez Spdtke zawierajgcych klauzule
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przenoszqgcq prawa autorskie, istnieje ryzyko kwestionowania skutecznosci nabycia tych
praw, a tym samym potencjalne ryzyko podniesienia przez osoby roszczeh
prawno-autorskich.

Ryzyko zwigzane z utratq ptynnosci finansowej

Spoétka moze by¢ narazona na sytuacje, w ktorej nie bedzie w stanie realizowaé
swoich zobowigzan finansowych w momencie ich wymagalnosci. Ponadto Spétka jest
narazona na ryzyko zwigzane z niewywigzywaniem sie przez kluczowych klientéw ze
zobowigzan umownych wobec Spoétki, w tym nieterminowe regulowanie zobowigzanh
przez platformy internetowe, przy uzyciu ktérych dystrybuowane sq produkty Spotki.
Takie zjawisko moze mie¢ negatywny wptyw na ptynno$¢ Spdéiki i powodowaé muin.
konieczno§¢ dokonywania odpisébw aktualizujgcych naleznoSci. Emitent, w celu
minimalizacji ryzyka zamrozenia ptynnosSci finansowej, dokonuje analizy struktury
finansowania Spétki, a takze dba o utrzymanie odpowiedniego poziomu Srodkéw
pienieznych, niezbednego do terminowego regulowania zobowiqzanh biezgcych.

Ryzyko wystgpienia zdarzen losowych

Spotka jest narazona na wystgpienie zdarzef nhadzwyczajnych, takich jok awarie
(np. sieci elektrycznych, zarébwno w obrebie wewnetrznym, jak i zewnetrznym), katastrofy,
w tym naturalne, dziatania wojenne, ataki terrorystyczne, epidemie i inne. Mogg one
skutkowa¢ zmniejszeniem efektywnosci dziatalnosci Spodtki albo jej catkowitym
zaprzestaniem. W takiej sytuacji Spétka jest narazona na zmniejszenie przychoddw lub
poniesienie dodatkowych kosztéw, a takze moze by¢ zobowigzana do zaptaty kar
umownych z tytutu niewykonania bgdz nienalezytego wykonania umowy z klientem.

Ryzyko czynnika ludzkiego

W dziatalno$¢ produkcyjng Spdétki zaangazowane sq osoby wspdtpracujgce ze
Spotkg na podstawie umow cywilnoprawnych oraz na prowadzone przez nie dziatalnosci
gospodarcze, co rodzi niebezpieczenstwo zmniejszenia wydajnosci produkcji oraz
powstania btedéw spowodowanych nienalezytym wykonywaniem obowigzkdéw. Takie
dziatania mogq mie¢ charakter dziataf zamierzonych bgdz nieumysinych i mogqg one
doprowadzi¢ do opdznienia w procesie produkcji gier. Ziszczenie sig¢ tego typu ryzyka
prowadzic moze w dalszej kolejnosci do pogorszenia wynikdéw finansowych Spofki.
Spotka bedgc Swiadoma mozliwosci zaistnienia tego typu ryzyka, podejmuje niezbedne
dziatania majgce na celu zwiekszanie potencjatu zespotdw deweloperskich poprzez
podnoszenie ich umiejetnosci oraz wspotprace z osobami posiadajgcymi odpowiednie
doSwiadczenie w produkciji gier.

Ryzyko zwigzane z awariq sprzetu wykorzystywanego do produkcji gier

Produkcja gier przez zespoty deweloperskie opiera sie w szczegdlnoSci na
prawidtowo dziatajgcym sprzecie elektronicznym. Istnieje ryzyko, iz w przypadku
powaznej awarii sprzetu, ktéra bedzie niemozliwa do natychmiastowego usuniecia,
zespbt deweloperski moze zosta¢ zmuszony do czasowego wstrzymania czesci swoich
prac, az do czasu usunigcia awarii. Awaria sprzetu moze doprowadzi€ takze do utraty
danych stanowigcych element pracy nad grq. Przerwa w pracach zespotu
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deweloperskiego lub utrata danych kluczowych dla danego projektu moze spowodowac
niemozno$¢ wykonania zobowigzan wynikajgcych z aktualnych uméw zawartych przez
Emitenta, a nawet utrate posiadanych kontraktow Spotki, co moze niekorzystnie wptyngé
na wyniki finansowe Emitenta.

Ryzyko podlegania umoéw prawu obcemu

W ramach swojej dziatalnoSci Spdétka zawiera umowy z podmiotami
zagranicznymi, co wigze sig czesto z podleganiem okreslonej umowy obcej jurysdykcii.
Istnieje zatem ryzyko powstania pomiedzy Spotkq a jej kontrahentem sporu, dla ktérego
prawem wiasciwym bedzie prawo panstwa zagranicznego. Spoétka zawiera takze
umowy, z ktérych spory poddane zostaty sqgdowi panstwa obcego. W sytuacii powstania
takiego sporu, Spbtka moze by¢ zmuszona do prowadzenia procesu za granicq, Co moze
wiqzac¢ sie z dodatkowymi kosztami. Na dzieh sporzgdzenia niniejszego sprawozdania
Emitent nie jest strong zadnego sporu, dla ktérego prawem wiadciwym jest prawo
pahnstwa zagranicznego.

Ryzyko zwigzane z pozyskaniem kolejnych cztonkow zespotu

Kluczowym zasobem Emitenta jest kapitat ludzki. WigkszoS€ szkdt wyzszych
w Polsce nie przewiduje edukacji w kierunku zawoddéw zwigzanych z tworzeniem gier.
W efekcie, rynek pracownikoéw w tym zakresie jest wagski. Istnieje ryzyko, ze Spotka bedzie
miata czasowe problemy ze znalezieniem osd6b o kwalifikacjach i do$wiadczeniu
wystarczajqgcych do wspbtpracy ze Spotka.

Ryzyko zwigzane z koniunkturg w branzy, w ktérej dziata Spétka

Koniunktura na rynku gier w pewnym stopniu zalezna jest od czynnikow
makroekonomicznych, takich jak poziom PKB, poziom wynagrodzef,, dochoddéw
i wydatkdw gospodarstw domowych oraz poziom wydatkbw konsumpcyjnych.
Inwestorzy powinni wzig¢ pod uwage, ze Spétka nie ma wptywu na wskazane powyzej
czynniki ksztattujgce koniunkture w branzy, ktérych zmiana moze negatywnie wptynq¢
na poziom sprzedazy Emitenta i jego wyniki finansowe.

Ryzyko wystgpienia nieprzewidzianych trendéw

Rynek gier komputerowych cechuje sie ograniczonq przewidywalnosciq. Istnieje
ryzyko pojawienia sie nowych, niespodziewanych trendéw, w ktére produkty Spoéiki nie
bedq sie wpisywac. Niska przewidywalnos$¢ rynku powoduje takze, ze okre§lony produkt
Spotki, np. cechujgcy sie wysokqg innowacyjnosciq, moze nie trafi€ w gust konsumentow.
Wskazane sytuacje mogg negatywnie wptyng¢ na dziatalnoS¢ operacyjng i wyniki
finansowe Spoiki.

Ryzyko zwigzane z pojawieniem si¢ nowych technologii

Na dziatalno§¢ Spdtki duzy wptyw majg nowe technologie i rozwiqzania
informatyczne. Rynek nowych technologii jest rynkiem szybko rozwijajgcym sig, co
powoduje konieczno$€ ciqggtego monitorowania pojawidjgcych sie tendencji przez
Spotke i szybkiego dostosowywania sie do wprowadzanych rozwiqzan. Istnieje zatem
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ryzyko niedostosowania sig Spoétki do zmieniajgcych sie warunkdéw technologicznych, co
moze negatywnie wptynq¢ na dziatalno$¢ operacyjnq i wyniki finansowe Spotki.

Ryzyko konkurencji

Rynek gier jest rynkiem konkurencyjnym. Konsumentom oferowane sq liczne
produkty, nierzadko o podobnej tematyce. Konkurencyjny rynek wymaga pracy nad
ciggtym podwyzszaniem jakoSci produktébw, a takze nad szukaniem nowych nisz
rynkowych i tematdéw gier, ktére mogtyby zaciekawi¢ szerokq grupe odbiorcéw. Na rynku
ciggle pojawiajg sie nowe produkty, przez co istnieje ryzyko spadku zainteresowania
okreSlonymi produktami Spotki na rzecz produktow konkurencji.

Ryzyko zwigzane z procesami konsolidacyjnymi podmiotéw konkurencyjnych

Procesy konsolidacyjne zachodzqce wsréd podmiotédw konkurencyjnych
w stosunku do Spdétki mogg doprowadzi€ do wzmochienia pozycji rynkowej tych
podmiotdéw, a co za tym idzie, do ostabienia pozycji Spoétki na rynku krajowym
i migdzynarodowym. Wigksze podmioty dysponujq zdecydowanie wyzszym budzetem
na promocje gier, co ma istotne znaczenie dla sukcesu gry.

Ryzyko zwigzane z nielegalng dystrybucjq produktow Spotki

Dystrybucja produktéw (gier) odbywa sie za pomocg kanatéw cyfrowych, co
zwigksza ryzyko zwiqzane z nielegalnym rozpowszechnianiem produktéw Spotki bez jej
zgody i wiedzy. Pozyskiwanie przez konsumentéw produktéw Spotki w sposdb nielegalny
moze negatywnie wptyng¢ na poziom sprzedazy Spoétki oraz jej wyniki finansowe.

Ryzyko zwigzane ze Swiatowymi kampaniami na rzecz aktywnego trybu zycia

Swoiste zagrozenie dla produkowanych przez Spdtke gier stanowig
ogodlno$wiatowe kampanie walczgce z nadmiernym poswiecaniem czasu na rzecz gier
komputerowych oraz promujgce zdrowy, aktywny styl zycia. Nie mozna wykluczy¢, ze
w wyniku takich kampanii bardziej popularny stanie sie model aktywnego spedzania
wolnego czasu, co moze wigzac¢ sie ze zmniejszeniem zapotrzebowania na gry Spofki,
a w konsekwenciji negatywnie wptyng¢ na jej wyniki finansowe.

Ryzyko walutowe

Ze wzgledu na fakt, iz Emitent ponosi koszty wytworzenia w PLN, natomiast czes¢
przychoddw jest i bedzie realizowana w walutach obcych, powstaje ryzyko zwigzane ze
zmiang kurséw walutowych. Szczegblne znaczenie ma w tym przypadku ksztattowanie
sie kursbw EUR/PLN oraz USD/PLN, poniewaz transakcje w tych walutach maijg
najistotniejszy wktad w strukture przychoddéw. Ryzyko na tym polu wystepuje gtdbwnie
w odniesieniu do naleznosci. Inwestorzy powinni bra¢ pod uwage fakt, iz Spbtka nie
stosuje zabezpieczeh przed ryzykiem walutowym, niemniej na dzien sporzgdzenia
niniejszego sprawozdania Emitent generuje jedynie niewielki udziat przychoddw
w walutach obcych.
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Ryzyko zmiennosci stop procentowych

Na dzieh sporzqdzenia niniejszego sprawozdania Spoétka nie posiada umow
kredytowych opartych na zmiennej stopie kredytowej. W sytuacji, w ktérej Zarzqd
Emitenta podejmie decyzje o finansowaniu czgsci dziatalnosci kredytem bankowym lub
pozyczkami, powstanie ryzyko zwigzane ze zmianq stoép procentowych. Wzrost stop
procentowych spowoduje wzrost kosztdw obstugi zadtuzenia oraz zmniejszenie
efektywnoS$ci dziatalnoSci poprzez zmniejszenie zyskéw. Z drugiej strony obnizenie sie
poziomu stép procentowych skutkowatoby obnizeniem kosztow finansowania oraz
zwigkszeniem zyskéw. Nalezy wskazag, iz Spétka nie posiada realnego wptywu na
ksztattowanie sie stop procentowych.

Ryzyko zwigzane z regulacjami prawnymi

Polski system prawny charakteryzuje sie wysokqg czestotliwosciq zmian. Na
dziatalnoS€ Spdtki potencjalny negatywny wptyw mogg mie¢ nowelizacje muin.
w zakresie prawa handlowego, prawa pracy i ubezpieczef spotecznych. W celu
minimalizacji przedmiotowego ryzyka Spdétka na biezqco przeprowadza badania na
zgodnoS§¢ stosowanych aktualnie przepisdbw przez Spodtke z biezgcymi regulacjami
prawnymi.

Ryzyko zwigzane z opodatkowaniem (regulacje podatkowe) i interpretacjg
przepisow podatkowych

Polski system podatkowy cechuje sig¢ niejednoznacznosciq zapisdw oraz wysokg
czestotliwoscig zmian. Niejednokrotnie brak jest ich klarownej wyktadni, co moze
powodowaé sytuacje odmiennej ich interpretacji przez Spdtke i organy skarbowe.
W przypadku zaistnienia takiej sytuaciji urzqd skarbowy moze natozy€ na Spbtke kare
finansowgq, ktéra moze mie€ istotny negatywny wptyw na jej wyniki finansowe. Ponadto
organy skarbowe majg mozliwos¢ weryfikowania poprawnosci deklaraciji podatkowych
okreslajgcych wysoko$S¢ zobowigzania podatkowego w ciggu pigcioletniego okresu od
kofhca roku, w ktéorym mingt termin ptatnosci podatku. W przypadku przyjecia przez
organy podatkowe odmiennej od bedqcej podstawqg wyliczenia zobowigzania
podatkowego przez Emitenta interpretacji przepisow podatkowych, sytuacja ta moze
miec istotny negatywny wptyw na sytuacje finansowq Spdétki. Na dzieh sporzqdzenia
niniejszego Sprawozdania Spoétka nie korzysta ze zwolnien podatkowych, a na oferowane
przez Emitenta ustugi natozona jest stawka VAT w wysokoSci 23%. Poza tym Spoétka
zobowigzana jest ptaci¢ podatek dochodowy, ktérego stawka wynosi 9%. Ryzyko
zwigzane z opodatkowaniem moze wynikaé ze zmian w wysokoSciach stawek
podatkowych, istotnych z punktu widzenia Emitenta, jednakze wptyw tych zmian na
przysztqg kondycje Spoétki nalezy uzna¢ za niewielki, joko ze prawdopodobiefistwo
skokowych zmian w regulacjach podatkowych jest znikome.

Ryzyko zwigzane z sytuacjg makroekonomiczng

Na dzieh sporzgdzenia przedmiotowego sprawozdania Emitent prowadzi
dziatalno$€ na rynku krajowym oraz rynkach zagranicznych. Z tego powodu Spoétka
narazona jest na ryzyko zwigzane z ogdlng sytuacjg makroekonomiczng i polityczng
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w Polsce oraz zagranicq. Wptyw na dziatalno$€ operacyjng oraz sytuacje finansowq
Spotki mogg miec takie czynniki jak poziom bezrobocia, tempo wzrostu gospodarczego
czy poziom inflacji. Ewentualne spowolnienie gospodarcze moze negatywnie wptynq¢ na
osiggangq przez Spotke rentownos$¢ oraz dynamike rozwoju.

Ryzyko wystgpienia globalnych pandemii i zdarzen losowych

W dniu 1 lipca 2023 r. na terenie Polski zniesiony zostat stan zagrozenia
epidemicznego spowodowany zakazeniami wirusem SARS-CoV-2. Zarzqd Spofki
w trakcie trwania pandemii na biezgco monitorowat rozwdj sytuacji zwigzanej
z utrzymujgcymi sie skutkami rozprzestrzeniania sie koronawirusa SARS-CoV-2 i jego
wptywu na dziatalnoS€ Spodiki. Zarzqd zaznacza, ze pomimo zakohczenia stanu
zagrozenia epidemicznego nadal kontynuuje monitorowanie czynnikédw globalnych,
ktére mogtyby wskazywaé na kolejne, potencjalnie niebezpieczne zdarzenia mogqgce
negatywnie wptyng¢ na dziatalnos¢, wyniki finansowe i perspektywy rozwoju Spotki.
Jednocze$nie zaznaczy€ nalezy, ze w trakcie pandemii COVID-19 Emitent nie
odnotowywat istotnych skutkdw zwiqzanych z jej wptywem na swojq biezgcq dziatalnose.
Niemniej, Zarzqd Emitenta przyktada takze uwage do czynnikdbw mogqcych wskazywac
na zdarzenia losowe o charakterze innym, niz pandemiczny, ktérych potencjalnymi
skutkami mogtyby by¢é m.in. przerwy w dostawach lub globalnych tancuchach
logistycznych. Na moment obecny Zarzqd nie identyfikuje zagrozeh dla dziatalnosci
Spotki wynikajgcych ze zdarzeh losowych.

Ryzyko zwigzane z konfliktem zbrojnym na terytorium Ukrainy

Spoétka, w zwigzku z konfliktem zbrojnym na terenie Ukrainy, nie zidentyfikowata
czynnikdbw ryzyka, ktére mogtyby w negatywny sposéb wptyng¢ na dziatalno$¢
operacyjng Spoiki, a takze wyniki finansowe ani sytuacje materialng Emitenta. Spotka nie
jest strong umoéw z podmiotami biorgcymi udziat w niniejszym konflikcie zbrojnym,
a sprzedaz produktoéw Emitenta na terytorium Rosji i Ukrainy stanowi niewielki odsetek w
catosci przychoddw Spétki. Emitent posiada niewielkq ilo§€ pracownikéw pochodzgcych
z Ukrainy, ktérym zapewnit niezbedng pomoc w momencie wybuchu konfliktu. Spotka na
biezqgco monitoruje potencjalny wptyw sytuacji polityczno-gospodarczej na Ukrainie na
dziatalno$€ Emitenta w perspektywie kolejnych okresow.

5.2. Czynniki ryzyka zwigzane z rynkiem kapitatowym i obrotem akcjami Spotki
Ryzyko niedostatecznej ptynnosci rynku i wahan cen akcji

Akcje Emitenta od 17 czerwca 2021 r. sg notowane na rynku NewConnect. Istnieje
ryzyko, ze obrdét przedmiotowymi akcjami na niniejszym rynku bedzie sie
charakteryzowat niskg ptynnoscig. Tym samym mogq wystgpowaé trudnosci
w sprzedazy duzej iloSci akcji w krotkim okresie, co moze powodowaé dodatkowo
znaczne obnizenie cen akcji bedgcych przedmiotem obrotu, a nawet czasami brak
mozliwosci sprzedazy akcji.
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Ryzyko zwiqgzane z zawieszeniem obrotu akcjami

Na podstawie § 11 ust. 1 Regulaminu ASO, z zastrzezeniem innych przepiséw
niniejszego Regulaminu, Organizator Alternatywnego Systemu moze zawiesi€ obrot
instrumentami finansowymi: na wniosek emitenta, jezeli uzna, ze wymaga tego
bezpieczehstwo obrotu lub interes jego uczestnikow lub jezeli emitent narusza przepisy
obowiqgzujgce w alternatywnym systemie.

Zgodnie z § 11 ust. la Regulaminu ASO Organizator Alternatywnego Systemu
zawieszajgc obroét instrumentami finansowymi moze okreSli€ termin, do ktérego
zawieszenie obrotu obowiqzuje. Termin ten moze ulec przedtuzeniu, odpowiednio, na
whniosek emitenta lub jezeli w ocenie Organizatora Alternatywnego Systemu zachodzq
uzasadnione obawy, ze w dniu uptywu tego terminu bedq zachodzity przestanki tzn. jezeli
uzna, ze wymaga tego bezpieczefstwo obrotu lub interes jego uczestnikdw lub jezel
emitent narusza przepisy obowigzujgce w alternatywnym systemie.

Ponadto, zgodnie z § 11 ust. 2, w przypadkach okre§lonych przepisami prawa,
Organizator Alternatywnego Systemu zawiesza obrét instrumentami finansowymi na
okres wynikajgcy z tych przepiséw lub okreSlony w decyzji wtasciwego organu.

Wymienione powyzej przypadki zawieszenia notowah akcji w Alternatywnym
Systemie Obrotu mogq skutkowa¢ dla akcjonariuszy utrudnieniami w sprzedazy akcji
Spoiki.

Ryzyko zwigzane z wykluczeniem z obrotu na NewConnect

Zgodnie z § 12 Regulaminu ASO, z zastrzezeniem innych przepisdbw niniejszego
Regulaminu, Organizator ASO moze wykluczy¢ instrumenty finansowe z obrotu:

. na wniosek emitenta akcji - w przypadku, gdy wykluczenie danych akcji
z obrotu nastepuje w zwigzku z ich dopuszczeniem do obrotu na rynku
regulowanym,

. jezeli uzna, ze wymaga tego bezpieczefstwo obrotu lub interes jego
uczestnikow,

. jezeli emitent uporczywie narusza przepisy obowigzujgce w alternatywnym
systemie,

. na skutek otwarcia likwidacji emitenta,

. na skutek podjecia decyzji o potgczeniu emitenta z innym podmiotem, jego

podziale lub przeksztatceniu, przy czym wykluczenie instrumentéw finansowych
z obrotu moze nastgpi¢ odpowiednio nie wczesniej niz z dniem potqczeniaq,
dniem podziatu (wydzielenia) albo z dniem przeksztatcenia.

Z zastrzezeniem innych przepisbw niniejszego Regulaminu, Organizator
Alternatywnego Systemu wyklucza instrumenty finansowe z obrotu w Alternatywnym
Systemie:

. w przypadkach okre§lonych przepisami prawa, w szczegolnosci:
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. w przypadku udzielenia przez Komisje Nadzoru Finansowego zezwolenia na
wycofanie akcji z obrotu w alternatywnym systemie obrotu,

. w przypadku akcji - po uptywie 6 miesigcy od dnia uprawomocnienia sig
postanowienia o ogtoszeniu upadto$ci emitenta tych akcji lub postanowienia
o oddaleniu przez sqd wniosku o ogtoszenie upadtosci emitenta akcji ze wzgledu
na to, ze jego majgtek nie wystarcza lub wystarcza jedynie na zaspokojenie
kosztow postgpowania,

. jezeli zbywalnos¢ tych instrumentdw stata sie ograniczona,
. w przypadku zniesienia dematerializacji tych instrumentow.

Zgodnie z § 12 ust. 3 Regulaminu ASO, przed podjeciem decyzji o wykluczeniu
instrumentéw finansowych z obrotu oraz do czasu takiego wykluczenia, Organizator
Alternatywnego Systemu moze zawiesi¢ obroét tymi instrumentami finansowymi.

Wymienione powyzej przypadki wykluczenia akcji z obrotu w Alternatywnym
Systemie Obrotu mogq skutkowa¢ dla akcjonariuszy utrudnieniami w sprzedazy akcji
Emitenta.

Ryzyko zwigzane z zawieszeniem lub wykluczeniem z obrotu akcjami na
podstawie Ustawy o obrocie instrumentami finansowymi

Zgodnie z art. 78 ust. 2-3 oraz ust. 30-3b Ustawy o obrocie instrumentami
finansowymi:

a. w przypadku gdy wymaga tego bezpieczenstwo obrotu w Alternatywnym
Systemie Obrotu Ilub jest zagrozony interes inwestorébw Organizator
Alternatywnego Systemu Obrotu, na zgdanie Komisji Nadzoru Finansowego,
wstrzymuje wprowadzenie instrumentéw finansowych do obrotu w tym
Alternatywnym Systemie Obrotu lub wstrzymuje rozpoczecie obrotu wskazanymi
instrumentami finansowymi na okres nie dtuzszy niz 10 dni,

b. w przypadku gdy obrdét okreSlonymi instrumentami finansowymi jest
dokonywany w okoliczno$ciach wskazujgcych na mozliwosS¢ zagrozenia
prawidiowego funkcjonowania Alternatywnego Systemu Obrotu Iub
bezpieczehstwa obrotu dokonywanego w tym Alternatywnym Systemie Obrotu
lub naruszenia interesdbw inwestoréw Komisja Nadzoru Finansowego moze
zazgda¢ od firmy inwestycyjnej organizujgcej Alternatywny System Obrotu
zawieszenia obrotu tymi instrumentami finansowymi. W zgdaniu, o ktérym mowa
powyzej, Komisja Nadzoru Finansowego moze wskazaé termin, do ktérego
zawieszenie obrotu obowiqzuje. Termin ten moze ulec przedtuzeniu, jezeli
zachodzqg uzasadnione obawy, ze w dniu jego uptywu bedq zachodzity przestanki
stanowiqce podstawe zawieszenia. Komisja Nadzoru Finansowego uchyla
decyzje zawierajgcq zqdanie, w przypadku gdy po jej wydaniu stwierdza, ze nie
zachodzqg przestanki zagrozenia prawidtowego funkcjonowania Alternatywnego
Systemu Obrotu Ilub bezpieczefstwa obrotu dokonywanego w tym
Alternatywnym Systemie Obrotu lub naruszenia intereséw inwestoréow. Komisja
Nadzoru Finansowego podaje niezwiocznie do publicznej wiadomosci
informacje o wystgpieniu z takim zqgdaniem do Organizatora Alternatywnego
Systemu Obrotu.
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Ponadto, zgodnie z art. 78 ust. 4 Ustawy o obrocie instrumentami finansowymi, na
zgdanie KNF, Organizator Alternatywnego Systemu Obrotu wyklucza z obrotu wskazane
przez Komisje instrumenty finansowe, w przypadku gdy obrét nimi zagraza w sposéb
istotny prawidtowemu funkcjonowaniu Alternatywnego Systemu Obrotu lub
bezpieczenstwu obrotu dokonywanego w tym Alternatywnym Systemie Obrotu lub
powoduje naruszenie intereséw inwestorow.

Na podstawie art. 78 ust. 4a Organizator Alternatywnego Systemu Obrotu moze
podjgé decyzje o zawieszeniu Ilub wykluczeniu papierbw wartosciowych lub
instrumentébw finansowych niebedgcych papierami  wartoSciowymi z obrotuy,
w przypadku gdy instrumenty te przestaty spetnia¢ warunki obowigzujgce na tym rynku,
pod warunkiem ze nie spowoduje to znaczgcego naruszenia interesdw inwestoréw lub
zagrozenia prawidtowego funkcjonowania rynku. Organizator ASO informuje Komisje
o podjeciu decyzji o zawieszeniu lub wykluczeniu instrumentdéw finansowych z obrotu
i podaje te informacje do publicznej wiadomosci.

Na podstawie art. 78 ust. 4d, w przypadku zawieszenia lub wykluczenia z obrotu
w ASO, na podstawie ust. 4a lub 4c, Komisja wystepuje do spbtek prowadzqcych rynek
regulowany, innych podmiotéw prowadzgcych ASO oraz podmiotdw systematycznie
internalizujgcych transakcje z siedzibg na terytorium Rzeczypospolitej Polskiej,
organizujgcych obrdt tymi samymi instrumentami finansowymi lub powigzanymi z nimi
instrumentami pochodnymi, z zgdaniem zawieszenia lub wykluczenia z obrotu tego
instrumentu finansowego Ilub powigzanego z nim instrumentu pochodnego,
w przypadku gdy takie zawieszenie lub wykluczenie z obrotu zwigzane jest
z podejrzeniem wykorzystania informacji poufnej, bezprawnego ujawnienia informacji
poufnej, manipulacji na rynku, ogtoszenia wezwania do zapisywania sie na sprzedaz lub
zamiane akcji spotki publicznej lub podejrzeniem naruszenia obowigzku publikacii
informaciji poufnej o emitencie lub instrumencie finansowym, zgodnie z przepisami art. 7
i art. 17 Rozporzgdzenia MAR, chyba ze takie zawieszenie lub wykluczenie z obrotu
mogtoby spowodowaé powazng szkode dla intereséw inwestoréw lub prawidtowego
funkcjonowania rynku.

Na podstawie art. 78 ust. 4e, w przypadku otrzymania od wiasciwego organu
nadzoru innego panstwa cztonkowskiego, sprawujgcego w tym panstwie nadzér nad
ASO, informaciji o wystgpieniu przez ten organ z zgdaniem zawieszenia lub wykluczenia
z obrotu okreSlonego instrumentu finansowego lub powigzanego z nim instrumentu
pochodnego, Komisja wystepuje do spbtek prowadzqcych rynek regulowany,
podmiotédw prowadzqcych ASO, oraz podmiotdw systematycznie internalizujgcych
transakcje z siedzibq na terytorium Rzeczypospolitej Polskiej, organizujgcych obroét tymi
samymi instrumentami finansowymi lub powigzanymi z nimi instrumentami
pochodnymi, z zgdaniem zawieszenia lub wykluczenia z obrotu tego instrumentu
finansowego lub powigzanego z nim instrumentu pochodnego, jezeli takie zawieszenie
lub wykluczenie z obrotu jest zwigzane z podejrzeniem wykorzystywania informacji
poufnej, bezprawnego ujawnienia informaciji poufnej, manipulacji na rynku, ogtoszenia
wezwania do zapisywania sie na sprzedaz lub zamiane akcji spdiki publicznej lub
podejrzeniem naruszenia obowigzku publikacji informacji poufnej o emitencie lub
instrumencie finansowym, zgodnie z przepisami art. 7 i art. 17 Rozporzqdzenia MAR, chyba
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ze takie zawieszenie lub wykluczenie z obrotu mogtoby spowodowaé powazng szkode
dla intereséw inwestoréw lub prawidtowego funkcjonowania rynku.

Ryzyko zwigzane z dokonywaniem inwestycji w akcje Emitenta

Inwestorzy, przed nabyciem akcji Emitenta na rynku NewConnect, powinni wzigé
pod uwage, iz ryzyko w tego typu papiery wartoSciowe jest wigksze od inwestycji
w papiery skarbowe czy tez jednostki uczestnictwa w funduszach inwestycyjnych. Trudno
takze przewidzieC, jok bedzie ksztattowat sig kurs akcji emitenta w krétkim i diugim
okresie. Kurs i ptynno$¢ akcji spbétek notowanych na rynku NewConnect zalezy od liczby
oraz wielkosci zleceh kupna i sprzedazy sktadanych przez inwestoréw. Na zachowania
inwestoréw majg wptyw rozmaite czynniki, takze niezwigzane bezposrednio z sytuacjq
finansowq spéiki, takie jak ogdlna sytuacja makroekonomiczna Polski, czy tez sytuacja
na rynkach Swiatowych.

Poniewaz Emitent nie jest w stanie przewidzie€ poziomu podazy i popytu swoich
akcji znajdujgcych sie w obrocie na rynku NewConnect, nie ma wigec pewnosci, ze osoba
nabywajgca akcje Emitenta bedzie mogta je zby¢é w dowolnym terminie i po
satysfakcjonujgcej cenie. Emitent jednak jest spdtkg innowacyjnq i dynamicznie sie
rozwijajgcg, a majqc na uwadze planowanq sprzedaz, stopa zwrotu z inwestycji w akcje
Emitenta moze by¢ zatem bardzo satysfakcjonujgca dla inwestorow.

Ryzyko zwigzane z mozliwosciq natozenia kary upomnienia lub kary pienigznej

Na podstawie § 17c¢ Regulaminu ASO, w przypadku nieprzestrzegania przez
emitenta zasad lub przepisdw obowiqgzujgcych w Alternatywnym Systemie Obrotu, bqgdz
w przypadku niewykonywania lub nienalezytego wykonania obowigzkéw okreslonych
w Rozdziale V Regulaminu NewConnect, Organizator ASO moze, w zaleznosci od stopnia
i zakresu powstatego naruszenia lub uchybienia:

1. upomnie¢ emitenta,
2. natozy€ na emitenta kare pieniezng w wysokosci do 50.000,00 zt.

Organizator ASO, podejmujqc decyzje o natozeniu kary upomnienia lub kary
pienieznej moze wyznaczy€ emitentowi termin na zaniechanie dotychczasowych
naruszef lub podjecie dziatah majgcych na celu zapobiezenie takim naruszeniom
w przysztoSci, w szczegdlnoSci moze zobowigzaé emitenta do opublikowania
okreslonych dokumentéw lub informacji w trybie i na warunkach obowigzujgcych
w alternatywnym systemie obrotu.

W przypadku gdy emitent nie wykonuje natozonej na niego kary lub, pomimo jej
natozenia, nadal nie przestrzega zasad lub przepisdw obowigzujgcych w Alternatywnym
Systemie Obrotu bqdz nie wykonuje lub nienalezycie wykonuje obowigzki okreslone
W niniejszym rozdziale lub tez nie wykonuje obowigzkébw natozonych na niego na
podstawie § 17c ust. 2 Regulaminu ASO, Organizator Alternatywnego Systemu moze
natozy€ na emitenta kare pienigzng, przy czym kara ta, fqcznie z karg pieniezng natozong
na podstawie § 17¢ ust. 1 pkt 2) Regulaminu ASO, nie moze przekraczaé¢ 50.000,00 zt.
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W przypadku natozenia kary pienieznej na podstawie § 17¢ ust. 3 Regulaminu ASO,
postanowienia § 17c ust. 2 Regulaminu ASO stosuje sie odpowiednio.

Zgodnie z § 17c ust. 10 Regulaminu ASO emitent jest zobowigzany wptacié¢
pienigdze z tytutu natozonej kary pienieznej na wyodrgbnione konto Fundacji GPW
(numer KRS: 0000563300), dedykowane finansowaniu prowadzenia przez te fundacje
dziatalnoSci edukacyjnej w zakresie wspierania rozwoju rynku kapitatowego oraz
promociji i upowszechniania wiedzy ekonomicznej wsréd spoteczehstwa, w terminie 10
dni roboczych od dnig, od ktérego decyzja o jej natozeniu podlega wykonaniu. Kopie
dowodu wptaty kwoty, o ktérej mowa w zdaniu pierwszym, emitent zobowigzany jest
niezwtocznie przekaza¢ Organizatorowi Alternatywnego Systemu.

Ryzyko dotyczgce mozliwosci natozenia kar administracyjnych przez KNF za
niewykonywanie obowigzkow wynikajgcych z przepisow prawa

Emitent, jako spdtka publiczna w rozumieniu Ustawy o obrocie instrumentami
finansowymi, podlega obowigzkom wynikajgcym z Rozporzgdzenia MAR, Ustawy
o ofercie publicznej i Ustawy o obrocie. Komisja Nadzoru Finansowego uprawnionad jest
do natozenia na Emitenta kar administracyjnych za niewykonywanie lub niewtasciwe
wykonanie obowigzkéw wynikajgcych z przepisdw prawa, a w szczegdlnosci obowiqzkéw
wynikajgcych z ponizszych regulaciji.

Na podstawie art. 10 ust. 5 Ustawy o ofercie publicznej, emitent jest zobowigzany
w terminie 14 dni od dnia:

. przydziatu papierébw wartoSciowych bedgcych przedmiotem oferty
publicznej,

. wprowadzenia do alternatywnego  systemu obrotu  papieréw
wartosciowych,

. do przekazania zawiadomienia do Komisji o wprowadzeniu papierow
wartosciowych celem dokonania wpisu do ewidencji, o ktérej mowa w art. 10 ust.
1 Ustawy o ofercie publicznej. W przypadku gdy emitent nie wykonuje albo
wykonuje nienalezycie wskazany powyzej obowigzek Komisja Nadzoru
Finansowego moze na podstawie art. 96 ust. 13 Ustawy o ofercie publicznej
natozy¢ kare pieniezng do wysoko$§ci 100.000,00 zt.

Zgodnie z art. 96 Ustawy o ofercie, w przypadku gdy emitent nie wykonuje lub
nienalezycie wykonuje obowiqzki wynikajgce z Ustawy o ofercie oraz z Rozporzqdzenia
MAR, Komisja Nadzoru Finansowego moze podjq¢ decyzje o wykluczeniu akcji z obrotu
w Alternatywnym Systemie Obrotu albo natozy¢ kare pieniezng (w zaleznosci od typu
i wagi naruszenia):

. w zakresie okreSlonym w art. 96 ust. 1-6, art. oraz art. 96 ust. 1c. Ustawy
o ofercie - do 1.000.000,00 zt;

. w zakresie okreSlonym w art. 96 ust. 1b. Ustawy o ofercie - do 5.000.000,00 zt;
. w zakresie okre§lonym w art. 96 ust. le. Ustawy o ofercie - do 5.000.000,00 zt
albo kwoty stanowigcej 5% catkowitego przychodu wykazanego w ostatnim
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zbadanym sprawozdaniu finansowym za rok obrotowy, jezeli przekracza on
ww. kwote, a w przypadku gdy jest mozliwe ustalenie kwoty korzysci
osiqggnietej lub straty uniknietej przez emitenta w wyniku naruszenia
obowiqzkdéw, Komisja moze natozy¢ kare pieniezng do wysokoSci
dwukrotnej kwoty osiggnietej korzysci lub uniknigtej straty lub zastosowaé
wykluczenie z obrotu oraz kare pienigzng tgcznie. W decyzji o wykluczeniu
papieréw wartosSciowych z obrotu Komisja okresla termin, nie krétszy niz 14
dni, po uptywie ktérego nastgpuje wycofanie papieréw wartoSciowych
z obrotu.

Ponadto, za niewywiqgzanie sie z obowigzkdw w zakresie okreSlonym w art. 96 ust.li
Ustawy o ofercie, tj. za naruszenie przepisu dotyczgcego obowigzku niezwiocznego
przekazania informaciji poufnej do wiadomosci publicznej na podstawie art. 17 ust. 1
Rozporzgdzenia MAR Iub naruszenia trybu i warunkdw opdznienia na wiasng
odpowiedzialno$€¢ publikacji informacji poufnej, okreSlonych w art. 17 ust. 4-8
Rozporzgdzenia MAR, KNF moze natozy€ na danego emitenta kare pieniezng w wysokosci
do 10.346.000,00 zt lub kwoty stanowigcej 2% catkowitego rocznego przychodu
wykazanego w ostatnim zbadanym sprawozdaniu finansowym za rok obrotowy, jezeli
przekracza on ww. kwote, a w przypadku gdy jest mozliwe ustalenie kwoty korzysci
osiggnietej lub straty uniknigtej przez emitenta w wyniku naruszenia tych obowigzkdéw -
kare pieniezng do wysokoSsci trzykrotnej kwoty osiggnietej korzysci lub uniknietej straty.

Przy wymierzaniu kary za naruszenia, Komisja bierze w szczegdlnosci pod uwage:

. wage naruszenia oraz czas jego trwania,
. przyczyny naruszenia,
. sytuacje finansowq podmiotu, na ktéry naktadana jest kara,

. skale korzysci uzyskanych lub strat uniknigtych przez podmiot, ktéry
dopuscit sie naruszenia, lub podmiot, w ktérego imieniu lub interesie dziatat
podmiot, ktory dopuscit sie naruszenia, o ile mozna te skale ustali¢,

. straty poniesione przez osoby trzecie w zwiqzku z naruszeniem, o ile mozna
te straty ustali¢,

. gotowos¢ podmiotu dopuszczajgcego sie naruszenia do wspotpracy
z Komisjq podczas wyjasniania okolicznosci tego naruszeniaq,

. uprzednie naruszenia przepisdw niniejszej Ustawy o ofercie, a takze
bezposrednio stosowanych aktéw prawa Unii Europejskiej, regulujgcych
funkcjonowanie rynku kapitatowego, popetnione przez podmiot, na ktory jest
naktadana kara.

Zgodnie z art. 176 ust. 1 Ustawy o obrocie, w przypadku gdy emitent nie wykonuje
lub nienalezycie wykonuje obowigzki, o ktérych mowa w art. 18 ust. 1-6 Rozporzqdzenia
MAR, KNF moze, w drodze decyzji, natozy€ kare pieniezng do wysokosci 4.145.600,00 zt lub
do kwoty stanowiqgcej rownowarto$¢ 2% catkowitego rocznego przychodu wykazanego w
ostatnim zbadanym sprawozdaniu finansowym za rok obrotowy, jezeli przekracza ona
4.145.600,00 zt. W przypadku gdy jest mozliwe ustalenie kwoty korzysci osiqgnigtej lub
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straty uniknietej przez emitenta w wyniku naruszen, o ktérych mowa w art. 176 ust. 1
Ustawy o obrocie przytoczonym powyzej, zamiast kary, o ktérej mowa w art. 176 ust. 1
Ustawy o obrocie, KNF moze natozy€ karg pieniezng do wysokosci trzykrotnej kwoty
osiggnietej korzysci lub uniknietej straty.

W przypadku stwierdzenia naruszenia przepisdw Rozporzqdzenia MAR, w zakresie
wskazanym powyzej (art. 18 ust. 1-6 Rozporzqdzenia MAR), KNF moze nakazaé
emitentowi, ktéry dopuscit sie naruszenia, zaprzestania dalszego naruszania tych
przepisdbw oraz zobowigza¢ go do podjecia we wskazanym terminie dziatan, ktére majg
zapobiegaé¢ naruszaniu tych przepiséw w przysztosci. Srodek ten moze by¢ stosowany
bez wzgledu na zastosowanie innych sankcji za naruszenie obowigzkdw, o ktérych mowa
w art. 176 Ustawy o obrocie wskazanych powyzej. KNF, naktadajqc sankcje, o ktérej mowa
powyzej, uwzglednia okolicznosci, o ktérych mowa w art. 31 ust. 1 Rozporzgdzenia MAR.
Ponadto, zgodnie z art. 176a Ustawy o obrocie, gdy Emitent lub sprzedajgcy nie wykonuje
lub nienalezycie wykonuje obowiqzki wynikajgce z art. 5 Ustawy o obrocie, Komisja moze
natozy€ kare pieniezng do wysoko$§ci 1.000.000,00 zt.

W przypadku natozenia takiej kary obrét instrumentami finansowymi Emitenta
moze stac sie utrudniony bqdz niemozliwy. Ponadto natozenie kary finansowej na
Emitenta przez KNF moze miec€ istotny wptyw na pogorszenie wyniku finansowego za
dany rok obrotowy.

6. Pozostate informacje

Zgodnie z art. 49 ust. 2 Ustawy o rachunkowo$ci Sprawozdanie Zarzgdu
z dziatalnoSci powinno obejmowac istotne informacje o stanie majgtkowym i sytuacji
finansowej Spotki. Ponizej zamieszczono nie omodwione wczesniej wymagane informacije.

Art. 49 ust 2 pkt. 3)

Wazniejsze osiggnigcia w dziedzinie badan i rozwoju.

W roku obrotowym 2023 Spétka nie prowadzita zadnych badan w dziedzinie badan
i rozwoju.
Art. 49 ust 2 pkt. 5)

Nabycie udziatdbw wiasnych, a w szczegdlnoSci cel ich nabycia, liczba i wartos¢
nominalna ze wskazaniem, jakg cze$€ kapitatu zakiodowego reprezentujg, cenie
nabycia oraz cenie sprzedazy tych akcji w przypadku ich zbycia.

W roku obrotowym 2023 Spétka nie nabywata, ani nie sprzedawata akcji wiasnych.

Art. 49 ust 2 pkt. 6)
Posiadane przez jednostke oddziaty (zaktady).

Spotka nie posiada oddziatéw (zaktadéw).
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Art. 49 ust 2 pkt. 7 ppkt. a)

Informacja o instrumentach finansowych w zakresie ryzyka: zmiany cen, kredytowego,
istotnych zakitdécen przeptywdw Srodkdw pienieznych oraz utraty ptynnosci finansowej, na
jakie narazona jest jednostka.

W okresie od 1 stycznia 2023 r. do 31 grudnia 2023 r. Spétka nie stosowata rachunkowoSci
zabezpieczen oraz nie wykorzystywata instrumentéw finansowych w zakresie ryzyka:
zmiany cen, kredytowego, istotnych zakitécen przeptywdw Srodkdédw pienieznych oraz
utraty ptynnosSci finansowej, na jakie jest ona narazona

Art. 49 ust 2 pkt. 7 ppkt. b)

Informacja o przyjetych przez jednostke celach i metodach zarzgdzania ryzykiem
finansowym, tqcznie z metodami zabezpieczenia istotnych rodzajéw planowanych
transakciji, dla ktérych stosowana jest rachunkowo$¢€ zabezpieczeh

Spdtka nie stosuje rachunkowoS$ci zabezpieczenh ani nie zabezpiecza istotnych rodzajow
planowanych transakciji.

Art. 49 ust. 2a)
OSwiadczenie o stosowaniu tadu korporacyjnego

OSwiadczenie w sprawie stosowania przez Spbtke zasad tadu korporacyjnego, zawartych
w Zatgcezniku do Uchwaty Zarzqdu Gietdy Papierdw WartoSciowych w Warszawie S.A. nr
293/2010 z dnia 31 marca 2010 r. w sprawie zmiany dokumentu ,Dobre Praktyki Spotek
Notowanych na NewConnect”, stanowi element raportu rocznego Spdiki za rok obrotowy
2023, zgodnie z § 5 ust. 6.3 Zatqcznika nr 3 do Regulaminu Alternatywnego Systemu
Obrotu (wedtug stanu prawnego na dzien 21 sierpnia 2023 r.).

Art. 49 ust. 3

Istotne informacje dla oceny jednostki — wskazniki finansowe i niefinansowe, tgcznie
z informacjami dotyczgcymi zagadnieh pracowniczych i Srodowiska naturalnego

Spétka nie wykorzystuje dodatkowych wskaznikéw finansowych i niefinansowych do

oceny sytuacji jednostki. Charakter dziatalnosci Spdtki nie wptywa negatywnie na

Srodowisko naturalne.

Signed by /
Podpisano przez:

Dorota Osowska
Date / Data:

2024-04-29
08:40

Dorota Osowska
Prezes Zarzqdu
Live Motion Games S. A.
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