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1. Informacje podstawowe

Nazwa i siedziba spotki

Petna nazwa: ,,The Farm 51 Group Spoétka Akeyjna”

Skrét firmy: ,,The Farm 51 Group S.A.”

Siedziba: Bohateréw Getta Warszawskiego 15, 44-102 Gliwice
KRS: 0000383606

NIP: 631 263 18 19

REGON: 241925607

Kapitat zaktadowy

Kapital zakladowy na dzien 31.12.2019 wynosit 627.347,80 zt i dzielil si¢ na 6.273.478 akcji po 0,1 zt kazda.

Emitent nie posiada akcji wlasnych

Zmiany w kapitale
Nie wystapily.

Przyjete zasady polityki rachunkowosci

Sprawozdania finansowe Spotki sporzadzane sa w oparciu o przepisy ustawy z dnia 29 wrzesnia 1994 roku o

rachunkowosci (Dz. U. z 2009 r. nr 152, poz. 1223 z pézniejszymi zmianami) (,,Ustawa o rachunkowosci”)

Dziatalno$¢ podstawowa

Dziatalno$cia podstawowa jest dziatalno§¢ w zakresie produkeji 1 wydawania gier komputerowych.

2. Wtadze Spotki

Rada Nadzorcza Spotki

Na dzien 31.12.2019r. skfad Rady Nadzorczej przedstawial si¢ nastepujaco:
e Karol Przeliorz - Przewodniczacy Rady Nadzorczej
e Maciej Gdula - Czlonek Rady Nadzorczej
e Andrzej Wojno - Czlonek Rady Nadzorczej
e Robert Wist - Cztonek Rady Nadzorczej

Na dzied 29.05.2020r. sktad Rady Nadzorczej przedstawial si¢ nastgpujaco:
e Karol Przeliorz - Przewodniczacy Rady Nadzorczej
e  Maciej Gdula - Czlonek Rady Nadzorczej
e Andrzej Wojno - Czlonek Rady Nadzorczej
e Robert Wist - Cztonek Rady Nadzorczej
e Andrzej Kierzkowski - Czlonek Rady Nadzorczej

strona 3 z 14



The Farm 51 Group S.A. - sprawozdanie Zarzadu z dziatalnosci za okres od 1 stycznia do 31 grudnia 2019 r.

Zarzad Spotki

Na dzien 31.12.2019 roku sktad Zarzadu przedstawial si¢ nastepujaco:
e Robert Siejka - Prezes Zarzadu
e Kamil Bilczyniski - Wiceprezes Zarzadu
e Wojciech Pazdur - Wiceprezes Zarzadu

Na dzien 29.05.2020 roku sktad Zarzadu przedstawial si¢ nastepujaco:
e Robert Siejka - Prezes Zarzadu
e Kamil Bilczyniski - Wiceprezes Zarzadu
e Wojciech Pazdur - Wiceprezes Zarzadu

Informacje o zmianach w sktadzie Rady Nadzorczej i Zarzadu Spotki

W dniu 6 lutrgo 2020 roku, Rada Nadzorcza Spélki postanowita powotaé w sktad Rady Nadzorczej Spotki (w
drodze kooptacji) Pana Andrzeja Kierzkowskiego.

3. Informacje o stanie finansowym Spotki

Na dzien 31.12.2019 r. wysoko$¢ kapitaléw wiasnych Spoétki wynosita 8 396 tys. zt, wobec 10 076 tys. zt na
koniec 2018 r. Zobowigzania krétkoterminowe wynosily 1 955,93 tys. zt (5 159,20 tys. zl na koniec 2018 r.) a
dlugoterminowe 829,00 tys. zI (955,75 tys. zt na koniec 2018 r.).

Warto$¢ aktywéw trwalych wyniosta na koniec 2019 r. 205,81 tys. z1, wobec 508,79 tys. zt na koniec 2018 r.
Warto$¢ aktywéw obrotowych na koniec 2019 r. wyniosta 10 982,45 tys. zl, wobec 15 718,36 tys. zt na koniec
2018 r.

W analizowanym okresie The Farm 51 Group S.A. zaksicgowata 8 771,74 tys. zt przychodéw (9 695,34 tys. zt
na koniec 2018 r.), z czego 5 838,55 tys. zl stanowily przychody netto ze sprzedazy produktéw, plus
2 872,74tys zt zmiana stanu produktow. W analizowanym okresie Spotka zanotowata 1 487,65 tys. zt straty na
dzialalnosci operacyjnej ( 101,98 tys. z1 straty w 2018 r.) oraz 1 680,18 tys. zt straty netto (3 019,59 tys. z1 straty

netto w 2018 r.).

4. Informacje o dziatalno$ci Spotki w 2019 .

W 1 kwartale 2019 roku Spétka przystapita do intensyfikacji dzialafi marketingowych oraz promocji
gty  WW3 na targach branzowych. W dniach 1-3 marca samodzielnie promowala projekt na
mi¢dzynarodowych targach Intel Extreme Masters, odbywajacych si¢ w Katowicach, na ktérych to byta obecna
z whasnym dedykowany stoiskiem. Podczas targéw odbyly pierwsze pokazy e-spotowej wersji gty
przeznaczonej do rozgrywek turniejowych, zaprezentowane przy wspéludziale §wiatowej klasy zespotu e-
sportowego Actina Pact. Gléwne prace produkeyjne zwigzane z projektem World War 3, prowadzone w
pierwszym kwartale 2019 roku, skupialy si¢ na pracach optymalizacyjnych zmierzajacych do poprawy
stabilno$ci oraz obnizenia wymagan sprzetowych gry oraz wzbogaceniu jej zwarto$ci o nowe dodatki (mapy,
bronie, postacie, pojazdy itd.). W tym okresie, spotka opublikowatas kilkanascie matych i duzych aktualizacji do
8ty-

W I kwartale 2019. w dziale Reality 51 kontynuowane byly prace nad rozwojem technologii i projektow
prowadzonych w ramach prac naukowo-badawczych i komercyjnych. Prowadzono dziatania marketingowe
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wspierajace sprzedaz Chernobyl VR Project oraz rozwijano nowa rozszerzong wersje non-VR, ktéra
adresowana bedzie gtéwnie dla graczy, a nie tylko entuzjastéw technologii VR. Realizowane tez byly prace nad
projektami zleconymi z dziedzin takich jak muzealnictwo i interaktywne dokumenty, jak réwniez skanowanie
3D zamoéwionych obiektéw dla zewnetrznych podmiotéw. 20. lutego we wroctawskim Centrum Technologii
Audiowizualnych miata miejsce premiera pelnej wersji projektu ,,MS Pilsudski — Ukryta historia”, ktéry jest
historycznym widowiskiem wirtualnej rzeczywistosci przygotowanym przez The Farm 51 wspélnie z Fundacja
Koncept Kultura.

W ramach dofinansowania programu sektorowego GameINN, realizowany byl réwniez projekt zatytulowany
»okonstruowanie nowych i rozbudowa juz istniejacych narzedzi i technik stuzacych do  tworzenia
fotorealistycznej grafiki 3D na potrzeby najnowszych aplikacji interaktywnych i wirtualnej rzeczywisto$ci w
ramach rozwijanej technologii Reality 51”. W ramach tego projektu tworzone i udoskonalane sa materialy i

narzedzia zwiazane ze skanowaniem i wizualizacja rzeczywistych lokacji, ktérych przeznaczeniem jest
wykorzystanie w nowej grze fabularnej w $wiecie Czarnobyla, roboczo zatytutowanej ,,Chernobylite”.

W tym kwartale projekt gry ,,Chernobylite” zamknat etap pre-produkcji, sfinalizowany zostat design catosci gry
i przygotowano wersj¢ demonstracyjna, ktéra miata postuzyé we wsparciu kampanii marketingowej rozpoczetej
w I kwartale 2019. W lutym opublikowana zostata oficjalna zapowiedz i pierwszy zwiastun projektu, ktére
spotkaly si¢ z bardzo entuzjastycznym odbiorem (w ciagu pierwszego tygodnia 98% reakcji pozytywnych w
serwisic YouTube, blisko 9 milionéw wyswietle, 600 artykutéw i 60 tysiecy udostepnien w mediach
spotecznosciowych). Celem dziatan PR bylo zbudowanie §wiadomosci odbiorcéw przed uruchomieniem
kampanii crowdfundingowej zaplanowanej na kwiecient 2019. Koficem marca 2019. zespé! ,,Chernobylite”
odwiedzil targi PAX East w Bostonie, aby zaprezentowa¢ demo graczom. Demo spotkalo si¢ z jednoznacznie
pozytywnymi reakcjami i uzasadnilo celowo$¢ dalszego wspoldzialania ze spolecznoscia graczy poprzez
rozpoczecie kampanii Kickstarter w kwietniu. Zadaniem tej kampanii, oprécz zebrania srodkéw finansowych,
ma by¢ dalsze budowanie spotecznosci i §wiadomosci produktu wsréd jego docelowych odbiorcéw.

Gloéwne prace produkeyjne zwiazane z projektem World War 3, prowadzone w drugim kwartale 2019
roku, skupiaty si¢ na pracach zmierzajacych do poprawy stabilnosci oraz atrakcyjnosci gry. W tym okresie,
spotka opublikowatas kilkanascie aktualizacji do gry, a jednym z gléwnych wyzwan produkeyjnych byto
dokoriczenie produkcji najwickszej aktualizacji gry od czasu jej premiery, noszacej kodowa nazwe GIGA-
PATCH. Kolejnym wyzwaniem bylo zakoniczenie ewaluacji strony technicznej i przeprowadzenie pierwszego w
historii spotki darmowego weekendu z gra (free weekend), ktéry zakonczyl si¢ sukcesem - co utwierdzito
spotke w zasadnosci przeprowadzania podobnych inicjatyw w przysztosci. W drugim kwartale 2019 roku,
udato si¢ tak zaplanowa¢ oraz zrealizowac z sukcesem premierows aktualizacje GIGA-PATCH w powiazaniu z
promocjami cenowymi oraz freeweekendem na platformie Steam.

W II kwartale 2019. zostaly rozpoczete intensywne prace produkeyjne i marketingowe zmierzajace do wydania
gty "Chernobylite" w 2019 roku na komputery PC w formule Early Access w ramach platformy Steam. Po
entuzjastycznym odbiorze pierwszych materiatéw promocyjnych i zaprezentowaniu grywalnej wersji demo na
targach PAX w Bostonie, uruchomilismy kampani¢ crowdfundingowa na platformie Kickstarter. Celem tej
kampanii, poza zgromadzeniem funduszy wspierajacych rozwoj projektu, bylo przede wszystkim zbudowanie
silnej spolecznosci graczy bardzo mocno zaangazowanych we wspieranie projektu na takich polach jak media
spotecznosciowe, testowanie, przyciaganie uwagi kolejnych odbiorcéw i prowadzenie komunikacji na forach
internetowych. W ocenie Zarzadu i mediéw kampania okazata si¢ ogromnym sukcesem, osiagajac w ciagu
zaledwie 9 dni zakladany cel, ktérym bylo zebranie kwoty 100,000 USD. Ostatecznie, na koniec trwajacej
miesiac kampanii, udalo si¢ osiagnaé¢ ponad dwukrotno§é deklarowanej kwoty, zamykajac zbiérke wynikiem
206,671 USD. Uplasowalo to ,,Chernobylite” na drugiej pozycji wsréd najbardziej udanych zbidrek
crowdfundingowych w historii polskiej branzy gier komputerowych. Rownie istotnym efektem kampanii
Kickstarter byto dynamiczne zwigkszenie liczby oséb zainteresowanych projektem na kanatach Facebook,
YouTube, Twitter, Instagram, Discord, a przede wszystkim na platformie Steam, ktéra ma by¢ gléwnym
punktem dystrybucyjnym dla gry w wersji na komputery PC. Opublikowane w ramach kampanii Kickstarter
demo gry ,,Chernobylite” miato zweryfikowa¢ zalozenia designu i technologii gry w najbardziej bezposredni
sposéb — poprzez przetestowanie gry przez duzg liczbe graczy i zebranie opinii docelowej grupy odbiorcéw.
Przewazajaca wigkszos¢é graczy, pomimo udostgpnienia im bardzo wczesnej i okrojonej wersji gry, ocenita
aktualny stan projektu bardzo pozytywnie, zwracajac w szczegdlnosci uwage na wysokg jako$¢ grafiki, uzyskana
dzicki skanowaniu 3D rzeczywistej Strefy Wykluczenia wokél Czarnobyla, wierne oddanie specyficznej
atmosfery tego miejsca, bogactwo mechanik rozgrywki i ciekawy pomyst konstrukeji fabularnej, umozliwiajacy
wielokrotne rozgrywanie gry na rézne sposoby. Wsrdéd uwag krytycznych poruszano przede wszystkim bledy
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techniczne 1 optymalizacyjne wynikajace z wczesnego etapu produkeji, usterki systemu sztucznej inteligencji i
animacji oraz brak dopracowanej warstwy audio. W ramach dalszego planowania prac studia kazdy z tych
elementéw zostal objety szczegélowa analiza 1 planem poprawek oraz udoskonalen do wdrozenia przed 1 w
trakcie fazy Early Access na Steam. Tym samym zrealizowano zalozenie o wykorzystaniu feedbacku graczy w
planowaniu i dalszym rozwoju gry.

W II kwartale 2019. w dziale Reality 51 kontynuowane byly prace nad rozwojem technologii i projektéw
prowadzonych w ramach prac naukowo-badawczych i komercyjnych. Prowadzono dziatania marketingowe
wspierajace sprzedaz Chernobyl VR Project oraz rozwijano nowsa rozszerzona wersje non-VR, ktéra
adresowana bedzie gtéwnie dla graczy, a nie tylko entuzjastéw technologii VR. Realizowane tez byly prace nad
projektami zleconymi. Rozpoczeto produkcje symulacji pracowni w wirtualnej rzeczywistosci dla Gléwnego
Instytutu Gérnictwa. Zakonczono projekt ,,Niepodlegla w obiektywie” - aplikacja w wirtualnej rzeczywistosci
oraz aplikacja sieciowa wspolfinansowana przez Ministerstwo Kultury 1 Dziedzictwa Narodowego. Podpisano
list intencyjny z Hiszpanska spotka IRALTA FILMS S.L. odnosnie koprodukeji do$wiadczenia VR bedacego
ckranizacja powiesci “The Bear, the Tiger and the Dragon”.

W ramach dofinansowania programu sektorowego GameINN, realizowany byl réwniez projekt zatytulowany
»okonstruowanie nowych 1 rozbudowa juz istniejacych narzedzi i technik stuzacych do  tworzenia
fotorealistycznej grafiki 3D na potrzeby najnowszych aplikacji interaktywnych i wirtualnej rzeczywisto$ci w
ramach rozwijanej technologii Reality 51”. W ramach tego projektu tworzone i udoskonalane sa materialy i

narzedzia zwiazane ze skanowaniem i wizualizacja rzeczywistych lokacji, ktérych przeznaczeniem jest
wykorzystanie w nowej grze fabularnej w $wiecie Czarnobyla, roboczo zatytulowanej ,,Chernobylite”.

W trzecim kwartale 2019 roku Spétka prowadzilta prace nad nowa zawartoscia do gry WW3,
przeznaczonej dla Azjatyckiego Teatru Wojny (mapy, bronie, pojazdy, postacie, udZwigkowienie).
Kontynuowane byly intensywne prace produkeyjne i marketingowe zmierzajace do wydania gry "Chernobylite"
w 2019 roku w formule Early Access na platformie Steam. W ramach tych prac wprowadzane byly poprawki i
udoskonalenia gry wynikajace ze wspoipracy ze spolecznoscia graczy skupiong wokél kampanii Kickstarter
zakoficzonej sukcesem w II kwartale. Duza grupa oséb wspierajacych projekt finansowo zaangazowala si¢
réwniez w testy techniczne i dyskusje na temat catoksztattu projektu, na podstawie ktérych mozliwe byto
lepsze dopracowanie docelowego designu i zakresu gry.

W sierpniu 2019 roku projekt Chernobylite w wersji pre-alpha zostal zaprezentowany publicznie na targach
Gamescom w Kolonii, spotykajac si¢ z bardzo entuzjastycznym odbiorem mediéw i graczy. W ciagu kilku dni
prezentacji setki graczy staly w kolejece do stoiska z gra aby obejrze¢ lub samemu sprobowaé rozgrywki,
jednoczesnie uczestniczac w zbieraniu przez zespél produkeyjny opinii i wskazowek dotyczacych dalszego
rozwoju projektu. Materialy wideo opublikowane z tej okazji odnotowaly miliony wyswietled w serwisie
YouTube i na stronach mediéw, zbierajac bardzo wysokie noty odbiorcéw. We wrzesniu uruchomione zostaly
zamkniete testy Closed Alpha na platformie Steam, ktérych celem bylo ostateczne przetestowanie i
zapewnienie poprawnosci technicznej wersji gry zaplanowanej do wydania w Early Access w IV kwartale.
Wyniki tych testéw pozwolily ocenié, Zze pod wzgledem jakosci technicznej gra przewyzsza wigkszosé tytulow
publikowanych w formule Early Access i decyzja o takiej formie publikacji gty jest zasadna.

Roéwniez we wrzesniu Spétka otrzymala zawiadomienie z Narodowego Centrum Bada i Rozwoju o
przyznaniu kolejnej dotacji w programie sektorowym GameINN. The Farm 51 Group SA juz trzeci rok z
rzedu zostata wyrézniona w konkursie, a projekt naukowo-badawczy zaplanowany przez Spélke otrzymat
jedna z najwyzszych ocen sposréd wszystkich zgloszonych w konkursie wnioskéw, przechodzac pozytywnie
wszystkie etapy oceny. Wygrana w tej edycji konkursu za projekt ,,Opracowanie zautomatyzowanego systemu
proceduralnego generowania efektéw specjalnych w grach wideo z uwzglednieniem charakterystyki dzwigku i
muzyki” jest najwigkszym sukcesem dotacyjnym w historii spotki The Farm 51 przynoszac firmie
dofinansowanie w wysokosci prawie 6 mln zlotych. W ocenie Zarzadu ramy czasowe tego projektu oraz
struktura jego dofinansowania bardzo dobrze wpisujg si¢ w plany dalszego rozwoju gier Chernobylite oraz
World War 3 i pozwalaja oczekiwal, Ze efekty prac badawczo-rozwojowych znajda odzwierciedlenie w
dtugoterminowych pracach nad obydwoma kluczowymi projektami Spotki, a w dalszej przysztosci pozwola na
uruchomienie kolejnych projektéw na znacznie wyzszym poziomie zaawansowania technologicznego.

W III kwartale 2019. w dziale Reality 51 kontynuowane byly prace nad rozwojem technologii i wezesniejszych
projektéw prowadzonych w ramach prac naukowo-badawczych i komercyjnych. W szczegdlnosci wigkszos$é
zespolu zaangazowana byla w produkcje aplikacji symulacyjnej w wirtualnej rzeczywistosci dla Gléwnego
Instytutu Goérnictwa.

strona 6 z 14



The Farm 51 Group S.A. - sprawozdanie Zarzadu z dziatalnosci za okres od 1 stycznia do 31 grudnia 2019 r.

W IV kwartale spotka prowadzila prace nad nowsa zawartodcia do gry WW3, przeznaczonej dla
Azjatyckiego Teatru Wojny oraz zaprezentowala pierwsze publiczne materialy zwigzane z nowym system
poruszania postaci, ktére spotkaty si¢ z bardzo pozytywnym przyjeciem graczy oraz influenceréw.

W IV kwartale 2019. wersja PC gry ,,Chernobylite” zostala opublikowana w formule Early Access na
platformie Steam oraz w formule Games in Development na platformie GOG. W dniu premiery gra trafita na
szczyty list przebojow sprzedazowych obu platform. Na platformie Steam uplasowala si¢ na pierwszym miejscu
rankingéw Global Top Sellers i Top Selling, zdobywajac jednoczesnie wysokie oceny w recenzjach
uzytkownikéw. W grudniu 2019 platforma Steam opublikowata zestawienie najbardziej udanych premier tego
roku, przyznajac grze ,,Czernobylite” kategorie ,,The Best of 20197 i umieszczajac ja w grupie tytutdw, ktére
odniosly najwigkszy sukces.

Premiera wersji Early Access ,,Chernobylite” potwierdzila potencjal sprzedazowy tytutu i udzielita odpowiedzi
na pytania o dalszy kierunek rozwoju projektu — dzigki opiniom graczy i wsparciu spolecznosci udato si¢
wyeliminowac¢ znaczaca wigkszo$¢ globalnych usterek technicznych oraz designerskich. Bazujac na dostepnych
wynikach gier o zblizonej koncepciji i stylizacji, w ocenie Zarzadu ,,Chernobylite” ma bardzo duze szanse staé
si¢ sukcesem po opublikowaniu finalnej wersji z kompletna fabula i o wiele dluzszym czasem rozgrywki.

W IV kwartale 2019. w dziale Reality 51 kontynuowane byly prace nad rozwojem technologii 1 projektéw
prowadzonych w ramach prac naukowo-badawczych i komercyjnych. W ramach dofinansowania programu
secktorowego GameINN, w faz¢ koficowa wszedt projekt zatytutowany ,,Skonstruowanie nowych i rozbudowa
juz istniejacych narzedzi i technik stuzacych do  tworzenia fotorealistycznej grafiki 3D na potrzeby
najnowszych aplikacji interaktywnych 1 wirtualnej rzeczywisto$ci w ramach rozwijanej technologii Reality 517
W ramach tego projektu tworzone i udoskonalane sa materialy 1 narzedzia zwiazane ze skanowaniem i
wizualizacjq rzeczywistych lokacji, wykorzystywane m.in. w grze ,,Chernobylite”. Réwnoczesnie rozpoczete
zostaly prace nad nowym, znacznie wigkszym projektem w programie GameINN, zatytulowanym
»Opracowanie zautomatyzowanego systemu proceduralnego generowania efektow specjalnych w grach wideo z
uwzglednieniem charakterystyki dzwicku i muzyki”. Jest on kontynuacja planéw dalszego rozwoju autorskiej
technologii Reality 51, wzbogacajacych rozwiazania dotyczace tworzenia grafiki 3D o narzedzia stuzace do
syntezy i przetwarzania dzwicku oraz generowania efektéw specjalnych. Projekt ten, dofinansowany kwota
blisko 6 mln ztotych, ma stanowi¢ istotny element prac badawczo-rozwojowych zwigzanych bezposrednio z
komercyjnymi projektami Spotki.

Na dziert publikacji niniejszego sprawozdania, Zarzad nie jest w stanie precyzyjnie oszacowaé wplywu
pandemii Covid 19 na sytuacje finansowa Spéiki. Jednakze z uwagi na brak mozliwosci oceny kondycji
finansowej kontrahentéw Spoiki, brak wiedzy dotyczacych przysztych decyzji organéw panstwowych oraz ich
dlugoterminowego wplywu na gospodarke, a takze fakt, iz okolicznosci dotyczace pandemii maja charakter
niezwykle dynamiczny, Zarzad Spo6tki nie moze wykluczy¢ pojawienia si¢ negatywnych skutkéw i ich wplywu
na sytuacj¢ finansowa Spotki. Dlatego tez Czlonkowie Zarzadu w osobie: Roberta Siejki, Wojciecha Pazdura
oraz Kamila Bilczyfiskiego podjeli decyzje o zabezpieczeniu srodkéw finansowych na dziatalnos¢ Spoétki
poptzez sprzedaz przez kazdego z nich czeéci posiadanych akeji Spotki. Srodki te beda wnoszone do Spotki
przez kazdego z Czlonkéw Zarzadu w postaci wystawianych weksli na rzecz Spoétki w zaleznosci od potrzeb,
ktére powstana i beda mialy wplyw na ewentualne pogorszenie si¢ sytuacji finansowej Spotki. Przy czym
Zarzad wskazuje, ze kazdy z Czlonkéw Zarzadu wniesie do Spétki, w zwiazku ze sprzedaza akeji Spotki,
kwote: 1) Robert Siejka — nie wigksza niz jeden milion zt, 2) Wojciech Pazdur — nie wigksza niz jeden milion zl,
3) Kamil Bilczyniski — nie wickszq niz jeden milion zt. Zdaniem Zarzadu Spoétki, srodki pieniezne, w razie
potrzeby, wnoszone do Spéltki przez Czlonkéw Zarzadu wspomoga jej plynnosé finansowa oraz umozliwia
kontynuacj¢ prac nad gra World War 3, w tym trwajacy proces negocjacji z duzym globalnym podmiotem,
specjalizujacym si¢ w segmencie gier online-multiplayer, umozliwiajacym rozwéj marki World War 3 w
kontekscie premiery finalnych wersji gry oraz ich serwisu po premierze.

Ponadto majac na uwadze, specyfike prowadzonej dzialalnosci, celem umozliwienia kontynuacji prac nad
aktualnymi projektami, calo$¢ prac produkeyjnych prowadzona jest obecnie z wykorzystaniem pracy zdalnej
(Zarzad zainwestowal dodatkowe $rodki na rozwdj i rozbudowe struktury serwerowej i sieciowej dostosowujac
ja do mozliwosci wydajnej pracy zdalnej), jednak efektywnos¢ takiego rozwiazania, réwniez majac na uwadze
brak informacji co do tego na jak dlugo bedzie koniecznie jej wdrazanie, zostanie oceniona w przyszlych
okresach.
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5. Informacje o zmianach w powiazaniach organizacyjnych lub kapitatowych

W 2019 r. nie mialy miejsce zmiany w powiazaniach organizacyjnych lub kapitalowych Spéiki.

6. Informacje o instrumentach finansowych w zakresie ryzyka: zmiany cen, kredytowego, istotnych

zakl6cen oraz utraty plynnos$ci finansowej, na jakie narazona jest jednostka

Wsréd gtownych czynnikow ryzyka i zagrozen wskazad nalezy:

- Czynniki zwiazane z otoczeniem, w jakim Spétka prowadzi dziatalnosé, takie jak koniunktura gospodarcza,
zmiana preferencji ostatecznych odbiorcéw produktéw Spétki, czy zwiazane z dynamicznym rozwojem
nowych technologii 1 no$nikéw. Spoétka podejmuje niezbedne dzialania celem zapobiezenia negatywnym
skutkom oddzialywania wskazanych czynnikéw, m.in. poprzez prowadzenie dzialalnodci na calym $wiecie
(negatywne zmiany w koniunkturze na jednym z obszaréw nie musza oddzialywa¢ na inne rejony),
opracowywanie gier na rézne platformy oraz dla grup odbiorcéw o zréznicowanym profilu demograficznym,
czy stosowanie technologii umozliwiajacej przeniesienie gier na nowe platformy w mozliwie najkrétszym czasie,
przy minimalnym naktadzie kosztéw.

- Ryzyko zmiany kurséw walutowych — Spélka minimalizuje to ryzyko poprzez posiadanie rachunkéw w
walutach obcych i dokonywanie przewalutowan srodkéw wytacznie po korzystnym dla nas kursie.

- Czynniki zwiazane z dzialalnoscia Spotki — Spoétka dziata na bardzo wymagajacym rynku elektronicznej
rozrywki, cechujacym si¢ duza zmiennoscia trendéw oraz konkurencja. Istnieje ryzyko, Ze nowowprowadzony
produkt nie spotka si¢ z pozytywnym odbiorem ze strony rynku, a tym samym nie przyniesie zakladanych
przychodoéw. Spétka minimalizuje powyzsze ryzyko poprzez biezace $ledzenie trendéw panujacych w branzy,
oraz organizacje grup focusowych i focus — testow jeszcze w procesie powstawania gry, aby przez caly okres
jej produkciji zbiera¢ informacje od graczy na temat ich odbioru gry.

- Ryzyko zwiazane z finansowaniem z dotacji i sSrodkéw UE — Spétka realizuje projekty wspotfinansowane ze
srodkéw unijnych. Nie mozna wykluczy¢ ryzyka, iz zmiana prawa lub odmienna interpretacja przepiséw prawa
(a takze réznego rodzaju wytycznych, procedur i podrecznikéw beneficjenta w jednym lub wielu programach
pomocowych) moze wplyna¢ na mozliwos¢ otrzymania uzgodnionego wezesniej dofinansowania. Nie mozna
wykluczy¢ ryzyka zakwestionowania poniesionych przez Spétke wydatkow lub prawidlowosci przedstawionych
rozliczenr z zapisami jednej lub wielu uméw o dofinansowanie, co mogloby oznaczaé koniecznosé braku
refundacji poniesionych kosztéw lub zwrotu okreslonej czesci dofinansowania. Spoétka stara  sig
zminimalizowaé¢ to ryzyko poprzez zatrudnienie specjalistéw dedykowanych do rozliczania projektow

wspoélfinansowanych ze srodkéw unijnych.

7. Informacje o instrumentach finansowych w zakresie przyjetych przez jednostke celach i metodach
zarzgdzania ryzykiem finansowym, facznie z metodami zabezpieczenia istotnych rodzajow
planowanych transakciji, dla ktorych stosowana jest rachunkowos$¢ zabezpieczen

Spétka swoja plynnoscia zarzadza poprzez biezace monitorowania poziomu wymagalnych zobowigzaf,
prognozowanie przeplywéw pieni¢znych oraz odpowiednie dysponowanie srodkami pieni¢znymi. Spoétka
inwestuje wolne srodki pieni¢zne w bezpieczne, krétkoterminowe instrumenty finansowe, ktére moga byé w

kazdej chwili wykorzystane do obstugi zobowiazan.
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Spéltka podejmuje dziatania majace na celu monitorowanie zmian w otoczeniu zewnetrznym dalszym i blizszym
oraz analize sytuacji wewnatrz Spotki w celu identyfikacji potencjalnych ryzyk 1 zagrozen oraz nastepnie
dokonuje ich oceny i podejmuje dzialania zmierzajace do minimalizacji ewentualnych negatywnych skutkéw.
Dziatania skoncentrowane sa na odpowiedniej polityce zarzadzania plynno$cia, monitoringu instrumentow

finansowych oraz zarzadzaniu kapitatem.
8. Informacje o zatrudnieniu
W analizowanym okresie spotka wspoélpracowata srednio z ok 100 wspétpracownikami na podstawie umow

cywilno-prawnych oraz zatrudniata 20 oséb na umowe o prace.

9. Informacje na temat przewidywanych kierunkéw rozwoju Spotki

Spotka zamierza w kolejnych latach kontynuowac realizacje dotychczasowej strategii rozwoju.

10. Oswiadczenie o stosowaniu fadu korporacyjnego

Dobra praktyka

Oswiadczenie

0 stosowaniu

Spotka powinna prowadzi¢ przejrzysta i efektywna Spoélka stosuje wszystkie
polityke informacyjng zaréwno z wykorzystaniem zapisy tego punktu
tradycyjnych metod, jak i z uzyciem nowoczesnych z wylaczeniem transmisji
technologii oraz najnowszych narzedzi komunikacji obrad walnego
zapewniajacych szybkos¢, bezpieczefistwo oraz szeroki i zgromadzenia przez
interaktywny dostep do informacii. Spétka, korzystajacy Internet, rejestracji
w jak najszerszym stopniu z tych metod, powinna przebiegu obrad
zapewni¢ odpowiednia komunikacj¢ z inwestorami i i upubliczniania go na
. analitykami, wykorzystujac w tym celu réwniez TAK stronie internetowe;.
nowoczesne metody komunikacji internetowej, W opinii Zarzadu koszty
umozliwiajac transmitowanie obrad walnego zwigzane z techniczna
zgromadzenia z wykorzystaniem sieci Internet, obstuga transmisji oraz
rejestrowac przebieg obrad i upublicznia¢ go na stronie rejestraciji posiedzen
internetowej. walnego zgromadzenia
przez Internet sa
niewspoimierne do
ewentualnych korzysci
z tego wynikajacych.
Spéltka powinna zapewnié¢ efektywny dostep do
2 informacji niezbednych do oceny sytuacji i perspektyw TAK
spotki oraz sposobu jej funkcjonowania.
3 Spoélka prowadzi korporacyjng strong internetows i zamieszcza na niej:
Podstawowe informacje o spétce i jej dziatalnosci (strona
3.1 TAK
startowa)
Opis dzialalnosci emitenta ze wskazaniem rodzaju
3.2 TAK
dzialalnosci, z ktorej emitent uzyskuje najwiecej
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przychodow,

3.3

Opis rynku, na ktérym dziata emitent, wraz

z okresleniem pozycji emitenta na rynku,

TAK

3.4

Zyciotysy zawodowe cztonkéw organéw spotki,

TAK

3.5

Powzicte przez zarzad, na podstawie o$wiadczenia
czlonka rady nadzorczej, informacje o powiazaniach
czlonka rady nadzorczej z akcjonariuszem dysponujacym
akcjami reprezentujacymi nie mniej niz 5% ogoélnej liczby

glosow na walnym zgromadzeniu spotki,

TAK

3.6

Dokumenty korporacyjne spotki

TAK

3.7

Zarys planow strategicznych spotki,

TAK

3.8

Opublikowane prognozy wynikéw finansowych na
biezacy rok obrotowy, wraz z zalozeniami do tych
prognoz oraz korektami do tych prognoz (w przypadku

gdy emitent publikuje prognozy),

NIE

3.9

Strukture akcjonariatu emitenta, ze wskazaniem
gléwnych akcjonariuszy oraz akcji znajdujacych si¢ w

wolnym obrocie,

TAK

3.10

Dane oraz kontakt z do osoby, ktéra jest odpowiedzialna

w spolce za relacje inwestorskie oraz kontakt z mediami,

TAK

3.11

(skreslony)

3.12

Opublikowane raporty biezace i okresowe

TAK

3.13

Kalendarz zaplanowanych dat publikacji finansowych
raportow okresowych, dat walnych zgromadzen, a takze

spotkan z inwestorami i analitykami oraz konferencji

prasowych,

TAK

3.14

Informacje na temat zdarzent korporacyjnych, takich jak
wyplata dywidendy, oraz innych zdarzen skutkujacych
nabyciem lub ograniczeniem praw po stronie
akcjonariusza, z uwzglednieniem terminéw oraz zasad
przeprowadzania tych operacji. Informacje te powinny
by¢ zamieszczone w terminie umozliwiajacym podjecie

przez inwestoréw decyzji inwestycyjnych,

TAK

3.15

(skreslony)

3.16

Pytania dotyczace spraw objetych porzadkiem obrad,
zadawane przed 1 w trakcie walnego zgromadzenia, wraz

z odpowiedziami na zadawane pytania,

NIE

Spoéltka uwaza, iz publikacja
pytan mogtaby naruszy¢

interesy akcjonariuszy.

3.17

Informacj¢ na temat powodéw odwotania walnego
zgromadzenia, zmiany terminu lub porzadku obrad wraz

z uzasadnieniem,

TAK

3.18

Informacj¢ o przerwie w obradach walnego

zgromadzenia i powodach zarzadzenia przerwy,

TAK

3.19

Informacje na temat podmiotu, z ktérym spélka

TAK
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podpisata umowe o §wiadczenie ustug Autoryzowanego
Doradcy ze wskazaniem nazwy, adresu strony
internetowej, numerow telefonicznych oraz adresu

poczty elektronicznej Doradcy,

3.20

Informacj¢ na temat podmiotu, ktory petni funkcje

animatora akcji emitenta,

TAK

3.21

Dokument informacyjny (prospekt emisyjny) spo6tki,

opublikowany w ciagu ostatnich 12 miesigcy,

TAK

3.22

(skreslony)

Informacje zawarte na stronie internetowej powinny by¢
zamieszczane w sposob umozliwiajacy fatwy dostep do
tych informacji. Emitent powinien dokonywac
aktualizacji informacji umieszczanych na stronie
internetowej. W przypadku pojawienia si¢ nowych,
istotnych informacji lub wystapienia istotnej zmiany
informacji umieszczanych na stronie internetowe;j,
aktualizacja powinna zostaé przeprowadzona

niezwlocznie.

TAK

Spotka prowadzi korporacyjna strong internetowa,
wedlug wyboru emitenta, w jezyku polskim lub
angielskim. Raporty biezace i okresowe powinny by¢
zamieszczane na stronie internetowej co najmniej w tym
samym jezyku, w ktorym nastepuje ich publikacja

zgodnie z przepisami obowiazujacymi emitenta.

TAK

Spéltka powinna prowadzi¢ polityke informacyjng ze
szczegblnym uwzglednieniem potrzeb inwestoréw
indywidualnych. W tym celu sp6tka, poza swoja strona
korporacyjng powinna wykorzystywac indywidualna dla
danej spotki sekcje relacji inwestorskich znajdujaca si¢ na

stronie www.GPWInfoStrefa.pl

NIE

Spélka nie wykorzystuje
obecnie indywidualnej
sekcji relacji inwestorskich
znajdujaca si¢ na stronie

www.GPWIlnfoStrefa.pl

jednakze zapewnia
wystarczajacy dostep do
informacji poprzez
prowadzenie dziatu
»Relacje Inwestorskie” na
stronie

www.thefarm51.com

Emitent powinien utrzymywac biezace kontakty

z przedstawicielami Autoryzowanego Doradcy, celem
umozliwienia mu prawidtowego wykonywania swoich
obowiazkéw wobec emitenta. Spotka powinna
wyznaczy¢ osobg odpowiedzialng za kontakt z

Autoryzowanym Doradca.

TAK

W przypadku, gdy w spélce nastapi zdarzenie, ktore w

ocenie emitenta ma istotne znaczenie dla wykonywania

TAK
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przez Autoryzowanego Doradce swoich obowigzkow,
emitent niezwlocznie powiadomi o tym fakcie

Autoryzowanego Doradce.

Emitent powinien zapewni¢ Autoryzowanemu Doradcy

dostep do wszelkich dokumentéw i informaciji

8 TAK
niezbednych do wykonywania obowiazkéw
Autoryzowanego Doradcy.
9 Emitent przekazuje w raporcie rocznym:
Informacje na temat lacznej wysokosci wynagrodzen Kwestia wynagrodzen
wszystkich czlonkow zarzadu i rady nadzorczej, cztonkéw zarzadu oraz
czlonkéw rady nadzorczej
01 NIE jest informacja poufna.
Emitent bez zgody
czlonkéw organdw spotki
nie bedzie publikowal
takich informacji.
Informacj¢ na temat wynagrodzenia Autoryzowanego Kwestia wynagrodzenia
Doradcy otrzymywanego od emitenta z tytutu Autoryzowanego Doradcy
$wiadczenia wobec emitenta ustug w kazdym zakresie jest informacja poufng
9.2 NIE zawarta w umowie. Emitent
nie publikuje takich
informacji bez zgody
Autoryzowanego Doradcy.
Czlonkowie zarzadu i rady nadzorczej powinni
uczestniczy¢ w obradach walnego zgromadzenia
10 w sktadzie umozliwiajacym udzielenie merytorycznej TAK
odpowiedzi na pytania zadawane w trakcie walnego
zgromadzenia.
Przynajmniej 2 razy w roku emitent, przy wspotpracy Spoélka nie wyklucza zmiany
Autoryzowanego Doradcy, powinien organizowac swojego stanowiska
publicznie dostepne spotkanie z inwestorami, analitykami odnosnie stosowania tej
i mediami. zasady w przyszlosci.
Emitent przy wspolpracy z
Autoryzowanym Doradca
11 NIE bedzie jednak organizowad
spotkania z inwestorami,
analitykami i mediami tak
czgsto, jak bedzie to
mozliwe i niezbedne dla
prawidfowego
funkcjonowania Spéiki.
Uchwata walnego zgromadzenia w sprawie emisji akcji z
12 prawem poboru powinna precyzowac ceng emisyjng albo TAK

mechanizm jej ustalenia lub zobowiaza¢ organ do tego
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upowazniony do ustalenia jej przed dniem ustalenia
prawa poboru, w terminie umozliwiajacym podjecie

decyzji inwestycyjne;.

13

Uchwala walnego zgromadzenia powinna zapewni¢
zachowanie niezbednego odstepu czasowego pomiedzy
decyzjami powodujacymi okreslone zdarzenia
korporacyjne a datami, w ktérych ustalane sa prawa

akcjonariuszy wynikajace z tych zdarzeni korporacyjnych.

TAK

13a

W przypadku otrzymania przez zarzad emitenta od
akcjonariusza posiadajacego co najmniej polowe kapitatu
zakladowego lub co najmniej potowe ogétu glosow w
spolce, informacji o zwolaniu przez niego
nadzwyczajnego walnego zgromadzenia w trybie
okreslonym w art. 399 § 3 Kodeksu spotek handlowych,
zarzad emitenta niezwlocznie dokonuje czynnosci, do
ktorych jest zobowiazany w zwiazku z organizacja i
przeprowadzeniem walnego zgromadzenia. Zasada ta ma
zastosowanie rowniez w przypadku upowaznienia przez
sq rejestrowy akcjonariuszy do zwolania nadzwyczajnego
walnego zgromadzenia na podstawie art. 400 § 3

Kodeksu spotek handlowych.

TAK

14

Dzien ustalenia praw do dywidendy oraz dzient wyplaty
dywidendy powinny by¢ tak ustalone, aby czas
przypadajacy pomiedzy nimi byl mozliwie najkrotszy, a w
kazdym przypadku nie dtuzszy niz 15 dni roboczych.
Ustalenie dtuzszego okresu pomiedzy tymi terminami

wymaga szczegotowego uzasadnienia.

TAK

15

Uchwata walnego zgromadzenia w sprawie dywidendy
warunkowej moze zawierac tylko takie warunki, ktérych
ewentualne ziszczenie nastapi przed dniem ustalenia

prawa do dywidendy.

TAK

16

Emitent publikuje raporty miesi¢czne, w terminie 14 dni
od zakoficzenia miesiaca. Raport miesi¢czny powinien
zawiera¢ co najmnie;j:

* informacje na temat wystapienia tendencji i zdarzen w
otoczeniu rynkowym emitenta, ktére w ocenie emitenta
moga mie¢ w przysztosci istotne skutki dla kondyciji
finansowej oraz wynikéw finansowych emitenta,

* zestawienie wszystkich informacji opublikowanych
przez emitenta w trybie raportu biezacego w okresie
objetym raportem,

* informacje na temat realizacji celéw emisji, jezeli taka
realizacja, cho¢by w czedci, miala miejsce w okresie

objetym raportem,

NIE

W chwili obecnej zasada ta
nie jest stosowana przez
Emitenta.

7 uwagi na fakt, iz
publikowane raportu
biezace i okresowe
zapewniaja akcjonariuszom
oraz inwestorom dostep do
kompletnych i
wystarczajacych informacji
dajacych pelny obraz
sytuacji Spotki, Zarzad

Emitenta nie widzi w chwili
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* kalendarz inwestora, obejmujacy wydarzenia majace
mie¢ miejsce w nadchodzacym miesiacu, ktdre dotycza
emitenta i sg istotne z punktu widzenia intereséw
inwestorow, w szczegdlnosci daty publikacji raportéw
okresowych, planowanych walnych zgromadzen, otwarcia
subskrypcji, spotka z inwestorami lub analitykami, oraz

oczekiwany termin publikaciji raportu analitycznego.

obecnej
koniecznosci publikacji

raportéw miesigcznych.

16a

W przypadku naruszenia przez emitenta obowigzku
informacyjnego okreslonego w Zalaczniku nr 3 do
Regulaminu Alternatywnego Systemu Obrotu

(-, Informacje biezace i okresowe przekazywane

w alternatywnym systemie obrotu na rynku
NewConnect”) emitent powinien niezwlocznie
opublikowaé, w trybie wlasciwym dla przekazywania
raportow biezacych na rynku NewConnect, informacije

wyjasniajaca zaistniala sytuacje.

TAK

17

(skreslony)
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