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LIST PREZESA ZARZADU

Decydujac sie na objgcie fotela Prezesa Vivid Games, wiedziatem, ze cheg poprowadzi¢ Spotkg i Zespdt odwazng Sciezka, do
sukcesu finansowego i marketingowego. Zeby przeku¢ plan w rzeczywistos¢ potrzebujemy zmiany i specjalizacji. Wyniesienia
na wyzszy poziom tego, co robimy dobrze, i porzucenia tego, co w ostatnich latach nie przyniosto oczekiwanych rezultatow.

Nowa strategia opiera si¢ na 3 filarach - rozwoju kompetencji deweloperskich, tworzeniu gier, opartych na sprawdzonych
mechanikach i nawigzaniu istotnych partnerstw strategicznych.

Korzystajac ze zbudowanego know-how oraz duzej spotecznosci zaangazowanych uzytkownikéw chcemy stworzyé kolejne gry
ze Swiata RB, zaczynajac od Real Boxing 3. Tytut bedzie rdznit sie od wczesniejszych wersji. Bedzie wzbogacony o
multiplayer oraz watek fabularny, trafi do bardziej wymagajacych odbiorcow, ktdrych bedzie w stanie zatrzymac na dtugo.
Chcemy, by w ramach rozwoju uniwersum powstata nie tylko angazujaca gra, ale takze inne formaty rozrywkowe oparte na
tej samej fabule. Rownolegle rozwijaé bedziemy gry segmentu blast. Bazujac na mechanice sprawdzonej i rozwinigtej w
Eroblast, stworzymy kolejne gry, rozbudowane o zupetnie nowe elementy rozgrywki. Pomoze nam w tym nie tylko
zgromadzone do$wiadczenie, ale rowniez tworzona wewnetrznie technologia.

Trzeci, nie mniej wazny, filar to partnerstwa strategiczne na wielu polach. Poczawszy od co-developmentu z innymi studiami
poprzez korzystanie z ustug znanych wydawcéw (takze na innych platformach), skoriczywszy na szeroko rozumianych
partnerstwach medialnych i marketingowych, ktdre pozwolg na wyskalowanie przychoddw i rozszerzenie uniwersum naszych
marek poza Swiat gier mobilnych.

Zachgcam do zapoznania sig ze szczegdétami naszego planu, takze w zakresie jego finansowania.
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HISTORII

Tytut stworzony od poczatku w
modelu f2p, dzigki umowie z MGM,
korzystajacy z postaci najbardziej
rozpoznawalnych bokserdw na

Zamknigcie programu
wydawniczego. Zmieniajace sie
otoczenie rynkowe, IDFA.

Swiecie.
2010 2012 2013 2014 2015 2016 2018 2019 2020 2023
"
20102013: Pierwsze znaczace tytuty w historii Studia, Uruchomiene LiveOps, budowa
krok milowy na drodze budowy silnej marki frameWorku LiveOps.
Start programu wydawniczego. Spétka testowata mozliwosci
nowego segmentu gier.
Pierwsza duza, nowoczesna i
efektowna gra, ogromny sukces
produkeyjny i wizerunkowy,
produkcja tytutu zwrdcita sig W zwiazku z rozwojem monetyzacji w Kolejna wersja Real oraz pierwsze kroki w
W ciagu 14 dni. modelu £2p Vivid Games przygotowat Boxing, stworzona na segmencie Blast
darmowg wersjg z podstawowymi podstawie umowy z (Eroblast).
mechanizmami monetyzacyjnymi, ktéra MGM.

wiekszyta dochodowosé tytutu.
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PORTFOLIO SPOLKI

GIER

Obecne czynniki wzrostu przychodow

Real Boxing 2

7

Knights Fight 2

2 Download on the

« App Store

Eroblast

POBRAN AKTYWNYCH
TYTULOW
2 L
NN
Real Boxing Real Boxing Gravity Rider Gravity

Manny Pacquiao Rider Zero

[clagige]]
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MARKA REAL BOXING
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ZESPOLU

16 lat do$wiadczen na rynku gier
mobilnych. Doswiadczenie w
segmencie gier premium oraz F2P.

Rozpoznawalne na Swiecie portfolio
gier sportowych. Wiarygodnos¢ w
oczach partneréw biznesowych.

Doswiadczone zespoty produkcyjne
pracujace na silnikach UE oraz
Unity. Wewnetrzny zespét Big Data.

Wtasne technologie wspierajace procesy
produkeyjne:

Swim backend
LiveOps framework
- CI/CD pipelines
Platforma Blast
- Data Platform do budowy ML
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MODEL BIZNESOWY

Nasz model biznesowy skupia sig na rozwijaniu kompetencji deweloperskich, produkcji gier sportowych i casualowych na platformy mobilne przy wykorzystaniu wytworzonej
wezesniej technologii. Spétka zamierza rozwijaé sie takze poprzez strategiczne partnerstwa w obszarze co-developmentu, marketingu, oraz sprzedazy licencji na inne platformy

rozrywki cyfrowe;.

Wierzymy, ze pozostajac wiernymi naszej wizji i wartosciom, mozemy tworzy¢ Swiatowej klasy gry, ktdre podbijg serca graczy na catym Swiecie.

Chcemy rozwijac obecne portfolio gier i poszerzac je 0 nowe,
znakomite projekty. Kluczowe jest dla nas to, by robi¢ to efektywnie,
zachowac zdrowy rachunek kosztow przy jednoczesnej wysokiej
jakosci tytutdw. Kazda nastepna gra powinna wykorzystywac zdobyte
wezesniej know-how i wyprodukowane w Spétce technologie,
mechaniki czy rozwigzania. Pozwoli to przyspieszy¢ wypuszczenie
kolejnych tytutdw na rynek, bez straty na ich atrakcyjnosci dla
uzytkownikow.

W kolejnych latach rozwiniemy efektywny development. Wzbogacimy
zespoty projektowe o kolejnych specjalistow, przede wszystkim z
zakresu programowania i designu. Usprawnimy istniejace procesy,
wykorzystujac tez nowe narzgdzia i rozwigzania z zakresu sztucznej
inteligencji (Al) i uczenia maszynowego (ML).

2

Konsekwencja w tworzeniu wysokiej jakosci,
weiggajacych gier sportowych i casualowych pozwolita
nam zbudowac silng marke i zaangazowang spotecznos¢
uzytkownikéw. By stale je rozwijac i réwnolegle
wigkszaé strumienie przychoddw, produkujemy gry
mobilne o sprawdzonej mechanice z potencjatem, by stac
sie silnymi IP. na ktérych mozna zarabiac w réznych
kanatach rozrywki cyfrowej. Promujac kolejne gry,
wykorzystamy zaréwno istniejgcq spotecznosé graczy,
jak i nowe kanaty marketingowe.

Zdajemy sobie sprawe z wagi partnerstw strategicznych w
realizacji naszej wizji. Nawigzujemy wspdtprace z innymi firmami
7 branzy gier komputerowych, wydawcami i dostawcami
roznorodnych formatow cyfrowej rozrywki, w celu zwigkszenia
zasiegu i rozwoju naszych marek. Pomoze nam to promowac
nasze gry i uzyska¢ dostep do nowych rynkéw, a takze w petni
wykorzystac potencjat istniejgcej grupy uzytkownikow.
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: ROADMAP

2023 2024 92025

PRUDUKT Real Boxing 3
RealBongSupportingTites
ool Bt aswlsetieg)
ot
Real Boxing V
PARTNERSTWA Real Boxing 3 (Media Partner) Project Real Boxing V. (co-development)

Project C (co-development)
Project Blast (co-development)
Real Boxing Supporting Titles (UA Partner)
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STRUKTURA PRZYCHODOW

Marka Real Boxing 71.6%

Eroblast 18,9%

Gravity Rider 2.9% | [13 2022

Space Pioneer 0,5%

Pozostate 6.1%

2025

Real Boxing 3 40%

Project C 30%

Blast Games 20%

Pozostate 10%
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ROADMAPA C.D.

2023

ZESPOL &
TECHNOLOGIA

Technologia Blast

3 wewngtrzne zespoty projektowe
Rozszerzenie kompetencji Unity
oraz Multiplayer

2024

5 wewngtrznych zespotéw projektowych
RB Meta FrameWork
Rozszerzenie kompetencii LiveOps
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5 STRUKTURA ZATRUDNIENIA

K202z [ NSNS e

2 0 2 5 General Company 13% - Development 75%
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- 0GOLNA CHARAKTERYSTYKA

DECK ZAWODNIKOW DLA KAZDEGO RODZAJU GRACZA

Zbuduj i trenuj mozliwie
najsilniejszy deck bokserdw,
ktorymi bedziesz walczyt w
turniejach.

Rozwdj bohatera, ktdry
walczy aby wrdcic do swojej
Swietnosci i zdobyc
mistrzowski pas.

Walki turnamentowe ~ Walki freakéw  Walki w podziemu Prolog  Walki w Story mode Budowa popularnosci  Tryb Best of the Best

KLUB

Odbuduj zaniedbany klub bokserski.
Odblokuj nowe funkcje, klasy
zawodnikow i stopnie rzadkosci.

Inwestuj, skaluj i rozbudowuj swoj
biznes.

Zawody klubowe Sitownia  Trener  Marketing  Gildie
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- 0GOLNA CHARAKTERYSTYKA
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Miate$ wszystko.
Kariera, pieniadze,
kobiety.

Iyciew sfawie.
ktdra poszta bardzo

bardzo 7le.

Feralna konferencja,

ZASKAKUJACA NA WIELU POZIOMACH

Ly

Bezprecedensowa
strata, ktdra

zmienia wszystko.

m

Droga na samo dno.

Ratujesz przypadkowego
cztowieka. A moze to on
ratuje Ciebie?

S TRV

Nowy rozdziat w zyciu.
Wtasna sitownia
bokserska.

Droga z podziemia
z powrotem do
Swiatowej ligi.

Wejdz na szczyt jako
legendarny bokser i
niezrdwnany manager
sitowni.
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~ REALBOXING 2 - ROADMAPA PRODUKTU
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| REALBOXING 2- LIFETINE KPI
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FINANSOWANIE REALIZAC)I STRATEGII

Srodki wtasne - RB3

Co-development
Project C / Blast Games

Emisja akcji (10M PLN)
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THANK YOU!



