Uchwata nr 1
Zwyczajnego Walnego Zgromadzenia
spotki Live Motion Games S.A. z siedzibg w Warszawie
z dnia 30 czerwca 2026 roku
w sprawie wyboru Przewodniczgcego Zwyczajnego Walnego Zgromadzenia

§1

Zwyczajne Walne Zgromadzenie Live Motion Games S.A. na Przewodniczgcego Zwyczajnego
Walnego Zgromadzenia wybiera: Radostawa Kaskiewicza.

§ 2

Uchwata wchodzi w zycie z chwilg podjecia.

Po przeprowadzeniu gtosowania otwierajgcy zgromadzenie stwierdzit, ze:

w gtosowaniu wzieto udziat 622.500 akcji — tj. 24,30% kapitatu zaktadowego, z ktorych
oddano 622.500 waznych gftosow,

e za przyjeciem uchwaty oddano 622.500 gtoséw,

e przeciw oddano 0 gtoséw,

e wstrzymato sie 0 gtosow.

Otwierajgcy walne zgromadzenie stwierdzit, ze powyzsza uchwafa zostafa podjeta jednomysinie
w gfosowaniu tajnym.



Uchwata nr 2
Zwyczajnego Walnego Zgromadzenia
spotki Live Motion Games S.A. z siedzibg w Warszawie
z dnia 30 czerwca 2026 roku
w sprawie przyjecia porzgdku obrad Zwyczajnego Walnego Zgromadzenia

§1

Zwyczajne Walne Zgromadzenie Live Motion Games S.A. z siedzibg w Warszawie przyjmuje
nastepujacy porzadek obrad:

1.
2.
3.

10.

11.

12.
13.

14.

15.

Otwarcie obrad Zwyczajnego Walnego Zgromadzenia.

Wybdr Przewodniczgcego Zwyczajnego Walnego Zgromadzenia.

Stwierdzenie prawidtowosci zwotania Zgromadzenia oraz jego zdolnosci do podejmowania
uchwat.

Przyjecie porzadku obrad Zwyczajnego Walnego Zgromadzenia.

Podjecie uchwaly w sprawie zatwierdzenia sprawozdania finansowego Spdétki za rok
obrotowy 2025.

Podjecie uchwaty w sprawie zatwierdzenia sprawozdania zarzgdu Live Motion Games S.A.
z dziatalnosci Spotki w roku obrotowym 2025.

Podjecie uchwaly w sprawie zatwierdzenia sprawozdania rady nadzorczej Live Motion
Games S.A. za rok 2025.

Podjecie uchwaty w sprawie pokrycia straty za rok obrotowy 2025.

Podjecie uchwat w sprawie udzielenia czionkom zarzgdu Live Motion Games S.A.
absolutorium z wykonania obowigzkow w 2025 roku.

Podjecie uchwat w sprawie udzielenia cztonkom rady nadzorczej Live Motion Games S.A.
absolutorium z wykonania obowigzkow w 2025 roku.

Podjecie uchwat w sprawie powotania cztonkéw rady nadzorczej Live Motion Games S.A.
na kolejng kadencje.

Podjecie uchwaty w sprawie zmiany statutu Spotki.

Podjecie uchwaty w sprawie przyjecia programu motywacyjnego dla cztonkéw zarzadu
i kluczowych pracownikéw Spofki.

Podjecie uchwaly w sprawie zmiany statutu Spotki i wprowadzenia do Statutu
upowaznienia dla zarzgdu Spoétki do podwyzszenia kapitatu w ramach kapitatu docelowego
z wytaczeniem prawa poboru.

Zamkniecie obrad.

§2

Uchwata wchodzi w zycie z chwilg podjecia.

Po przeprowadzeniu gfosowania przewodniczgcy zgromadzenia stwierdzit, ze:

w gtosowaniu wzieto udziat 622.500 akcji — tj. 24,30% kapitatu zaktadowego, z ktérych
oddano 622.500 waznych gtosow,

za przyjeciem uchwaty oddano 622.500 gtosow,

przeciw oddano 0 gtosow,

wstrzymato sie 0 gfosow.

Przewodniczgcy zgromadzenia stwierdzit, ze powyzsza uchwata zostata podjeta jednomysinie
w gfosowaniu jawnym.



Uchwata nr 3
Zwyczajnego Walnego Zgromadzenia
spotki Live Motion Games S.A. z siedzibg w Warszawie
z dnia 30 czerwca 2026 roku
w sprawie zatwierdzenia sprawozdania finansowego Spoftki za rok obrotowy 2025

Na podstawie art. 393 pkt 1) i art. 395 § 2 pkt 1) Kodeksu spdtek handlowych, Zwyczajne Walne
Zgromadzenie spotki pod firmg Live Motion Games spétka akcyjna z siedzibg w Warszawie, po
zapoznaniu sie z oceng Rady Nadzorczej oraz po rozpatrzeniu sprawozdania finansowego za
okres od dnia 1 stycznia 2025 roku do dnia 31 grudnia 2025 roku, uchwala, co nastepuje:

§1
Zwyczajne Walne Zgromadzenie zatwierdza sprawozdanie finansowe Live Motion Games S.A. za
okres od dnia 1 stycznia 2025 roku do dnia 31 grudnia 2025 roku, ktére obejmuje:

1) Wprowadzenie do sprawozdania finansowego,

2) bilans na dzien 31 grudnia 2025 roku, kitory po stronie aktywoéw oraz kapitatu wlasnego
i zobowigzan wykazuje sume 3.742.058,98 zt (stownie: trzy miliony siedemset czterdziesci dwa
tysigce piecdziesigt osiem ztotych 98/100),

3) rachunek zyskéw i strat za okres od 1 stycznia 2025 roku do 31 grudnia 2025 roku wykazujgcy
strate netto w wysokosci 398.029,10 zt (stownie: trzysta dziewiecdziesigt osiem tysiecy
dwadziescia dziewie¢ ztotych 10/100),

4) zestawienie zmian w kapitale wlasnym za okres od 1 stycznia 2025 roku do 31 grudnia 2025
roku wykazujgce zwiekszenie stanu kapitatu wtasnego o kwote 101.967,54 zt (stownie: sto jeden
tysiecy dziewieCset szesédziesigt siedem ztotych 54/100),

5) rachunek przeptywéw pienieznych za okres od 1 stycznia 2025 roku do 31 grudnia 2025 roku
wykazujgcy zmniejszenie stanu srodkéw pienieznych o kwote 56.482,20 zt (stownie: piecdziesigt
szesc tysiecy czterysta osiemdziesigt dwa ztote 20/100),

6) dodatkowe informacje i objasnienia.

§2

Uchwata wchodzi w zycie z chwilg podjecia.

Po przeprowadzeniu gtosowania przewodniczgcy zgromadzenia stwierdzit, ze:
e w glosowaniu wzieto udziat 622.500 akcji — tj. 24,30% kapitatu zaktadowego, z ktérych
oddano 622.500 waznych gtosow,
e za przyjeciem uchwaty oddano 622.500 gtoséw,
e przeciw oddano 0 gftoséw,
e wstrzymato sie 0 glosow.

Przewodniczgcy zgromadzenia stwierdzit, ze powyzsza uchwata zostata podjeta jednomysinie
w gtosowaniu jawnym.



Uchwata nr 4
Zwyczajnego Walnego Zgromadzenia
spotki Live Motion Games S.A. z siedzibg w Warszawie
z dnia 30 czerwca 2026 roku
w sprawie zatwierdzenia sprawozdania Zarzadu Live Motion Games S.A. z siedzibg w Warszawie
z dziatalnosci Spétki w roku obrotowym 2025

Na podstawie art. 393 pkt 1) i art. 395 § 2 pkt 1) Kodeksu spdtek handlowych, Zwyczajne Walne
Zgromadzenie spotki pod firmg Live Motion Games spétka akcyjna z siedzibg w Warszawie, po
zapoznaniu sie z oceng Rady Nadzorczej oraz po rozpatrzeniu sprawozdania Zarzgdu
z dziatalnoéci Live Motion Games S.A. za okres od dnia 1 stycznia 2025 roku do dnia 31 grudnia
2025 roku, uchwala, co nastepuje:

§1

Zwyczajne Walne Zgromadzenie spotki pod firma: Live Motion Games Spodtka Akcyjna z siedzibg
w Warszawie zatwierdza sprawozdanie Zarzgdu z dziatalnoéci Live Motion Games S.A. za okres
od dnia 1 stycznia 2025 roku do dnia 31 grudnia 2025 roku.

§2

Uchwata wchodzi w zycie z chwilg podjecia.

Po przeprowadzeniu gtosowania przewodniczgcy zgromadzenia stwierdzit, ze:
e w gtosowaniu wzigto udziat 622.500 akcji — tj. 24,30% kapitatu zaktadowego, z ktorych
oddano 622.500 waznych gtosow,
e za przyjeciem uchwaty oddano 622.500 gtoséw,
e przeciw oddano 0 gfosow,
e wstrzymafto sie 0 gfosow.

Przewodniczgcy zgromadzenia stwierdzit, ze powyzsza uchwata zostata podjeta jednomysinie
w gtosowaniu jawnym.



Uchwata nr 5
Zwyczajnego Walnego Zgromadzenia
spotki Live Motion Games S.A. z siedzibg w Warszawie
z dnia 30 czerwca 2026 roku
w sprawie zatwierdzenia sprawozdania Rady Nadzorczej Live Motion Games S.A. z siedzibg
w Warszawie za rok 2025

§1
Zwyczajne Walne Zgromadzenie Live Motion Games S.A. z siedzibg w Warszawie zatwierdza
sprawozdanie rady nadzorczej Live Motion Games S.A. z siedzibg w Warszawie za rok 2025.

§2

Uchwata wchodzi w zycie z chwilg podjecia.

Po przeprowadzeniu gtosowania przewodniczgcy zgromadzenia stwierdzit, ze:
e w gfosowaniu wzigto udziat 622.500 akcji — tj. 24,30% kapitatu zaktadowego, z ktorych
oddano 622.500 waznych gtosow,
e za przyjeciem uchwaty oddano 622.500 gtosow,
e przeciw oddano 0 gfosow,
e wstrzymato sie 0 gtosow.

Przewodniczgcy zgromadzenia stwierdzit, Ze powyzsza uchwata zostata podjeta jednomysinie
w gtosowaniu jawnym.



Uchwata nr 6
Zwyczajnego Walnego Zgromadzenia
spotki Live Motion Games S.A. z siedzibg w Warszawie
z dnia 30 czerwca 2026 roku
w sprawie pokrycia straty za rok obrotowy 2025

§1
Zwyczajne Walne Zgromadzenie Live Motion Games S.A., uwzgledniajagc sprawozdanie
finansowe, postanawia strate netto za okres od dnia 1 stycznia 2025 roku do dnia 31 grudnia 2025
roku w wysokosci 398.029,10 zt (stownie: trzysta dziewiecdziesigt osiem tysiecy dwadziescia
dziewie¢ ztotych 10/100) pokry¢ w catosci zyskami osiggnietymi w latach nastepnych.

§ 2

Uchwata wchodzi w zycie z chwilg podjecia.

Po przeprowadzeniu gfosowania przewodniczgcy zgromadzenia stwierdzit, ze:
e w gtosowaniu wzigto udziat 622.500 akcji — tj. 24,30% kapitatu zaktadowego, z ktorych
oddano 622.500 waznych gftosow,
e za przyjeciem uchwaty oddano 622.500 gtosow,
e przeciw oddano 0 gfosow,
e wstrzymato sie 0 gtosow.

Przewodniczgcy zgromadzenia stwierdzit, Zze powyzsza uchwata zostata podjeta jednomysinie
w gfosowaniu jawnym.



Uchwata nr 7
Zwyczajnego Walnego Zgromadzenia
spotki Live Motion Games S.A. z siedzibg w Warszawie
z dnia 30 czerwca 2026 roku
w sprawie udzielenia absolutorium Radostawowi Kaskiewiczowi z wykonania przez niego
obowigzkow Prezesa Zarzgdu w 2025 r.

§1
Zwyczajne Walne Zgromadzenie Live Motion Games S.A. z siedzibg w Warszawie udziela
absolutorium Radostawowi Kaskiewiczowi z wykonania przez niego obowigzkéw Prezesa Zarzgdu
w 2025 r.

§ 2

Uchwata wchodzi w zycie z chwilg podjecia.

Po przeprowadzeniu gtosowania przewodniczgcy zgromadzenia stwierdzit, ze:
e w gfosowaniu wzigto udziat 622.500 akcji — tj. 24,30% kapitatu zaktadowego, z ktorych
oddano 622.500 waznych gtosow,
e za przyjeciem uchwaty oddano 622.500 gtosow,
e przeciw oddano 0 gfosow,
e wstrzymato sie 0 gtosow.

Przewodniczgcy zgromadzenia stwierdzit, Ze powyzsza uchwata zostata podjeta jednomysinie
w gtosowaniu tajnym.



Uchwata nr 8
Zwyczajnego Walnego Zgromadzenia
spotki Live Motion Games S.A. z siedzibg w Warszawie
z dnia 30 czerwca 2026 roku
w sprawie udzielenia absolutorium Grzegorzowi Czarneckiemu z wykonania przez niego
obowigzkéw czionka Rady Nadzorczej w 2025 r.

§1
Zwyczajne Walne Zgromadzenie Live Motion Games S.A. z siedzibg w Warszawie udziela
absolutorium Grzegorzowi Czarneckiemu z wykonania przez niego obowigzkoéw cztonka Rady
Nadzorczej w 2025 r.

§ 2

Uchwata wchodzi w zycie z chwilg podjecia.

Po przeprowadzeniu gtosowania przewodniczgcy zgromadzenia stwierdzit, ze:
e w gfosowaniu wzigto udziat 622.500 akcji — tj. 24,30% kapitatu zaktadowego, z ktorych
oddano 622.500 waznych gtosow,
e za przyjeciem uchwaty oddano 622.500 gtoséw,
e przeciw oddano 0 gfosow,
e wstrzymato sie 0 gtosow.

Przewodniczgcy zgromadzenia stwierdzit, Zze powyzsza uchwata zostata podjeta jednomysinie
w gtosowaniu tajnym.



Uchwata nr 9
Zwyczajnego Walnego Zgromadzenia
spotki Live Motion Games S.A. z siedzibg w Warszawie
z dnia 30 czerwca 2026 roku
w sprawie udzielenia absolutorium Michatowi Matusiewiczowi z wykonania przez niego
obowigzkéw czionka Rady Nadzorczej w 2025 r.

§1
Zwyczajne Walne Zgromadzenie Live Motion Games S.A. z siedzibg w Warszawie udziela
absolutorium Michatowi Matusiewiczowi z wykonania przez niego obowigzkéw cztonka Rady
Nadzorczej w 2025 r.

§ 2

Uchwata wchodzi w zycie z chwilg podjecia.

Po przeprowadzeniu gfosowania przewodniczgcy zgromadzenia stwierdzit, ze:
e w gfosowaniu wzigto udziat 622.500 akcji — tj. 24,30% kapitatu zaktadowego, z ktorych
oddano 622.500 waznych gftosow,
e za przyjeciem uchwaty oddano 622.500 gtosow,
e przeciw oddano 0 gfosow,
e wstrzymato sie 0 gtosow.

Przewodniczgcy zgromadzenia stwierdzit, Ze powyzsza uchwata zostata podjeta jednomysinie
w gfosowaniu tajnym.



Uchwata nr 10
Zwyczajnego Walnego Zgromadzenia
spotki Live Motion Games S.A. z siedzibg w Warszawie
z dnia 30 czerwca 2026 roku
w sprawie udzielenia absolutorium Michatowi Kaczmarkowi z wykonania przez niego obowigzkéw
cztonka Rady Nadzorczej w 2025 r.

§1
Zwyczajne Walne Zgromadzenie Live Motion Games S.A. z siedzibg w Warszawie udziela
absolutorium Michatowi Kaczmarkowi z wykonania przez niego obowigzkéow cztonka Rady
Nadzorczej w 2025 r.

§ 2

Uchwata wchodzi w zycie z chwilg podjecia.

Po przeprowadzeniu gtosowania przewodniczgcy zgromadzenia stwierdzit, ze:
e w gfosowaniu wzigto udziat 622.500 akcji — tj. 24,30% kapitatu zaktadowego, z ktorych
oddano 622.500 waznych gftosow,
e za przyjeciem uchwaty oddano 622.500 gtosow,
e przeciw oddano 0 gtoséw,
e wstrzymato sie 0 gtosow.

Przewodniczgcy zgromadzenia stwierdzit, Ze powyzsza uchwata zostata podjeta jednomysinie
w gfosowaniu tajnym.



Uchwata nr 11
Zwyczajnego Walnego Zgromadzenia
spotki Live Motion Games S.A. z siedzibg w Warszawie
z dnia 30 czerwca 2026 roku
w sprawie udzielenia absolutorium Pawtowi Roli z wykonania przez niego obowigzkow cztonka
Rady Nadzorczej w 2025 r.

§1
Zwyczajne Walne Zgromadzenie Live Motion Games S.A. z siedzibg w Warszawie udziela
absolutorium Pawtowi Roli z wykonania przez niego obowigzkéw cztonka Rady Nadzorczej
w 2025 r.

§ 2

Uchwata wchodzi w zycie z chwilg podjecia.

Po przeprowadzeniu gtosowania przewodniczgcy zgromadzenia stwierdzit, ze:
e w gfosowaniu wzigto udziat 622.500 akcji — tj. 24,30% kapitatu zaktadowego, z ktorych
oddano 622.500 waznych gtosow,
e za przyjeciem uchwaty oddano 622.500 gtosow,
e przeciw oddano 0 gfosow,
e wstrzymato sie 0 gtosow.

Przewodniczgcy zgromadzenia stwierdzit, Ze powyzsza uchwata zostata podjeta jednomysinie
w gtosowaniu tajnym.



Uchwata nr 12
Zwyczajnego Walnego Zgromadzenia
spotki Live Motion Games S.A. z siedzibg w Warszawie
z dnia 30 czerwca 2026 roku
w sprawie udzielenia absolutorium Jakubowi Langowi z wykonania przez niego obowigzkow
cztonka Rady Nadzorczej w 2025 r.

§1
Zwyczajne Walne Zgromadzenie Live Motion Games S.A. z siedzibg w Warszawie udziela
absolutorium Jakubowi Langowi z wykonania przez niego obowigzkéw czionka Rady Nadzorczej
w 2025 r.

§ 2

Uchwata wchodzi w zycie z chwilg podjecia.

Po przeprowadzeniu gfosowania przewodniczgcy zgromadzenia stwierdzit, ze:
e w gfosowaniu wzigto udziat 622.500 akcji — tj. 24,30% kapitatu zaktadowego, z ktorych
oddano 622.500 waznych gftosow,
e za przyjeciem uchwaty oddano 622.500 gtosow,
e przeciw oddano 0 gfosow,
e wstrzymato sie 0 gtosow.

Przewodniczgcy zgromadzenia stwierdzit, Ze powyzsza uchwata zostata podjeta jednomysinie
w gfosowaniu tajnym.



Uchwata nr 13
Zwyczajnego Walnego Zgromadzenia
spotki Live Motion Games S.A. z siedzibg w Warszawie
z dnia 30 czerwca 2026 roku
w sprawie powotania cztonka Rady Nadzorczej na kolejng kadencje

Na podstawie art. 385 § 1 Kodeksu spoétek handlowych oraz §15 ust. 2 Statutu Spotki, Zwyczajne
Walne Zgromadzenie uchwala co nastepuje:

§1
Zwyczajne Walne Zgromadzenie Live Motion Games S.A. z siedzibg w Warszawie powotuje
Grzegorza Czarneckiego (PESEL.: ) na czlonka Rady Nadzorczej spétki na kolejng kadencije.
§2

Uchwata wchodzi w zycie z chwilg podjecia.

Po przeprowadzeniu gtosowania przewodniczgcy zgromadzenia stwierdzit, ze:
e w gfosowaniu wzigto udziat 622.500 akcji — tj. 24,30% kapitatu zaktadowego, z ktorych
oddano 622.500 waznych gftosow,
e za przyjeciem uchwaty oddano 622.500 gtosow,
e przeciw oddano 0 gtoséw,
e wstrzymato sie 0 gtosow.

Przewodniczgcy zgromadzenia stwierdzit, Ze powyzsza uchwata zostata podjeta jednomysinie
w gfosowaniu tajnym.



Uchwata nr 14
Zwyczajnego Walnego Zgromadzenia
spotki Live Motion Games S.A. z siedzibg w Warszawie
z dnia 30 czerwca 2026 roku
w sprawie powofania cztonka Rady Nadzorczej na kolejng kadencje

Na podstawie art. 385 § 1 Kodeksu spotek handlowych oraz §15 ust. 2 Statutu Spétki, Zwyczajne
Walne Zgromadzenie uchwala co nastepuje:

§1
Zwyczajne Walne Zgromadzenie Live Motion Games S.A. z siedzibg w Warszawie powotuje
Michata Kaczmarka (PESEL.: ) na czlonka Rady Nadzorczej spoétki na kolejng kadencije.

§2

Uchwata wchodzi w zycie z chwilg podjecia.

Po przeprowadzeniu gtosowania przewodniczgcy zgromadzenia stwierdzit, ze:
e w gfosowaniu wzigto udziat 622.500 akcji — tj. 24,30% kapitatu zaktadowego, z ktorych
oddano 622.500 waznych gftosow,
e za przyjeciem uchwaty oddano 622.500 gtosow,
e przeciw oddano 0 gtoséw,
e wstrzymato sie 0 gtosow.

Przewodniczgcy zgromadzenia stwierdzit, Ze powyzsza uchwata zostata podjeta jednomysinie
w gfosowaniu tajnym.



Uchwata nr 15
Zwyczajnego Walnego Zgromadzenia
spotki Live Motion Games S.A. z siedzibg w Warszawie
z dnia 30 czerwca 2026 roku
w sprawie powofania cztonka Rady Nadzorczej na kolejng kadencje

Na podstawie art. 385 § 1 Kodeksu spotek handlowych oraz §15 ust. 2 Statutu Spétki, Zwyczajne
Walne Zgromadzenie uchwala co nastepuje:

§1
Zwyczajne Walne Zgromadzenie Live Motion Games S.A. z siedzibg w Warszawie powotuje
Szymona Gabryszewskiego (PESEL: ) na czionka Rady Nadzorczej spdtki na kolejng
kadencje.

§2

Uchwata wchodzi w zycie z chwilg podjecia.

Po przeprowadzeniu gtosowania przewodniczgcy zgromadzenia stwierdzit, ze:
e w gfosowaniu wzieto udziat 622.500 akcji — tj. 24,30% kapitatu zaktadowego, z ktérych
oddano 622.500 waznych gftosow,
e za przyjeciem uchwaty oddano 622.500 gtoséw,
e przeciw oddano 0 gtoséw,
e wstrzymato sie 0 gtosow.

Przewodniczgcy zgromadzenia stwierdzit, Ze powyzsza uchwata zostata podjeta jednomysinie
w gfosowaniu tajnym.



Uchwata nr 16
Zwyczajnego Walnego Zgromadzenia
spotki Live Motion Games S.A. z siedzibg w Warszawie
z dnia 30 czerwca 2026 roku
w sprawie powofania cztonka Rady Nadzorczej na kolejng kadencje

Na podstawie art. 385 § 1 Kodeksu spotek handlowych oraz §15 ust. 2 Statutu Spétki, Zwyczajne
Walne Zgromadzenie uchwala co nastepuje:

§1
Zwyczajne Walne Zgromadzenie Live Motion Games S.A. z siedzibg w Warszawie powotuje
Mikotaja Lejwode (PESEL.: ) na cztonka Rady Nadzorczej spétki na kolejng kadencije.

§2

Uchwata wchodzi w zycie z chwilg podjecia.

Po przeprowadzeniu gtosowania przewodniczgcy zgromadzenia stwierdzit, ze:
e w gfosowaniu wzieto udziat 622.500 akcji — tj. 24,30% kapitatu zaktadowego, z ktérych
oddano 622.500 waznych gfosow,
e za przyjeciem uchwaty oddano 622.500 gtosow,
e przeciw oddano 0 gltoséw,
e wstrzymato sie 0 gtosow.

Przewodniczgcy zgromadzenia stwierdzit, Ze powyzsza uchwata zostata podjeta jednomysinie
w gfosowaniu tajnym.



Uchwata nr 17
Zwyczajnego Walnego Zgromadzenia
spotki Live Motion Games S.A. z siedzibg w Warszawie
z dnia 30 czerwca 2026 roku
w sprawie powofania cztonka Rady Nadzorczej na kolejng kadencje

Na podstawie art. 385 § 1 Kodeksu spoétek handlowych oraz §15 ust. 2 Statutu Spotki, Zwyczajne
Walne Zgromadzenie uchwala co nastepuje:

§1
Zwyczajne Walne Zgromadzenie Live Motion Games S.A. z siedzibg w Warszawie powotuje Pawta
Role (PESEL: ) na cztonka Rady Nadzorczej spotki na kolejng kadencije.

§2

Uchwata wchodzi w zycie z chwilg podjecia.

Po przeprowadzeniu gtosowania przewodniczgcy zgromadzenia stwierdzit, ze:
e w gfosowaniu wzigto udziat 622.500 akcji — tj. 24,30% kapitatu zaktadowego, z ktorych
oddano 622.500 waznych gftosow,
e za przyjeciem uchwaty oddano 622.500 gtosow,
e przeciw oddano 0 gtoséw,
e wstrzymato sie 0 gtosow.

Przewodniczgcy zgromadzenia stwierdzit, Ze powyzsza uchwata zostata podjeta jednomysinie
w gfosowaniu tajnym.



Uchwata nr 18
Zwyczajnego Walnego Zgromadzenia
spotki Live Motion Games S.A. z siedzibg w Warszawie
z dnia 30 czerwca 2026 roku
w sprawie zmiany statutu Spotki

§1
Zwyczajne Walne Zgromadzenie Live Motion Games S.A. z siedzibg w Warszawie w celu
uporzgdkowania brzmienia statutu w wyniku wykonania zamiany obligacji na akcje w ramach
warunkowego podwyzszenia kapitatu zaktadowego, dokonuje zmiany statutu Spétki w ten sposéb,
ze:

§ 6 ust. 1 statutu Spotki o dotychczasowym brzmieniu:

»1. Kapitat zaktadowy Spodtki wynosi 172.802,90 zt (stownie: sto siedemdziesigt dwa tysigce
osiemset dwa ztote 90/100) i dzieli sie na 1.728.029 (stownie: jeden milion siedemset dwadziescia
osiem tysiecy dwadziescia dziewie¢) akciji, {j.:

1) 1.337.500 (jeden milion trzysta trzydziesci siedem tysiecy piec¢set) akcji zwyktych na okaziciela
serii A, o wartosci nominalnej 0,10 zt (dziesie¢ groszy) kazda akcja, o numerach od 0.000.001
do 1.337.500;

2) 29.000 (dwadziescia dziewie¢ tysiecy) akcji zwyktych na okaziciela serii B, o wartosci
nominalnej 0,10 zt (dziesie¢ groszy) kazda akcja, o numerach od 00.001 do 29.000;

3) 90.000 (dziewiectdziesiat tysiecy) akcji zwyklych na okaziciela serii C, o warto$ci nominalne;j
0,10 zt (dziesig¢ groszy) kazda akcja, o numerach od 00.001 do 90.000.

4) 271.529 (dwiescie siedemdziesiat jeden tysiecy piecset dwadziescia dziewie¢) akcji zwyktych
na okaziciela serii D, o wartosci nominalnej 0,10 zt (dziesie¢ groszy) kazda akcja, o numerach
od 00.001 do 271.529.”

otrzymuje nowe nastepujace brzmienie:

»1. Kapitat zaktadowy Spotki wynosi 256.184,30 zt (stownie: dwiescie pie¢dziesigt szes¢ tysiecy sto
osiemdziesigt cztery ztote 30/100) i dzieli sie na 2.561.843 (stownie: dwa miliony piecset
sze$ctdziesigt jeden tysiecy osiemset czterdziesci trzy) akcje, {j.:

1) 1.337.500 (jeden milion trzysta trzydziesci siedem tysiecy piec¢set) akcji zwyktych na okaziciela
serii A, o wartosci nominalnej 0,10 zt (dziesie¢ groszy) kazda akcja, o numerach od 0.000.001
do 1.337.500;

2) 29.000 (dwadziescia dziewieC tysiecy) akcji zwyklych na okaziciela serii B, o wartosci
nominalnej 0,10 zt (dziesie¢ groszy) kazda akcja, o numerach od 00.001 do 29.000;

3) 90.000 (dziewietdziesiat tysiecy) akcji zwyklych na okaziciela serii C, o warto$ci nominalne;j
0,10 zt (dziesie¢ groszy) kazda akcja, o numerach od 00.001 do 90.000.

4) 1.105.343 (jeden milion sto piec€ tysiecy trzysta czterdziesci trzy) akcje zwykite na okaziciela
serii D, o wartosci nominalnej 0,10 zt (dziesie¢ groszy) kazda akcja, o numerach od 00.001 do
1.105.343”

§2

Zwyczajne Walne Zgromadzenie upowaznia rade nadzorczg Spoétki do przyjecia tekstu jednolitego
statutu Spoftki.

§3

Uchwata wchodzi w zycie z chwilg podjecia.



Po przeprowadzeniu gtosowania przewodniczgcy zgromadzenia stwierdzit, ze:
e w gfosowaniu wzieto udziat 622.500 akcji — . 24,30% kapitatu zaktadowego, z ktérych
oddano 622.500 waznych gtosow,
e za przyjeciem uchwaty oddano 622.500 gtosow,
e przeciw oddano 0 gfosow,
e wstrzymato sie 0 glosow.

Przewodniczgcy zgromadzenia stwierdzit, ze powyzsza uchwata zostata podjeta jednomysinie
w gtosowaniu jawnym.



Uchwata nr 19
Zwyczajnego Walnego Zgromadzenia
spotki Live Motion Games S.A. z siedzibg w Warszawie
z dnia 30 czerwca 2026 roku
W sprawie przyjecia programu motywacyjnego dla cztonkéw zarzadu i kluczowych pracownikéw
Spotki

§1

1. Zwyczajne Walne Zgromadzenie Spotki postanawia przyjgé program motywacyjny na lata
2026-2028 (,Program”).

2. Adresatami Programu sg wytacznie Czionkowie Zarzgdu Spétki oraz osoby zatrudnione
przez Spotke.

3. Celem Programu jest diugoterminowe zwigzanie uczestnikéw ze Spoétkg. Uczestnictwo
w Programie i prawo do objecia akcji uzaleznione jest od spetnienia kryterium
lojalno$ciowego, polegajgcego na nieprzerwanym pozostawaniu w stosunku pracy lub
petnieniu funkcji w Zarzadzie oraz kryterium wynikowego okreslonego w niniejszej uchwale
oraz w Regulaminie Programu przyjetego przez rade nadzorcza.

§2

1. Realizacja Programu nastgpi poprzez zaoferowanie Uczestnikom tgcznie w ramach
programu nie wiecej niz 300.000 akcji nowej emisji, wyemitowanych w ramach kapitatu
docelowego Spofki.

2. Akcje bedg oferowane Uczestnikom po cenie emisyjnej rownej ich wartosci nominalne;j, {j.
0,10 zt (dziesie¢ groszy) za jedng akcje.

3. Program jest realizowany w okresie od 1 lipca 2026 r. do 31 grudnia 2028 r.

§3

1. Warunkiem nabycia przez Uczestnika prawa do objecia akcji w ramach Programu jest
tgczne spetnienie kryteriéw: a) nieprzerwane pozostawanie w stosunku pracy lub petnienie
funkcji w Zarzadzie Spotki od dnia zawarcia umowy uczestnictwa w Programie do dnia
realizacji Kryterium Wynikowego (Kryterium Lojalnosciowe); b) osiagniecie przez Spotke
w okresie trwania Programu (do 31 grudnia 2028 r.) wynikéw okreslonych w ust. 2
(Kryterium Wynikowe).

2. Liczba akcji, jaka moze zosta¢ zaoferowana Uczestnikom w ramach Programu,
uzalezniona jest od stopnia realizacji kryterium wynikowego:

a. wydanie w okresie trwania Programu przez Spotke gry oraz uzyskanie ponad 75%
pozytywnych opinii uzytkownikow przy minimum 100 recenzjach na platformie
Steam prowadzonej przez Valve Corporation, ktére bedzie uprawniato do objecia
akcji w liczbie nie wiekszej niz 3% ogolnej liczby akcji Spoftki (przy ogdlnej liczbie
akcji na moment spetnienia Kryterium Wynikowego w tej puli);

b. wydanie w okresie trwania Programu przez Spotke gry oraz uzyskanie ponad 85%
pozytywnych opinii uzytkownikow przy minimum 200 recenzjach na platformie
Steam prowadzonej przez Valve Corporation, ktére bedzie uprawniato do objecia
kolejnej puli akcji w liczbie nie wiekszej niz 3% ogolnej liczby akcji Spotki (przy
0golnej liczbie akcji na moment spetnienia Kryterium Wynikowego w tej puli).

3. Weryfikacja i rozliczenie Programu nastepuje niezwlocznie po spetnieniu kazdego
z Kryterium Wynikowych. Prawo do objecia akcji zostaje przyznane Uczestnikom po
stwierdzeniu przez Rade Nadzorczg ziszczenia sie warunku wynikowego, z zastrzezeniem
koniecznosci dochowania Kryterium Lojalnosciowego na moment spetnienia Kryterium
Wynikowego.

4. Decyzje o podziale dostepnej puli akcji pomiedzy Czionkéw Zarzadu a pozostatych
Uczestnikow Programu podejmuje Rada Nadzorcza.

§4



1. Walne Zgromadzenie upowaznia i zobowigzuje Rade Nadzorczg Spétki do przyjecia
.-Regulaminu Programu Motywacyjnego”, ktéry w granicach zakreslonych niniejszg
uchwatg okresli szczegétowe zasady i terminy realizacji Programu.

2. Regulamin, o ktérym mowa w ust. 1, okresli w szczegdlnoéci: szczegétowy harmonogram
i terminy oferowania akgcji, zasady i terminy optacenia akcji przez Uczestnikow.

§5

Uchwata wchodzi w zycie z chwilg podjecia.

Po przeprowadzeniu gtosowania przewodniczgcy zgromadzenia stwierdzit, ze:
e w gfosowaniu wzieto udziat 622.500 akcji — . 24,30% kapitatu zaktadowego, z ktérych
oddano 622.500 waznych gtosow,
e za przyjeciem uchwaty oddano 622.500 gtosow,
e przeciw oddano 0 gfosow,
e wstrzymato sie 0 glosow.

Przewodniczgcy zgromadzenia stwierdzit, ze powyzsza uchwata zostata podjeta jednomysinie
w gtosowaniu jawnym.



