Warszawa, 30 marca 2019 roku

Drodzy Akcjonariusze,

Ubiegty rok byt dla nas czasem wzmozonej pracy nad nowymi produkcjami. Efektem tego jest wydawnicza
ofensywa, czyli wydanie ponad 60 gier w 2019 roku i zwiekszanie tej liczby w kolejnych latach. Liczac tylko od
poczatku 2020 roku do daty publikacji niniejszego raportu do sprzedazy trafity juz 23 gry Spoétki na rézne
platformy (STEAM, Nintendo, XBOX).

31 lipca 2019 r. Spétka zadebiutowata na rynku gtéwnym GPW.

W 2019 r. przychody Spotki wyniosty 7,3 min zt a zysk netto osiggnat poziom 4,2 min zt, co daje ponad 100%

wzrostu w poréwnaniu z ubiegtym rokiem.

W ocenie Zarzadu Spétki istotnym impulsem do wzrostu wynikéw w przysztosci bedg tytuty przygotowane na

konsole tj. Nintendo Switch, Xbox oraz Playstation.

Plan na 2020 r. zaktada ze Spoétka stanie sie najwiekszym wydawca na konsole Nintendo Switch na $wiecie (pod

wzgledem liczby wydanych tytutdw) oraz istotnie zwiekszy przychody w segmencie pozostatych duzych konsol.

Swoje nadzieje wigzemy takze z premierami gier na PC w sklepie STEAM. Obecnie mamy juz ok. 20 gier na tzw.
Top Global Steam Wishlist — czyli na liscie tytutow ktore cieszg sie najwiekszym zainteresowaniem graczy przed
premierg. Waznym wydarzeniem w biezgcym roku powinna by¢ premiera 2 czesci gry Ultimate Fishing Simulator

— planowana do wydania w formule wczesnego dostepu.

Nie wiemy dzi$, ktora gra bedzie Swiatowym hitem, np. na miare Minecrafta, wazne, ze posiadajac tak
zdywersyfikowane portfolio produktowe, szanse na bycie beneficjentem zyskéw ze swiatowego hitu sg u nas

bardzo wysokie.

Liczymy ze ten rok jak i kolejne lata bedg dla nas udane — a duza ilos¢ nowych gier spowoduje staty i dynamiczny

wzrost zysku netto Spétki.
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