ALL iN!

PROJEKTY UCHWAL
NADZWYCZAINEGO WALNEGO ZGROMADZENIA
ALL IN! GAMES SPOLKA AKCYINA
Z SIEDZIBA W KRAKOWIE
ZWOLANEGO NA DZIEN 22 GRUDNIA 2022 R.

Ad. 2 porzadku obrad:

Uchwata nr [...]
Nadzwyczajnego Walnego Zgromadzenia Spotki
ALL IN! GAMES S.A. z siedziba w Krakowie
z dnia 22 grudnia 2022 r.
w sprawie wyboru Przewodniczacego Walnego Zgromadzenia

§1
Dziatajac na podstawie art. 409 § 1 Kodeksu spdtek handlowych Nadzwyczajne Walne
Zgromadzenie Spotki ALL IN! GAMES S.A. z siedzibg w Krakowie wybiera na Przewodniczacego
Walnego Zgromadzenia Panig/Pana [...]

§2
Uchwata wchodzi w zycie z chwilg jej podjecia.

Uchwata podjeta w gtosowaniu tajnym.

Ad. 3 porzadku obrad:

Uchwata nr [...]
Nadzwyczajnego Walnego Zgromadzenia Spotki
ALL IN! GAMES S.A. z siedzibg w Krakowie
z dnia 22 grudnia 2022 r.

w sprawie wyboru Komisji Skrutacyjnej /
odstapienie od wyboru Komisji Skrutacyjnej

§1
Nadzwyczajne Walne Zgromadzenie Spotki ALL IN! GAMES S.A. z siedzibg w Krakowie
postanawia w sktad Komisji Skrutacyjnej Walnego Zgromadzenia Spotki wybra¢ Panig/Pana
[...] / odstgpi¢ od powotania Komisji Skrutacyjnej Walnego Zgromadzenia Spotki i powierzy¢
liczenie gtosow Przewodniczagcemu Walnego Zgromadzenia Spotki.

§2
Uchwata wchodzi w zycie z chwilg jej podjecia.
Uchwala podjeta w gtosowaniu tajnym / jawnym.

Ad. 5 porzadku obrad:
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Uchwata nr [...]
Nadzwyczajnego Walnego Zgromadzenia Spotki
ALL IN! GAMES S.A. z siedzibag w Krakowie
z dnia 22 grudnia 2022 r.

w sprawie przyjecia porzadku obrad

§1
Nadzwyczajne Walne Zgromadzenie Spotki ALL IN! GAMES S.A. z siedzibg w Krakowie
przyjmuje zaproponowany porzadek obrad w nastepujgcym brzmieniu:
1. Otwarcie obrad Zgromadzenia.
2. Wybdr Przewodniczacego Zgromadzenia.
3. Wybdr Komisji Skrutacyjnej / odstgpienie od wyboru Komisji Skrutacyjne;j.
4. Stwierdzenie prawidtowosci zwotania Zgromadzenia i jego zdolnosci do podejmowania
uchwat.
Przyjecie porzadku obrad.
6. Podjecie uchwaty w sprawie wyrazenia zgody na zbycie zorganizowanej czesci
przedsiebiorstwa Spétki w drodze whniesienia aportu do podmiotu zaleznego Spotki.
7. Zamkniecie obrad Zgromadzenia.

v

§2
Uchwata wchodzi w zycie z chwilg jej podjecia.
Uchwata podjeta w gtosowaniu jawnym.

Ad. 6 porzadku obrad:

Uchwata nr [...]
Nadzwyczajnego Walnego Zgromadzenia Spotki
ALL IN! GAMES S.A. z siedzibg w Krakowie
z dnia 22 grudnia 2022 r.
w sprawie wyrazenia zgody na zbycie zorganizowanej czesci przedsiebiorstwa
Spotki w drodze wniesienia aportu do podmiotu zaleznego

Zwazywszy, ze:

— jednym z gtéwnych celdw, ogtoszonej w dniu 27 pazdziernika 2021 r., Strategii
Rozwoju spotki ALL IN GAMES S.A. z siedzibg w Krakowie (,Spétka”), jest rozbudowa
Grupy Kapitatowej All in! Games, w ramach ktdrej bedg funkcjonowac obok Spotki
wyspecjalizowane spétki zalezne, w tym prowadzace dziatalno$¢ deweloperska,

— w dniu 10 sierpnia 2022 r. reprezentowana przez Zarzad Spétka, zawigzata TAMING
CHAOS S.A. z siedzibg w Krakowie, bedgcg podmiotem zaleznym od Spoétki, do ktorej
Spotka zamierza wnie$¢ aportem zorganizowang cze$¢ swojego przedsiebiorstwa,

— zgodnie z art. 393 pkt 3) Kodeksu spdtek handlowych oraz §15 ust. 1 lit. €) statutu
Spoiki, zbycie zorganizowanej czesci przedsiebiorstwa, wymaga wyrazenia zgody przez
Walne Zgromadzenie Spotki,

Walne Zgromadzenie spotki All In! Games S.A. z siedzibg w Krakowie uchwala co nastepuije:

§ 1
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Dziatajgc na podstawie art. 393 pkt 3) Kodeksu spétek handlowych oraz §15 ust. 1 lit. e)
statutu spoétki All In! Games S.A. z siedzibg w Krakowie (,Spotka”) Nadzwyczajne Walne
Zgromadzenie Spotki, wyraza zgode na zbycie przez Spotke na rzecz podmiotu zaleznego, tj.
TAMING CHAOS S.A. z siedzibg w Krakowie (,Taming Chaos”), zorganizowanej czesci
przedsiebiorstwa Spoétki, bedacej czescig zaktadu pracy Spoétki, wyodrebniong w istniejgcym
przedsiebiorstwie Spotki (jako Zespdt Internal Development), obejmujaca:

1. prawa i obowigzki z umoéw o prace zawartych przez Spotke z pracownikami,

2. prawa i obowigzki z uméw wspdtpracy,

3. know how, rozumiane jako wszelkie informacje, w szczegdlnosci niejawne, prace
badawcze-rozwojowe lub testowe, kontakty, relacje i tajemnice handlowe,
doswiadczenie i stosowane pragmatyki zawodowe, sposoby wykorzystywania
technologii oraz wszelkie inne umiejetnosci o charakterze technicznym,
organizacyjnym, artystycznym lub handlowym — stworzone, zgromadzone, zdobyte,
nabyte, przejete, posiadane lub rozwijane w ramach zorganizowanej czesci
przedsiebiorstwa w zakresie lub dla potrzeb prowadzenia dziatalnosci produkcji gier,

4. ruchomosdi,
5. oznaczenia indywidualizujgce, w tym prawo do firmy,

6. prawa wiasnosci intelektualnej zwigzane z projektem gry pod roboczg nazwa ,,Project
Rush”w wersji na komputery osobiste (PC) oraz konsole wraz ze wszelkimi elementami
programistycznymi (w tym z kodem Zrodtowym), graficznymi, fotograficznymi,
plastycznymi, audiowizualnymi, stownymi oraz muzycznymi zwigzanymi z tworzeniem
gry lub potrzebnymi do jej poprawnego funkcjonowania, aktualizowania i ukonczenia,
a nastepnie dystrybucji w formie cyfrowej i fizycznej, w tym w zwigzku z marketingiem
i promocjg gry, w szczegdlnosci:

a) wszelkie zbywalne prawa autorskie oraz upowaznienia w zakresie niezbywalnych
praw autorskich w rozumieniu ustawy o prawie autorskim i prawach pokrewnych,

b) uprawnienie do rejestracji wszelkich praw witasnosci przemystowej w rozumieniu
ustawy prawo wiasnosci przemystowej oraz innych praw wiasnosci intelektualnej,
w szczegolnosci znakéw towarowych, patentdw, wzoréw przemystowych, wzoréw
uzytkowych, topografii ukladéw scalonych, oznaczen geograficznych,

c) licencje,

d) prawo pierwszenstwa do uzyskania patentu na wynalazek oraz prawo do
korzystania z wynalazkéw w sposéb zawodowy,

e) uprawnienia do korzystania z Domeny Internetowej wynikajgce z zawarcia
odpowiedniej umowy na utrzymanie Domeny Internetowej,

f) prawa do dokumentacji obejmujacej tajemnice przedsiebiorstwa w zakresie
zorganizowanej czesci przedsiebiorstwa,

g) wszelkie inne prawa wiasnosci intelektualnej bezposrednio zwigzane ze
zorganizowang czescig przedsiebiorstwa
- stanowigce tgcznie cato$¢ gospodarcza funkcjonujgca jako wewnetrzne studio producenckie

gier (studio deweloperskie) Spoétki, prowadzace dziatalno$¢ produkcji gier, polegajacg na
samodzielnej organizacji, produkcji, zarzadzaniu, nadzorze i prowadzeniu wszelkich etapéw
procesu produkcji gier z kategorii /ndie opierajgcych sie na sprawdzonych gatunkach (np.
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rouge-lite) wzbogaconych o unikalne i eksperymentalne mechaniki rozgrywki (gameplay)
(dalej jako: ,Zorganizowana Czes$¢ Przedsiebiorstwa” lub ,ZCP").
§2

1. Zbycie Zorganizowanej Czesci Przedsiebiorstwa nastgpi na podstawie umowy wniesienia
wkfadu niepienieznego (aportu) stanowigcego ZCP w celu pokrycia przez Spotke
podwyzszanego kapitatu zaktadowego Taming Chaos, ktéra zostanie zawarta pomiedzy
Spotka a Taming Chaos.

2. Walne Zgromadzenie przyjmuje do wiadomosci, ze warto$¢ godziwa ZCP, wedtug stanu na
dzien 31 sierpnia 2022 r. wynosi 15.849 tys. zt i w zwigzku z tym Walne Zgromadzenie
akceptuje zbycie ZCP w drodze wniesienia aportu do Taming Chaos, w celu pokrycia przez
Spotke podwyzszenia kapitatu zaktadowego Taming Chaos, ktdre zostanie dokonane w
drodze podwyzszenia wartosci nominalnej istniejgcych akcji Taming Chaos.

§3
Upowaznia sie Zarzad Spéitki do:
a) ustalenia szczegoétowych warunkéw zbycia ZCP, w tym zasad odpowiedzialnosci
Spétki wobec Taming Chaos,
b) szczegoétowego okredlenia zespotu sktadnikdéw materialnych i niematerialnych, a takze
praw i obowigzkéw wchodzgcych w skiad ZCP,
c) ustalenia sposobu zaspokojenia zobowigzan zwigzanych z funkcjonowaniem ZCP,
d) zawarcia umowy wniesienia ZCP jako wktadu niepienieznego (aportu),
e) dokonania wszelkich czynnosci faktycznych lub prawnych, jakie okazg sie niezbedne
dla wykonania niniejszej uchwaty.
§4
Uchwata wchodzi w zycie z chwilg jej podjecia.
Uchwata podjeta w gtosowaniu jawnym.

Uzasadnienie:

Jednym z gtéwnych celéw, ogtoszonej w dniu 27 pazdziernika 2021 r. Strategii Rozwoju Spotki
jest rozbudowa Grupy Kapitatowej ALL IN! GAMES, w ramach ktérej beda funkcjonowac obok
Spotki wyspecjalizowane spotki zalezne, w tym prowadzace dziatalnos¢ developerska.

W dniu 10 sierpnia 2022 r. Spotka zawigzata spotke TAMING CHAOS, ktdérej Spotka jest
jedynym akcjonariuszem. W dniu 19 pazdziernika 2022 r. Taming Chaos zostata
zarejestrowana w rejestrze przedsiebiorcow Krajowego Rejestru Sagdowego.

Zamiarem Zarzadu Spofki jest wniesienie Zorganizowanej Czesci Przedsiebiorstwa jako wkfadu
niepienieznego (aportu) do Taming Chaos.

Taming Chaos w ramach swojego przedsiebiorstwa, bedzie realizowa¢ w petni zadania i cele
gospodarcze, ktore dotychczas Spdtka wykonywata w swoim wewnetrznym studiu
developerskim. W tym celu Taming Chaos przejmie od Spotki, w drodze wniesienia ZCP w
formie wktadu niepienieznego, wszelkie zasoby, majatek, projekty, zobowigzania,
doswiadczenie i operacje handlowe tego studia, a nastepnie bedzie kontynuowata
samodzielnie prowadzenie i dalszy rozwdj jego dziatalnosci.

strona4z5

ALL IN! GAMES S A. - os. Bohateréw Wrzesnia 82, 31-621 Krakow - +48 575 999 037 - contact@allingames.com



ALL iN!

Pierwszg grag tworzong w ramach Taming Chaos bedzie Project Rush. Gra ta to potgczenie
popularnego ostatnio gatunku rogue-lite z mechanikami znanymi z gier speedrunningowych.

W $lad za dokonang przez biegtego rewidenta wyceng wartosci godziwej Zorganizowanej
Czesci Przedsiebiorstwa, sporzadzong w zwigzku z trescig art. 312! § 1 pkt 2) w zw. z art. 431
§ 7 Kodeksu spotek handlowych, Zarzad Spétki przyjat wartos¢ ZCP na kwote 15.849 tys. zt,
ktora stanowi wartos¢ godziwg nabywanego mienia wedtug stanu na dzien 31 sierpnia 2022 r.
Wycena Zorganizowanej CzesSci Przedsiebiorstwa zostata wykonana metodg dochodowg —
zdyskontowanych przeptywow pienieznych.

Zbycie ZCP umozliwi¢ ma, zgodnie z przyjetymi, dtugofalowymi zamierzeniami strategicznymi,
realizacje zatozenia, ze produkcja gier komputerowych w ramach Grupy Kapitatowej ALL IN!
GAMES, odbywac sie bedzie w spdtkach zaleznych wobec spétki All In! Games S.A.

Przestanki ekonomiczne i gospodarcze wskazujg na zasadno$¢ gospodarczg wniesienia ZCP
przez Spbtke w formie wkiadu niepienieznego na rzecz Taming Chaos.
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